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Liebe Leser!

Das erste halbe Dutzend an play-Ausgaben ist voll, und unsere Redaktion blickt auf turbulente und spannende vergangene Monate
zuriick. Sechs Ausgaben voller Hoffnung und Leidenschaft haben wir nun produziert. Hoffnung deswegen, weil man nie genau
einschétzen kann, ob die Arbeit und Mihen, die fir ein interessantes Magazin notwenig sind, sich letzten Endes auch wirklich
auszahlen. Umso schéner ist es da natirlich, wenn die Verkaufszahlen Monat fiir Monat steigen, und das Feedback im allgemeinen
sehr positiv ausfallt.

Trotzdem haben wir uns fir die aktuelle play bemiiht, das Heft noch attraktiver und insgesamt stimmiger zu gestalten.
Aufgrund zahlreicher Leserbriefe wissen wir, daf3 eine ganze Menge unserer Leser ihre PlayStation zum
Multinorm-Gerét haben umbauen lassen, weswegen wir deren Wunsch nach Importtests nachkommen
wollen und mit Gran Turismo erstmalig die NTSC-Version eines Titels ausfihrlich vorstellen.

Dieses Rennspiel zeichnet sich durch iberwdltigende Qualitét aus und bestétigt mehr als nur
das, was in den letzten beiden plays schon andeutungsweise zu erkennen war. Als Special
Effects-Orgien der besonderen Art haben sich das Beat’em Up Bloody Roar und ASC Games
Edelshooter One herauskristallisiert. Dagegen konnten Titel wie Nagano Winter Olympics ‘98
oder Star Wars Masters Of Terds Kasi den hohen Erwartungen, die im Vorfeld an sie gestellt
wurden, bei weitem nicht gerecht werden.

Leider hatte sich in unserer letzten Ausgabe in den Play Tips der Fehlerteufel eingeschlichen, und noch
dazu ausgerechnet bei den Cheats zu Tomb Raider 2. Die Tastenkombination war zugegebenermaf3en
umstindlich beschrieben und auf3erdem falsch. Hierfir méchten wir uns natiirlich entschuldigen.
Die richtigen Cheats findet lhr gleich hier im Editorial.

Die Tomb Raider-Cheats

Alle Waffen + jeweils 51 kleine und grofie Medi Packs

R2 gedriickt halten, dann auf den Richtungstasten links, rechts, links, zuriick, vor und R2 loslassen.
Nun dreht man Lara Gber die Richtungstasten dreimal gleichméfBig und vollstéindig um 360 Grad,
springt nach hinten und driickt in der Luft die Kreis-Taste.

Level-Skip

Die Tastenkombination ist praktisch identisch mit dem Waffencheat, nur daf3 zum Schlu3 der
Sprung nach vorne ausgefihrt werden muf3.

In diesem Sinne viel Spaf3 mit der neuen play!
Ever play PLAYSTATION-Team
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Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

Februar

(...) Ein paar Fragen habe ich
Enoch:

Kénnt |hr mir die Adresse der
Bundesprifstelle fir jugendgeféhrdende
Schriften (BPjS) mitteilen, da ich gerne
eine Liste der indizierten Spiele hatte,
bzw. die der BP|S Aktuell2
Gibt es in der play PLAYSTATION bald
weitere Poster oder Sticker (wie in der
12/97 mit Lara Croft geschehen)?
Habt |hr Cheats zu Resident Evil?
Manuel Wegner, Castrop-Rauxel

Wir sind stindig bemiiht, unser Heft so
attraktiv wie méglich zu gestalten.
Obwohl unser qualitativer Schwerpunkt
natirlich auf dem Inhalt liegt, werden wir
auch in Zukunft des dfteren fir Uberra-
schungen gut sein.

Das Ur-Resident Evil lag leider vor unserer
Erstausgabe, aber vielleicht hilft unser Tip
zum Director’s Cut in dieser Ausgabe.

Die BPjS sitzt In der

Kennedyallee 105-107, 53175 Bonn.

etr.: play PLAYSTATION 1/98,
Play News Seite 20
,Lara als Comic”.

©

In dem oben genannten Artikel teilt lhr
. mit, daB Lara einen Gastauftritt in den
al Witchblade-Comics gibt. Da der Verlag

der hier ansdssigen Buchhandlung nicht
bekannt ist, ware es nett, wenn |hr die
hiesige Bezugsquelle und den Namen des
Comics bekanntgeben wiirdet.

Michael Kromer, Hiickeswagen

Redaktion play PLAYSTATION

Fragen, Anregungen, konstruktive Kritik? Schreibt uns, aber bitte keine Lobeshymnen:

...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931/4043711

...oder via Elektropost: cypress@mainfranken.de

Da es sich um ein amerikanisches
Comicheft handelt, wird man sich bei
gewohnlichen Buchhéndlern nur geringe
Chancen ausrechnen kénnen, die begehr-
te Ausgabe zu ergattern. Am besten
erkundigt man sich nach dem néchsten
Comic-Shop, der US-Verlage in sein
Sortiment miteinbezogen hat. Das von uns

vorgestellte Heft wird von Top-Cow
Productions hergestellt, und von Image-
Comics vertrieben.

Phoneé&Phaxe:

ch habe mir vor vier Tagen GTA
- Grand Theft Auto zugelegt. Es
ist wirklich ein phantastisches

Spiel, leider lassen sich jedoch abgespei-
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Fﬁl?ﬂTf" STATION,

cherte Spielstande nicht fortsetzen. Man kann zwar
bei der Option ,Laden” auf die Memory Card
zugreifen, und dort ist das gespeicherte Spiel ent-
halten. Wenn man alle Anweisungen befolgt hat,
erscheint die Meldung ,Gespeichertes Spiel erfolg-
reich geladen”, und man kann im Meni, in dem
die vier Charaktere zur Auswahl stehen, auch den
gespeicherten Charakter wie z.B. mit 140.000
Punkten anwéhlen. Wenn jedoch das komplette
Spiel losgeht, hat man O Punkte bzw. fangt wieder
mit O Punkten an. Wie kommt das@ Habt lhr auch
ahnliche Probleme gehabte

Wird Hexen Il fir die PlayStation umgesetzt2 Der
erste Teil war ja leider nicht so toll, was die Grafik
und die Steverung betrifft, aber beim Zweiten habe
ich schon Bilder der PC-Version gesehen, die klasse
aussahen.

Thomas Reese-Jahn, Zeven

Hier hat sich wohl ein kleines MiBversténdnis ein-
geschlichen. Man kann das Spiel nur dann in
einem neuen Level fortsetzen, wenn das vorgege-
bene Punkteziel erreicht worden ist. Allerdings
beginnt tatsdchlich jeder neve Abschnitt von vorne,
weshalb die Punktzahl auch zu Beginn wieder auf
0 steht.

Eine Hexen Il Konvertierung ist wohl eher unwahr-
scheinlich, da dieselbe Grafikengine des beriichtig-
ten id Software-Shooters verwendet wurde, der ja
leider auch nicht den Weg zur PlayStation fand.

eit ihrem Erscheinen (9/97) lese ich play
E PLAYSTATION und bin vom Inhalt sehr

angetan. Insbesondere schatze ich eine
neutrale oder zumindest diesem Ideal nahekom-
mende Berichterstattung. play PLAYSTATION
scheint diesen Weg gefunden zu haben, was ins-
besondere lobenswert ist, da es sich um ein
,mono-plattform-orientiertes” (welch schéne
Sprache) Blatt handelt und Objektivitdt unter diesen
Umstdnden fir den Herausgeber umso schwieriger
ist.
Genug der Beweihrducherung - nun zum Grund
meiner E-mail: In Heft 12/97, Seite 125 bis 130,
berichten Sie Uber die Jaguar-Konsole. Als stolzer
Besitzer eines solchen Juwels (nebst einer
PlayStation selbstverstandlich) komme ich nicht
umhin, diesem verkannten Gerdt posthum zu einem
besseren Image zu verhelfen. Tatsache ist: Der
Jaguar war tever und konnte nur auf eine relativ
geringe Anzahl von Spielen zuriickgreifen. Richtig
ist auch, daB} einige dieser Titel schlecht program-
miert und sogar nahezu unspielbar waren (Gibt es
auch auf anderen Plattformen, oder?). Die Spiele
wurden anfangs auf Cartridges ausgeliefert, Ende

1994 jedoch hatte Atari die originelle Idee ein CD-

Laufwerk zu entwickeln, welches einfach in den
(obenliegenden) Gameslot aufgesteckt wurde und
somit das ergiebigere Speichermedium erschlieBen
konnte. Das Potential des Jaguar wurde beein-

druckend durch Alien vs Predator demonstriert. |...)
Wirkliche Hohepunkte aber waren sicherlich Jeff
Minters Tempest 2000 sowie die Virtual Light
Machine. Tempest setzte mit seinen abstrakten
Grafiken wie auch mit der Soundkulisse neue
MaBstabe. Bei der VLM handelte es sich nicht um
ein Spiel im eigentlichen Sinne, sondern eher um
ein interaktives Multimediaprogramm: Man legte
eine Audio-CD in das Laufwerk, woraufhin das
Programm je nach Art der Musik psychedelische
Grafik- und Lichtanimationen produzierte, mal
aggressiv, mal beruhigend, nie aber wiederholend
und langweilig. Eine guten Uberblick iiber die,
trotz allem bunte Spielewelt des Jaguar kann man
sich u.a. unter folgender Adresse verschaffen:
http://www.bookcase.com/library/faq/usenet/
games/video-games/atari/jaguar.html. {...)

Wie dem auch sei, ich bin froh meine Seele
erleichtert zu haben und werde mich nun fir den
Rest des Tages Lara Croft widmen.

Ubrigens: Ein gliickliches und erfolgreiches neues
Jahr mit 24 :) play PLAYSTATION-Ausgaben
winscht [hnen

Georges Zepp, E-mail zeppgeo@vo.lu

Wir haben ja auch in keinster Weise die
Fahigkeiten oder das Image des Raubtiers bezwei-
felt. Unser Videospiele-Special ist lediglich auf
geschichtliche Ereignisse fixiert, wozu der Jaguar
als erste 64-Bit Konsole stichhaltig und unumstritten
zahlt. Fakt ist aber leider auch, daB sich besagtes
Gerdt, trotz des Novums, das es darstellte, im brei-
ten Markt nicht durchsetzen konnte - aus welchen
Griinden auch immer. So sehr man auch eine
Vorliebe firr spezielle Konsolen entwickelt, sollte
man sich jedoch stets einen Hauch von Objektivitét
bewahren.

ann erscheint Breath Of Fire 3 in
m Deutschland?
Welche RPGs werden in diesem Jahr vor-

aussichtlich in Deutschland veroffentlicht werden
(auBer Alundra und Wild Arms)?2

Wie kann man die Net Yaroze beziehen und wie-
viel kostet sie?

Kénnt lhr nicht das Layout von Eurem Editiorial
andern? Es ist einfach gravenhaft!

TschiBB und weiter so in den kommenden Jahren
1998, 1999, 2000, 2001...!

Jens Hadlich, Liitzen

Breath of Fire 3 wird voraussichtlich im Sommer
dieses Jahres erscheinen, da noch fleiBig an der
Ubersetzung herumgewerkelt wird. Neben den
bereits erwahnten Titeln sieht es bisher noch nicht
so rosig im Rollenspielsektor aus. Sony halt sich
zwar ein paar Square-Lizenzen in der Hinterhand,
was aber im Endeffekt in Deutschland erscheinen
wird, steht noch in den Sternen.

|[HolbeinstraBe 2-4
|24539 Neumiinster
ITelefon 04321 [ 227317
Telefax 04321 / 23312

:SONY PLAYSTATION

Playstation komplett dt DM284,00|
|Control Pad Sony farbig dt DM 44,00[
I Gamebuster Schummelmodul dt DM 84,00

Gamebuster Cheatbuch 120 S.dt DM 25,00'

Interactor Rucksackvibrator dt DM 79,00|

Kopfhorer Sony MDR-EG dt DM 29,90
| Lésungsbuch F. Fantasy Vil 224 S.USDM 39,00

Losungsbuch Tomb 2, 170 Seiten dt DM 19,95

Memory Card 15 Blocks farbig DM 29,00'
| Memory Card 720 Blocks dt DM 99,95|

Mouse inkl. Mousepad df DM 54,95
| Multi Tap 4 Spieler Adapter dt DM 64,00|
| Steering Wheel Rattle Snake* DM 89,00

Actua Soccer 2 df. DM 89,00|

Auto Destruct kpl.dt. DM a4,oo|

Baphomets Fluch 2 kpl.dt. DM 89,00
| Bloody Roar (Beast) dt. DM 84,00|

Brahma Force* dt. DM 89,00
| Bug Riders kpl.dt. DM 84,00
IBushid_o Blade df. DM 89.00|

Command&Conquer 2 kpldt. DM 99,00

| colony wars kpl.dt. DM 89,00|

Cool Borders 2 dft. DM 89,00
| Crash Bandicoot 2 dt. DM 89,00|
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CROC. . = | '

asi e b 00 dE DM 04,00
| Dark Omen*  kpl.dt. DM 89,00
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| Fighting Force  dt. DM 99,00
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'_ﬂﬂ;a TA DM104,95|

.dr. ?,
INHL'98 kpl.dt. DM 89,00]
I‘-:Ifl_q'eg for Speed 3 kpl.dt. DM 89,00
| NHL Powerplay Hockey 98dt. DM 84,00]
| Nightmare Creatures* dt. DM 89,00
Oddworid:Abe’s Oddysee kpl. dt. DM 89,00
|Pax Corpus  dt. DM 89,00|
Populous-the 3rd Coming® kpl dt. DM 89,00
|_Rompuga WorldTour  df. DM 74,0_0'
Reboot* kpl.dt. DM 89_,001
Resident Evil DC -uncut- kpl. dt. DM 79,90
| Risiko kpl.dt. DM 84,00|
Road Rash 3D kpl.dt. DM 89,00
| skull Monkeys kpl.dt. DM 89,00]
|S'1'ro_atfig_hter Collection® dt. DM 89,0'01
Test Drive 4 kpl.dt. DM 89,00
Theme Hospital kpl.dt. DM 89,00|
Time Crisis & Lightgun dt. DM139,00
| Toca Touring Car  kpl. dt. DM 89.00]
lTomb Raider 2 kpl.dt. DM 89,001

Ubik* kpl.dt. DM 89,00
| v - Rally kpldt. DM 84,00|
Vs {Vorsus}* dt. DM 99,00
Warcraft kpldt. DM 84,00|
IWracking Crew dt. DM 99,00

Youngblood* . DM 84,00
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ST Ao Tosmcen 2, W95 TN ockey 97— 990 st Tazcne .19 dem offenbar kein Interesse mehr an solchen Rubriken besteht.

attle Arena Toshinden 3% .. : OCKE nc emory Lard u. Lontroller * > . 2.
Eati:eg C’:ﬂ ________________________ ??,gg HHiﬁtF’owerg!ay tHockey 98, ;g gg Predator Lmhtpnstoie ........... 59,95 Gerude mal 30 Oder 40 Leser bllden Eben nICht gerade €mnen mei

attie Stations.... e g ightmare Creatures®* : i . .
Blast Chamber 18495 | Nuclear Strike. gaes | Elolectorgun... e nungsbildenden Schnitt.
Bleifud 2*....... ?ggg gsgrboard*_. ‘?’% 95 Verlangerungskabel f. Pads. 19,95

Blazing Dragon

; Es existieren mittlerweile eine Vielzahl von Herstellern, die jede
Broken Helix*.. 74,95

~12% [ www.gameit.com gewiinschte Kabelvariation anbieten.
. beguem bestellen!

84,95 Pandemaoniu
Bug Riders“ e AR08 Pandemonium 2.
ugﬁ ... 34,95 Panzer General 2 ...
Bushido Blade®... ... 19,95 N | Parappa the Rappe
Bust a Move 2..... . 42,95 Pax Corpus®...........
Bust a move 3* ..59,95 | Peak Performance..
Castlevania® ... 79,95 | PGA 96 Platinium
Eﬁes?gs ﬁalac ;ggg gJGA Toﬁr Golf 98 '
eatbuch ... i ayer Manager.. i & i !
CHEESY....cesvreirsnes 84,95 Pogulous e 3rd commg .89.95 Ladenpreise konnen abweichen

Command & Conquer.......... 84,95 | Porsche Challenge............... 69,95 64283 Darmstadt:
C & C 2: Alarmstufe Rot*..... %9 95 | Powerboat Racing®. ; gggg Heliapassage - 06151 /28860

Colony Wars. .......cccoeeveesannns 995 | Rage Racer ......... S
~ 1032 \ | Rarmase Wor 6232 |71032 Boblingen:
79,95 |Foststr. 36 - 07031/2319140

79,95 N| Rampa eWond
e e L ips s
8995 |72070 Tiibingen:

Cool Boarders.

Cool Boarders

Courir Crises... 79,95 Rapid Hacer®

719,95 Rayman .......

Cr:tacal Depth* 295 Raystorm .....

........................... .. 84,95 Ray Tracer ......
74,95

Discworld 2 Vermutlich Vermifit...!?-Gewinnspiel:
69,95 |Metzgergasse 1 - 07071/21847 Von Josh Kirby signierte Artworks der Scheibenwelt: Andreas

grow EIIEY of Angles... a2 Eebel Assault 2.. ggg‘g

t .. 84, ebGotd L : . it = S o !
EAVOLKIISr o v 3438 | st i & B I82t’4§5 g(:znrt‘épggg}l”sz Mdller, Sprotta-Siedlung - Dirk Lau, Bisum - Sandra Walbert,

.. 84, n der Brandstatt 6 - e : 5 : -

§§§§F%E?|%r? §2§§32 %%EN E."g;é”ga'éﬁrR R Nirnberg - Heinz Lieger, Sulzbach - Tim Rater, Mainz

evi eceiption™ . I 2 racer Revolution R
Discworld 2* ...... BIIFE | RISIRON ... uumirsimsessmsisisanss 79,95 Discworld 2 Vermutlich VermiBt...!? fir die PlayStation: Andrea
Dogdem Arena................. 79,95 | Road Rage ... S, d Vv Y $
Blcigean tespss A e 5 Hoffmann, Bad Schussenried - Frank Krautmann, Markt Indersdorf -

Dynasty Warriors.... ....89,95 | Road Rash 3D.

* '55 | Rock'n’Roll L ik i . ; .
i 8293 | Roseo MeOuean™ Felizitas Heidrich, Chemnitz - Sabine Knippenberg, Raisdorf - Adam
Exhumed . 74,95 San Francisco Rush®.

Explosive Racing. ..84,95 Shadow Master*............
Extreme Games 2 .. ...69,95 | Sign of the Sun®.....
Fade to Black...... ...39,95 Skeleton Warrior ..
Fantastic Four. ... 79,95 | Skull Monkeys.

In der Brandstatt

Zackarogiannis, Nirnberg
Discworld 2 Vermutlich VermiBt...!? T-Shirts: Petra Weif3, Nirnberg -

Kranenstralte

| o o - 5 :
Fcoe " S2%s | S Baa Thomas Allmann, Reinheim - Heiko Kursawe, Bielefeld - Jens
Fifa 98 . 84:93 | Soviet Strike

Fighting Force.
Final Fantas;a T

94,95 | Streot Pighter EX s 95 88131 Lindau: Bischoff, Friedrichshafen - Kevin Werk, Berlin - André Heyland,

-89,95 | Street RACET....cocvovivnripinre D4, Kolpingstr. 3 - 08382/1255

Formel 1. o095 ||| SHIROAE .5 e e .
otises § EOIER wRaRe || SIS Hamburg - Georg Blomberger jun., Wackersberg - Andreas
Forsaken* A, Sup. Puzz!e Fighter 2 Turbo 59 BEP ”( h |
Frogger. 69,95 | Swagman® 9,95 Brummer, Inning - Jeanie Stewin, Falkensee - Christian Sto zenberg,
8 P°3'§e ; 8A9.95 %yﬂkncatze Wars ; gi,gg el

ex b . a.A. ekhken ;
ghostTm the Shell*. a.AA Pntk% L:fegorce .gi.gg " Glisiune

ran Tourismo® ..... o AR, est Drive .84, L . e T,
Ef"‘g"BT'}eI’; Roto 07 08 | T65 Bve Offroad 8498 Final Fantasy VII-Gewinnspiel:

ard Boiled ........... ik etrs Rlus™ oo ;! . . . .
Heavens Gate* 7993 | The Sth Element* A Airbrush-PlayStation inkl. Sony Memory Card und Final Fantasy VI
ﬂeriuizg.....i... gggg %e He}(tldéi Enem in ;;gg T-Shirt: Richard Stanik. Kri S B Schanb Kiol b
erks entur .84, e Note*™ .. ik Dy - = 1 A el -
Herks Adventu wBhas qheNa 14332 irt: Richard Stanik, Kriegsdort - Boris Schénberger, Kiel - Robert
Independence Day .............. 84,95 . 69,95

Schuck, Marxheim/Graisbach
7235 |[89073 Ulm Sony Memory Card und Final Fantasy VII T-Shirt: Norman
A, Frauenstr, 118 - 0731/921 64 97
Schwenzfeuer, Berlin - Stéfan Neudecker, Bad Warishofen - Bernd

Int. Superstar Soccer Deluxe74,95 | Tomb Raider 2

Int. Superstar Soccer Pro.... 79,95 Total Driving.......
International Track & Field.. 39,95 Transport Tycoon......
Jack Nicklaus. 4 Treasures of the Deepr :
Jersray Devil* Twisted Metal World To

Jet Moto 2%, "'8 95 N| V-Rallye ........cccccoeirne Das kom Iette

i ;g';gg"g ‘“L"‘gsf??_t_‘_"'_?_"gg ep | Yinda flearts, e Program?n fiir Feuersenger, Milheim a.d. Ruhr - Nadine Theisen, Polheim - Ronald
Judge Dredd .. ?9,95 N| VR Baseba 4 i

Kick Off 07~ """ 83135 | VR Pool...... Kutz, Delmenhorst - Marianne Groch, Alfeld/L. - Carolin BroBmann,

Konami Open Golf.. ..38,95 | Warcraft 2...

Playstation und

KUrUshi .coiveesoss . 69,95 -
Legacy of Kain o Wing Over”...... . 79, N64 L0n93|5he|m
Lost Vikin & 2. e 18 WipEout 2097 ....

Lost Worl Jurassic Park.... 84,95 | Worms Platinium ... f t

Lucky Luke® ... 89, Wreckin' Crew.... soior

Machine Hunter®........... ..o B9, X-Men®............

zum mitnehmen!

Magic the Gathering®.

Zero Devide
Marvel Super Heroes”. P
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_ DIE WAHRHEIT UBER/ARENI

EIN NAME IST JAKE BURTON.
EEIS*T §§§€F¢GSTOFFEXPERTE BEI DER US-MARINE.

..

il

\

|

MANHATIHN IN DIE AREA 51 GESCHICKT —
ﬁﬁns;ﬁm ALLER US-MILITARBASEN.
4" DORTSOLL ER IMAUFTRAG DER REGIERUNG EINE
_ ‘BOME;NTSEHAR;EN UND EINEN WAHNSINNIGEN \d %
[ERPRESSER ELIMINIEREN. ~ o? ;
" WAS FUR|JAKE ZUNACHST NACH EINEM STINK- P o i
NORMALEN AUFTRAG AUSSIEHT, ENTWICKELT SICH
ZU EINEM MYSTERIGSEN ABENTEUER, DAS SIE BIS

-

utg‘land) GmbH e WStraBe 103-105 . D-60437 Frankfurt < Telefon (069) 950812-0 . Fax (069) 950812-74

<

i Jonghil (De

ZUM ENDE AM BILDSCHIRM HALTEN WIRD. ’
EIN 3D-ACTION-ADVENTURE DER EXTRA-KLASSE. /
‘ ;
ol {
MIT DER DEUTSCHEN SYNCHRONSTIMME VON .,
BRUCE WILLIS ALS "JAKE BURTON". ‘ !

PlayStation @

DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 5/97 (PREVIEW):"KONAMIZIEHT K«n{/
R..

DER DETAIL-VERNARRTEN AUSSTATTUNG WIRKLICH ALLE DENKBAREN REGIS
MANIAC 8/97:"...EINPLOT IST SPANNENDER ALS DER ANDERE UND LASST EUC
BIS ZUR AUFLOSUNG KEINE RUHE."

KONAMI-

WWW.KONAMI.COM



Bis Ende Marz -

0
! eur'opawelt i r = Mllllonen
_ o = £ Shooter

(8] . o St 8 St N N Konami

- SCEE visiert bls 31. Morz eine Appaloosa
installierte Hardwarebasis von 7,5 Das Sequel zu Contra

c Millionen PlayStations in Europa und Legacy Of War, das bisher

@ den weiteren PAL:-Territorien wie nur unter dem Arbeitstitel C

e Australien und Neuseeland an. Erst auf bekannt ist, wird wieder

S der Londoner ECTS Show wurden die von den Ecco The Dolphin-

e bis Ende Mdrz '98 zu erwartenden Machern Appaloosa ent-

g Verkaufszahlen aufgrund der erhchten wickelt. Obwohl Konamis -
Nachfrage auf 6 Millionen Einheiten Contra-/Probotector-Serie eigentlich zu |hren bekanntesten und

= korrigiert. renommiertesten Lizenzen zahlt, enttduschte zumindest die erste

Version fiir Sonys PlayStation auf ganzer Linie.
Erhaltlich ab: 2. Quartal

Neues von Square
SaGa Frontier und Final Fantasy Tachcs Wurden bere1ts Fruher

fur ein Erscheinen auf dem US-Markt angekiindigt. Sony

Computer Entertainment America (SCEA) sicherte sich aber nun

auch die Publishingrechte an Squaresofts 3D-Shooter Einhander,

der in Japan bereits machtig fur Furore sorgte.

Veréffentlichungstermine fur europgische Gefilde stehen noch

aus.

Westwood Studios zielt Fur |hre Commond & Conquer
Alarmstufe Rot-Erweiterung Retaliation einen
Veroffentlichungstermin im April an. C&C Retaliation soll beide
@© Mission CDs der PC-Version, d.h. Gegenangriff und
s8 Vergeltungsschlag, beinhalten.

Skull Monkeys* 89,95 @

SonY'PlayStation Firetrap * 84,95 Pandemonium 2 79,95 Tomb Raider
Ace Combat 2 79,95 Fluid (=Depth) * 72,95 Pax Corpus i 89 95 Tomb Raider 2
Actua Golf 2 84,95 Forsaken * 84,95 Peak Performance 78,95 Total Driving
Agent Armstrong 78,95 Frogger 78,95 Point Black * 79,95 Transport Tycoon
Alien Trilogie 39,95 Gex - Enter the Gecke  * 74,95 Populous 3 * 89,95 Twisted Metal 2
Armoured Core * 79,95 G-police 94,95 Porsche Challenge * 39,95 Vandal Hearts
Auto Destruct * 89,95 Grand Theft Auto 74,95 Power Soccer 2 79,95 Victory Boxing
Ball Blazer Champions ~ * 84,95 Grid Run * 78,95 [||Premier Manager 98 * 84,95 Virtual Pool
Baphomets Fluch 79,95 Heavens Gate 78,95 Psychic Force 49,95 VMX Racing
Baphomets Fluch 2 79,95 Hercules 79,95 Rage Racer 89,95 V-Ralley
Batman & Robin * 74,95 Herks Adventure 84,95 Rally Cross 72,95 Warcraft 2
Battle Arena Toshinden 3 79,95 Indy 500 * 78,95 ||Rampage World Tour 79,95 Wing Over
Battle Station 89,95 Int. SuperStar Soccer Pro 89,95 Rapid Racer 72,95 Wipe Out 2097
Beast Wars * 78,95 Jersey Devil 84,95 Ray Tracer 72,95 Worms
Beast Wars * 78,95 Jet Moto 2 17285 Raystorm 72,95 X-Com
Bleifuft 2 * 71,85 Jet Rider 72,95 Rebel Assault 2 94 85 Z
Bloody Roar * 78,95 John Madden NFL 98 89 95 Reboot * 89,95
Brahma Force * 78,95 Kurushii 7295 Resident Evil 78,95 Hardware
Bubble Bobble 2 1195 Legacy of Kain 79,95 Resident Evil 2 * 78,95
Bug Riders * 79,95 Little Big Adventure 89,95 Resident Evil 2 US ‘}29 95
Bugay * 84,95 Lost Vikings 2 74,95 Resident Evil Dir. Cut 78,95 Analog Joystick Sony 109,95
Bushido Blade * 79,95 Lost World. Jurassic Park 89,95 Resident Evil Dir. Cut US 99,95 Analog-Controller Sony 49,95
Bust-a-Move 2: The Arcad 49,95 Lucky Luke * 84,95 Ridge Racer Revolution * 39,95 BOOT-PIC PALINTSC 29,95
Bust-a-Move 3 * 59,95 |Mace : The Dark Age * 89,95 Risiko 78,95 Controller 19,95
Caesars Palace 74,95 Magic the Gathering 74,95 Road Rash 49,95 Controller programierbar 29,95
Colony Wars 79,95 Mass Destruction 74,95 Robotron "X" * 78,95 Controller Sony 39,95
Command & Conquer 93,95 Master of Teras Kasi * 84,95 Rock ‘n” Roll Racing 2 82,95 Controller-Verldngerung 2m 19,95
Command & Conquer2 93,95 Maximum Force * 89,95 Rosco McQueen 79,95 Euro-Scart-Kabel 19,95
Constructor " 74,95 MDK 82,95 San Francisco Rush = 89,95 Game-Buster 79,95
Cool Boarders 2 * 79,95 Mechwarrior 2 87,95 Shadow Master 79,95 HF-Adapter Sony 39,95 C OQI 79 95
Courier Crises 74,95 Megaman 8 * 84,95 SimCity2000 78,95 Joystick 59,95 . o
Crash Bandicoot *39.95 |[Micro Machines 3.0 89,95 |[Skull Monkeys *89.95 |lLenkrad m. Pedalen 119,95 Boarders 2
Crash Bandicoot 2 79,95 Monopoly 78,95 Soul Blade * 3995 Link-Kabel 19,95
Critical Depth T 79,85 Monster Truck 79,95 Soviet Strike * 4995 Memory Card 120 Blocks 49,95
Croc 89,95 Moto Racer 89,95 Space Jam 49,95 Memory Card 360 Blocks 69,95
Crow: City of Angels 79,95 Motor Mash 74,95 Speedster 79.95 Memeory Card Sony 34,95
D 49,95 Nagano Winter Olympics * 89,95 Spice World * 39,95 Mouse Sony 49,95
Darklight Conflict 89,95 Nascar 98 89,95 Spider 79,95 Multi-Tap Sony 59,95
Descent 2 79,95 NBA 98 89,95 Steel Reign * 12,85 neGcon Son 69,95
Destruction Derby 2 *39,95 NBA Hangtime * 78,95 Streetfighter ex plus alpha 78,95 Playstation-Tasche 89,95
Devils Deception 79,95 Need for Speed 2 89.95 Suikoden 89,95 incl. Contr. & Memory Card
Discworld 2 79,95 NHL 98 89,95 Sup.Puzzle Fighter 2 Turbo 61,95 Spec. Joystick Sony 99,85
Dungeon Keeper * 89,95 NHL Breakaway 98 74,95 Super Pang Collection  * 84,95
Dynasty Warriors 84,95 NHL Face Off 98 T 2095 Syndicate Wars 89.95 Playstation Grundgerat 299,00
Exhumed 79,95 NHL Powerplay Hockey 98" 78,95 Tekken 2 99,95 =
FExploai\.'g IRai:;ing 84,95 mlgr;tmagi ?{reatures gg gg ¥entkg 0 gggg M G K ro
ade to Blac 49,95 uclear Strike est Drive :
Fantastic Four 49,95  [lOddworld - Abe’s Oddysee 39 95  ||Tetris plus 71,95 Wir fiihren auch Nintendo64 MultiMedia GmbH
FIFA 98 Die WM 89,95 One 4,95 Theme Hospital * 89,95 Bohlweg 66a
FIFA Soccer 96 49,95 Overblood 89 95 Tiger Shark 89,95 (Stemwegpass age)
Fighting Force 89,95 Overboard ?9‘95 Time Crisls 149,95 Héndleranfragen .
Final Fantasy VIl 96,95 |[Pandemonium 79,95 _||TOCA 89,95 erwiinscht 38100 Braunschweig
‘Egleg;;g::r:?nde;?ngunm; udilr si h?ML hei Vorkasu xndungan ab 300 - DM sindi&eib::dvi:s:zaf%':‘ ki A?“Ie’:“h:uﬂ R o e E{T&?:ﬁn"s‘:&f’m b rtaolind Pdr:?s::“m Ladm TEL: 0531 .'" 24460-60
oo e g ey aREauone St v e ol e one o et ard 08 = UM erin Fax: 0531/ 24460-99
derungen vorbehal Mit Erschel dieser A go verlieren alle vorherigen ihre Glmlgkeit
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PSX - N64 - SAT - SNE
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KOMPLETTLOSUNGEN 140

Alle Hefte komplett in Deutsch & Top Aktuell!! DM

LOSUNGS- | PLAYSTATION | PLAYSTATION | PLAYSTATION
HEFTE: CHEATHEFT CHEATHEFT 2 GAME BUSTER
. Mehr als 1000 Jetzt mit den CODEHEFT
Rennspie] Je Heft nur 14,80 DM [ Cheats, Codes, und | aktuellsten Cheats & | Mehr als Tausend
; Abes Oddyssee Tips zu 150 Codes der letzten | Game Buster Codes
Electronic Arts Alien Trilogy PlayStation Spielen! | Monate. Hunderte | zu 170 PlayStation
Neben der EA Sports- Baphomets Fluch 2 Che;ﬂztg_i% CT&:" f;"llr Spielen.
) ) Blazing Dragons NEU & ca. op-Axtuelle NEU &
Schiene besitzt Road Rash Castlevania* TOP AKTUELL! Games! TOP AKTUELL!
sicherlich eine der mitunter | Command & Cong. 1- PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2

Command & Cong. 2

dienst&i!tesfen Lizenzen von Discworld 2 Die zweite Ausgabe mit iiber g?’%gﬁ?as zu den ca. 120 aktuellsten
lectronic Arts. Stellte di Excalibur

: e;: Ic;ln CS? f's SFe o Eumed PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION

erste Flayotation-rassung G-Police LOSUNGSHEFT 1/ BEAT EM UP 1 BEATEM UP2

noch eine 1:1 3DO- E'ngs Fif-";ﬂK _ Lésungen fr: Moves fiir: Moves filr:

. egacy of Ram Baphomets Fluch, Iron & Blood, Soul | Battle A. Toshinden 1
Konvertierung d‘?”' wurée Lifeforce Tenka Disc:rodd, Myst, Res.| Edge, Star Gladiator, | & 3, Power Move Pro
Road Rash 3D eigens fir - - i\RﬂDKd e Evil, Stadt der Tekken 1 & 2, Tobal | Wrestling, Primal
die Sony*HoLc‘iware. entwickelt. Ahnlich wie bei seinem Vorgdnger R::::_ig:t Eiine veriorenen Kinder N01,V\;’_IV:ES;|" your |Rage, 5;:13%23- WWF|
gilt es auch hier, mit den CPU-Gegnern wilde Prigeleien auszutra- Syndicate Wrs PLAYSTATION | PLAYSTATION | PLAYSTATION

Theme Hospital LOSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3| BEATEM UP 3
Tomb Raider Losungen fiir: Ldsungen fir: Moves fiir:

Wing Commander 3 Alone in the Dark, D, Fade to Black & | Dynasty Warriors, SF
Wing Commander 4  [Overblood, Swagman,|  Chronicles of the “EX Plus Alpha, SF
Z Warcraft 2, X-Com Sword Fero
SATURN PLAYSTATION NINTENDO 64
CHEATHEFT | ®SUNGSHEFT 4| CHEATHEFT NINTENDO 64
Cheats, Codes, Tips Lésungen fir: | Cheats, Codes, Tips & HINTBOOKS
und Game Buster Casper, Suikoden, |Action Replay Codes zu Blast Corps,

Codes fir (iber 120 Vandal Hearts 35 N64 Spielen inkl. |Goldeneye, Lyat Wars,

Saturn Spiele. Mario 64 120* Lésung | Mace - The Dark Age,

FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29,95, _|210,5 Sete. Turek
TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95 DM

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM (Software 20,00 DM) - Ab 6
Heften liefern wir Portofrei! Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten! *= Bei Drucklegung noch nicht

P o B ot o o e o g P SN0 ouatan s
Handleranfragen erwiinscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL: 04131 / 850610

worr 621 un- 5 s1sue  FAX: 04131 / 850620

gen und mit Preisgeldern neue Bikes, die in insgesamt vier Klassen e MLC - Hal'd & SOHWGI'G ImFRai::goigﬁ?:igfznﬁfIg;rs
unterteilt sind, zu erwerben. Die Fahrer wurden in der 3D-Version L c\0284‘|_94260 SECBAETEI

mit Motion Capturing animiert. Info Hotline + akt. Angebote: 0190-793342*  Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

Erhaltlich ab: Marz.

“Finanzierung |

12 x 39.-)

2! mit voller Garantie !!!
Der komplette Multinorm Umbau ermadglicht
das Spielen von Import-Games,also alle US,

Japan
PSX Multnorn Unbausste JCALoUEA
T St R ) TH) [GRAN TURISMO
e MomomrCar 24.95 [SRULL MONKEY 'S 89%
kol Rty 99.95 |NEED FOR SPEED 3 489
o e g 1995 [MASTER OF TERAS KASI 294
B o 249 [sLoooy RoAR______89%

Laser Gun + Redic COOL BOARDERS 2 -89%
Orginal Playstation Tasche "
Orginal Tasche incl. Pad und
1M Memory Card. =
Multinorm Chip

incl. Einbauanleitung

Erméglichl das Spielen Jdon
Import-Games.

404040044
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Chameleon Pads

Die Justl Warenvertriebs GmbH aus Langenfeld vertreibt die
Chameleon Pads des britischen Herstellers Wild Things exklusiy
in Deutschland. Bemerkenswert an diesen Controllern ist vor
allem die auBergewdhnliche Fargebung, angefangen bei den
Metallictarben silber, gold, blau und rot Gber schwarz/grau
kariert bis hin zu Nato-Tarnfarben. Samtliche Tasten sind mit
Daverfeuver belegbar.

Bezugsquelle: Just! Warenvertriebs GmbH,
SchneiderstraBBe 13-17, 40764 Langenfeld,
Tel.: 02173/9075-0, Preis: ca. 59 DM.

Havensteinstr. 46 - 48
Tel: 0208 20518-33/44

lr-cmi ds Schicksals

1.800 Exemplare von DMA Designs GTA - Grand Theft Auto
wurden in der Nacht vom 1. Dezember auf den 2. Dezember
aus einer Fabrikhalle in =
Wednesbury in den West
Midlands gestohlen. Einer der
Tatbeteiligten konnte allerdings
bereits am darauffolgenden
Tag gefaBt werden. 700 Stick
von GTA wurden sichergestellt.

B 153 GRIMADAS Y 18

ST ~ ﬂf:&ﬁd

Acclaim Entertainment
schreibt wieder schwarze

Ein Nachirag zv unterem Special zu Probe Entertainment in
dieser Ausgabe: Acclaim Entertainment schreibt wieder schwarze
Zahlen. Der Nettoumsatz stieg im 1. Quartal des laufenden
Geschaftsiahres 1998, das am 30. November 1997 endete, um
73% gegenuber dem entsprechenden Vorjahresquartal auf 92,3
Mio. $. In diesem Zeitraum erwirfschaftete Acclaim Entertainment
einen Nettogewinn von 8 Mio. $ gegeniber einem Verlust von
19 Mio. § im entsprechenden Vorjahresquartal.

TR g ... Section PLAYSTATION 5‘3

n
scho!
W en

.Software |

Top Gear Wheel fiir SAT,N64,PSX 139,85
LADEN (200gm) - KEIN VERSAND

OBERHAUSEN
46045 Oberhausen

Lwel lll. G ﬂuﬂer i| ba?r nS”‘ smm Lwel z

- Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -
- Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -
- Ladenpreise kénnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtlimer vorbehalten -

Sie mochten auch einen

"GAMERS POINT" eréffnen? 76133 Karlsruhe

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
Ansprechpartner: Tropf, Oliver >>>>>

. SCction PSX
e .o Software Il -. ‘03

" &

- Hardware . / Zabehor Adidas Power Soccer 2 89,85 - : . _‘4’ .
Konsole MULTINORM 369,85 Armored Core ! =0 Winter Cly DICEReR
Gamebuster 79.85 Ayrton Senna Kart Duel 2 89,85 Na_mc: Museum Vol.5 gg’gg
Memory Card 1 Meg 29’85 Batman & Robin 89,85 :gi Panggme 94:35
Memory Card 8 Meg 69,85 filelfuss 2 » o NHL PowerPlay Hockey 98 89,85
Memory Card 24 Meg 69,85 Bloody Roar (Beast) 89,85 i °“"e’c "“Vt DERBY 9.5
Memory Card 32 Meg 79,85 Broken Helix 94,85 P'g "t‘a"g‘ reatiyes
Memory Card 48 Meg 94,85 gzgh'i*:id;::de . 35* i "
Memory Card Farbi 39,85 0 ) 5 : i
Multiplgyer Multi Ta% Original 64,85 CART World Serie r g,‘f";‘ g Th':‘e Steq”‘*' to Myst 8068
PREDATOR Gun Logic3 49,85 Clock Tower ' S 3 °I“; e 3’8 i
ALPS Gamepad 79,85 Cool Boarder 2 89,85 S“°§"t SE;C_TSPLAT 2485
Analog Pad Original 59,85 Deathtrap Dungeon 94,85 S°?”e & "l d‘-‘ . =
Glove (Cyber-Handschuh) 179.85 Destruction Derby 2 PLAT 49 85 Sp!cel S°r 8985
Infra Rot Pad Naki 99,85 Lucky Luke S{“""’l‘ B aga 8485
Original Pad Farbig 44,85 MegaMan 8 89,85 g e ;’9“ Biiilach >
Playstick 4 in 1 19,85 Megaman Battle and Chase 89,85 SUPET S?“g F‘? ‘:‘f IOZHC il i
Barracuda Analog Pad 74,85 Metal Gear Solid T'l:per Hreet_t ]? o & 89.85
Joypad Verldngerrung Logic3 19,85 Midnight Run 94,85 V:‘&zrssz;’l . g
Analog Joystick 119,85 - Preislisten fir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto - X-Men: Children of the Atom 39’35
HF Adaptor Antennenk. BLAZE 44,85 - Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei - Youngblood *
Linkkabel Logic3 39,85 * = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
RF-Unit EE 39,85 - ab 3 Spielen Portofrei - Fragen Sie nach
Kabel Scart-RGB Logic3 39,85 - Fragt nach unseren aktuellsten Games -

unserem Bonus-System !

VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)

KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29

Tel: 0721 - 93357-10/11




Super
Street Fighter Il
Collection ‘

Spielesammlung
Capcom

In den Staaten ist
Capcoms 3-in-1-Compilation
bereits erschienen. Eine
Verdffentlichung dieses auf
zwei CDs ausgelieferten
Sets, das Super Street
Fighter Il, Super Street
Fighter Il Turbo und Street
Fighter Alpha 2 Gold bein-
haltet, steht fir den europai-
schen Markt noch aus. Firr eingefleischte 2D-Prigelspielfans und
Sammler ist diese Spielekollektion mit Sicherheit eine
Kaufiberlegung wert. mmreme— - e

Erhaltlich ab: T awiine'? MR
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Parappa The Rapper sollte erst den Anfang darstellen. Mit
dem interaktiven Fanzine Spice World, The X-Files und Depth
(vgl. play PLAYSTATION 10/97), das in Europa unter dem Titel
Fluid auf den Markt kommen soll, beabsichtigt SCEE, den breiten
Massenmarkt zu erschlieBen. Trotzdem soll dabei das trendige
Image beibehalten werden, das die Sony-Hardware seit der
europdischen Markteinfihrung genief3t. SCEI gab am 8. Januar
dartber hinaus anlaBlich einer New Year's Live Party bekannt,
daB bereits an einem Nachfolger zu Parappa The Rapper gear-
beitet wird. Weltweit wurden bisher 1 Million Exemplare von
Parappa an den Mann gebracht. Andere Publisher wie z.B.
Modified, die durch ihre interaktiven Musikprogramme
frEQuency und Chillas bekannt wurden, erwagen mittlerweile
einen Einstieg in den PlayStation-Markt.
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play PLAYSTATION -, Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg
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I RPG
Capcom
Capcom schildert in

die Geschichte einer
Mischlingsrasse, die wegen
ihrer ibernatirlichen Krafte
von den Menschen verfolgt
und zuletzt fast vollstandig
ausgerottet wurde. :
Tiefgefroren in einer Mine hat ein Drcchenboby ledoch das
Kesseltreiben iiberlebt und wird von einigen Bergarbeitern befreit,
die es prompt in einem Kafig auf eine Reise ins Ungewisse
schicken. (Un)glicklicherweise fallt dieser Kafig wahrend der Fahrt
vom Giiterzug und wird von den beiden Strauchdieben Rei und
Teepo aufgelesen. Diese halten das Baby zunéichst fir ein ganz
normales Kind und zie-
hen es ohne Bedenken
groB... Die beiden Super
Nintendo-Vorganger,
1993 bzw. 1995
erschienen, zdahlen selbst
heute noch zu den her-
ausragendsten (und zeit-

Februar

Warhammer
Dark Omen ’

raubendsten)
Rollenspielen fir den 16-
Bitter, was auf eine kom-
petente PlayStation-

Fortsetzung hoffen 1a53t.
Erhdltlich ab: 2. Quartal.

AB 5 CHIPS je 12 DM

Gpress data service
Claudiusstrasse 12
10557 Berlin Tiergarten

ist das vielleicht niitzlichste Zubehor fiir Ihre Playstation: Einfach einbauen, und schon l4uft JEDE CD (Japan/US/Europa-importe) - EGAL welche Playstation Sie besitzen (alle deutschen
(Europal, US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer - Vergessen Sie umstindliche Wechseltricks und lastige Umschalter - unser neuer Chip mit neuester Software ist die 100% Lésung, und das
zum Sonderpreis ! Incl. ausfithrlicher deutscher Einbauanleitung mit vielen Fotos und der nétigen Einbaukabel sowie mit Laserjustieranleitung. Ubrigens testen wir jeden einzelnen Chip !

(16 MB) nur 55 DM
AB 10 CHIPS je 10 DM | Joypadverlingerung +
AB 25 CHIPS je 9 DM | Linkkabel je nur 19 DM
AB 50 CHIPS je 8 DM | Chipeinbau nur 50 DM

gréRBere Mengen auf Anfrage / Handleranfragen +RGB-KABEL

erwiinscht / WIR kénnen liefern..
Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte) 5 DM, Nachnahme 15 DM nur 30 DM

TEL. 030 / 399 031 55 FAX 57

Echtzeitstrategie
Electronic Arts
Mindscape

Dark Omen, das
auf dem Fantasy-
Zyklus Warhammer
des Tabletop-
Publishers Games
Workshop basiert,
stellt einen weiteren
Vertreter des
Echtzeitstrategiespiel-
Genres dar. Die ein-
zelnen Schlachten :
werden hier in einer echten 3D-Umgebung ausgetragen, d.h. man
kann das Spielfeld nach Herzenslust drehen und zoomen. Als
Befehlshaber iber Truppenverbénde, die aus Kavallerie,
Infanterie, Bogenschitzen, Zauberern und Kriegsmaschinen beste-
hen, gilt es, die Méchte des Bésen von der Landkarte zu fegen.
Dark Omen ist nach Shadow Of The Horned Rat bereits der zwei-

- : - te Titel fur die

2| PlayStation, der auf
dem Warhammer-
@ Kampfsystem
X beruht.
Erhaltlich ab:

L n e
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Sony Computer Entertainment America (SCEA) setzte nach
eigenen Angaben bis Weihnachten bereits tber 800.000
Exemplare ihrer American Football-Simulation NFL GameDay '98
ab und lieB damit EA Sports Madden NFL 98 deutlich hinter
sich. Einer der gréften Unterschiede zwischen den beiden Titeln
ist die Verwendung von Polygonspielern in NFL GameDay ‘98.
Madden NFL hingegen setzt nach wie vor auf spriteorientierte
Spieler.

Playstation mit
SUPERCHIP

RGB-KABEL

(Importe in Farbe!)
nur 20 DM

SUPERCHIP

nur 350 DM

enansnna,
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Action-Adventure
Konami

The next big thing? Es scheint so, denn Konamis Action-
Adventure wird von vielen Brancheninsidern schon jetzt als poten-
tielles Spiel des Jahres 1998 gehandelt. Auf der Tokyo Toy Show
‘97 wurde Metal Gear Solid, obwohl es noch bei weitem nicht
fertiggestellt ist, zum besten Spiel der Messe ausgezeichnet.

Metal Gear erschien urspriinglich im Juli 1987 fir das MSX2
und fand in Japan sehr positiven Anklang, so daf ein Jahr spater
auch ein Sequel unter dem Titel Solid Snake fiir das Nintendo
NES erschien.

Die Handlung spielt in Alaska Anfang des 21. Jahrhunderts.
Eine Lagerhalle, vollgestopft mit US-Nuklearraketen, ist in die
Hénde der Foxhound gefallen, einer Gruppe genetisch manipulier-
ter Ex-Soldaten. Eine prekére Lage, zumal die Foxhound von der
US-Regierung ins Leben gerufen wurde, um als Antiterroreinheit fir
Undercoveroperationen eingesetzt zu werden. So entschlieBt sich

die Administration, mit Solid 2 '
Snake ein ehemaliges ' “
Foxhound-Mitglied einzu- ; :
schleusen, der die Terroristen =
im Alleingang eliminieren
und die Raketensprengkopfe
entscharfen soll. Ever Zeitlimit
betragt 24 Stunden.
Snake bleibt jedoch keine
andere Méglichkeit als heim-
lich, still und leise einen
Gegner nach dem anderen
auszuschalten, da er nur iber
begrenzte Mittel, sprich

second e none

COMPUTER- & VIDEOSPIELE

07171 - 928892

1989 8

Februar

>5>> PLAYSTATION - SOFTWARE
" Biohazard 2lp)t i 139.- WildArms (us) ................... 115.-
Bloddy Roar (jp) ................. 129.- Abe'sWorld (@dv) ................. 89.-
Breath of Fire 3 (us)* ............. 115.- Ace Combat2(dv) ............... 89.-
Bushido Blade (us) ............... 109.- Bushido Blade (dv)* .............. 89.-
Cart World Series (us) ............ 115.- Colony Wars (dv) ................ 89.-
Castlevania us) ................. 115.- C&C Alarmstufe Rot (dv) ........... 99.-
Clock Tower (us) ................. 115.- Crash Bandicoot2 (dv) ............ 89.-
Deathtrap Dungeon (us)* .......... 115.- BRI e 89.-
Enlnder Gp)z - oo s 129.- Fighting Force (dv) ............... 89.-
Final Fantasy 7 (us) .............. 129.- Final Fantasy 7 (dv) .............. 99 -
Final Fant. Tactics (us)* ........... 115.- GaPalicate)= o e 99.-
Ghost in the Shell (us) ............ 115.- BRI s R 89.-
Grand Tourismo (jp) .............. 139.- MORAOY) - S 89.-
. Masters Teras Kasi (us) ........... 115.- NBA Live98(dv) ................. 89.-
Nightmare Creat. (us) ............. 115.- Nightmare Creat. (dv)* ............ 89.-
Newman Haas Race (us)* ......... 115.- Nuclear Strike (dv) ............... 89 -
OREQISY 2 115.- RE:Director’s Cut(dv) ............. 89.-
Director’s Cut (us) ............... 115.- | R e L SRS 89.-
U e R R 15.- Shadow Master (dv)* ............. 89.-
SPAWNUS) <o T 115.- TestDrived (dv) ................. 89.-
Street Fighter Coll. (us) ........... 115.- Time Crisis+Gun (dv) ............ 139.-
Tekken@dn) o ot 139.- 1R R e R e 89.-
Time Crises +-Gun (us) ............ 169.- Tombraider 2 (dv) ................ 95.-
Tobal No.2 (jp) .. .........ccent... 139.- VeRallyddwh .. 0ucicoiiiaiiian 89.-
09 1| s G S P 115.- LW Eh i e St 79.-

' | Ab 2 Spielen liefern wir versandkostenfrel'
Besucht unsere Ladenlokale: ”~

555> HARDWARE

Playstation (dv)....... Y | ) Rt
Playstation Multi RGB

PSX Value Multi RGB.............cccommmeerrrecrics

Boot Chip PSX.......c..cccc....

Game Buster (V).................uueemsmcsmsemsssssasanas 79.

RGB Kabel PSX............. 20.

RGB Kabel PSX AUDID .........ococccoccveunmricsres 30.
Controller (dv).....ooooooooerececrncneen 35.
Controller BUNT ..........ocooooocriommmmmminesieenns 29.
Analog Controller (dv) ...........cooveevcvcvirreeneans

Analog Controller (p) ..........cooooeiersscciiicivinns 9
NegCon (dv) .......ccccccoovurins st TR
Memory Card 360 PSX ... 79,
Memory Card SONY ........ccooooocvcveemrirnusicscni 35.
Memory Card BUNT ..........ooooooroeeerreecnrevninens 29.-
ESNBagiivl - e s 19.-
MabS (W) s L it R
Link-Kabel (d)............cuuucsmsanmresasmsressnnne 20.-
MUtti-Tap (@V) ..o 60.-
RE~AOADRET (V) e i st 39.-
Joypadverlangerung (dv) ... 19.-
Hyper Blaster Gun (dv)..........cccccoerrcrrcnis 65.- 2
Gun + Laser (us).... > 109.- ~

Ihr wollt mehr? lhr habt Fragen? Einfach
anrufen oder vorbeisurfen:
HTTP://WWW.2ND2NONE.COM
Offnungszeiten
Mo.-Fr. 10.00 - 19.00
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.
Versandkosten 9 DM + 3DM NN Gebiihr
* Bel Drucklegung noch nicht lieferbar!
Inh. Greter/Stubenvoll
2nd2none GbR
Postgasse 9
73525 Schwabisch Gmiind

Fax: 07171 - 928898

,Game Over!“ - Postgasse 9 - 73525 Schwabisch Gmund
~PlayBase“ -

Hauptstr. 11 - 77704 Oberkirch
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Waffen verfigt und verstandlicher B BT S
weise in der Unterzahl ist. Ein vor-

sichtiges Heranschleichen an den

Gegner erweist sich als sehr hilfreich, alle anderen Aktionen wiir-
den nur die Wachter aufschrecken. Folglich ist der Spieler
gezwungen, jede Deckung, die sich ihm bietet, zu nutzen, um
nicht von den Uberwachungskameras oder Wachhunden aufge-
spurt zu werden. )

Genauso wichtig fir das eigene Uberleben erweisen sich die
Items und Informationen, die man im weiteren Spielverlauf erhal-
ten kann. Mit einem Funkgeré&t nimmt man bspw. Kontakt zu ande-
ren Figuren auf, eine IR-Brille warnt wiederum vor Infrarotstrahlen.
Metal Gear Solid soll in der finalen Version mit Gber 50 ltems auf-
warten, worunter sich allein 6 Waffensysteme befinden. Hinzu
kommen 20 Charaktere, von denen einem aber einige auch
freundlich gesonnen sein sollen. Befreite Geiseln geben dem
Spieler zum Teil sogar wichtige Tips zum Weiterkommen.

Als Produzent dieses von Konami Computer Entertainment
Tokyo (KCET) entwickelten Titels wurde Hideo Kojima verpflichtet,
der sich bereits als Producer fir die beiden futuristischen
Adventures Policenauts und Snatcher verantwortlich zeichnete. Fiir
die Kampfausstattung holten sich die Enwickler kompetenten Rat
von einem Experten fir Feuerwaffen ein und besuchten ein SWAT-
Team im Einsatz. Die Geschwindigkeit soll stets bei 30 fps gehal-
ten werden, wobei man sich lediglich mit der Plazierung der
Kameraperspektiven bei Konami momentan noch nicht ganz
schlssig ist.

Als direkter Konkurrent
zu Metal Gear Solid kommt
wohl nur Resident Evil in
Frage, obwohl Konami
beabsichtigt, die Ratsel und
taktischen Elemente deutlich
mehr in den Vordergrund
zu stellen als Capcom.

Mit einer PAL-Version ist

nicht vor Ende des Jahres zu rechnen.

Ticker - Ticker - Ticker -

+++ Team 17 arbeitet an der Flippersimulation Addiction und
an einem Platiformspiel unter dem Arbeitstitel FDML. Ob Worms
2 auch fir die PlayStation umgesetzt wird, liegt z.Zt. allerdings
noch in der Schwebe. Die PC-Version erschien Ende letzten
Jahres. +++ Sunsoft wird den Erscheinungstermin ihrer
FuBballsimulation Soccer Nation auf Marz verschieben, um die
Grafik und die Intelligenz der CPU-Gegner nochmals genau zu
uberarbeiten. Den Vertrieb von Soccer Nation iibernimmt Ocean
Software. +++ Empire Interactive kiindigt fir April die
PlayStation-Version ihrer historischen Flugsimulation Flying Corps
an. Fiir Sommer ist die Golfsimulation The Golf Pro geplant. +++
Die PlayStation-Version von Activisions Interstate ‘76 soll unter
dem Titel Vigilante 8 auf den Markt kommen. +++ Jet Moto 2 von
Sony Interactive Studios America (vgl. play PLAYSTATION 1/98)
erscheint unter dem Titel Jet Riders 2 in Europa. +++ GT
Interactive und MicroProse annullieren ihre Fusionspldne.

- Ticker - Ticker - Ticker -
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Uenn bel uns gibt es die Hammerspiele {fiir
Eure Konsole zu Superpreisen. Zum Beispiel:

SONY PLAYSTATION:

Nightmare Creatures.......... S —
Bloody ROBT.cousaueiveimvaein v svesiais
Pax: Coxrpus «eesess s SRR RN R R R
Nagano Winter Olympics 98 ............
Cool BOBYAEEE: 2 wvenwissmeieessierves
<3 I T L) NN
Baphonmets Pluch 2 iiiciisisonsisssessanes
grand: Thett AUl o.cavuvuamvinaseasvavies
Gran ‘TurismosjaDs: cerssswssnenssseewes s
AlUNAPB=US iiviismmniivin sk aieie i
Bredath of Pire F=u8..cwvescavviisavonss
Teklean Dl RDE o MRS

Stédndig Neuheiten Top Import eﬁ

Weitere Titel bitte telefonisch eriragen. Wir
fiithren auch Soitware iilir Nintendo 64 u. PC CIL-ROIi.
Wir nehmen gerne Ihre Vorbestellung entgegen unter:

T o YEIEE Tel:0716l/96440—25
Fax:07161/96440-11
Toyshop Versand GmbH, Ulmer StraBe 41, 73037 Goppingen

Offnungszeiten: Mo=Fr 10.00-18.30 Uhr, Sa. 10.00=14.00 Uhr
—mau« Poat@ 0y ohop.de / Internet http £/ 'n'w._o,; hop de

> am £5.9.

Final Fantasy VIl 99.- MEMORY-CARD 360 Slot 55.- 720 Slot 89.-
Tomb Raider 2 89.- Crash Bandicoot 2 84.- C&C 2 99.- Bloody Roar 86.-

FEEL THE GAMES with INTERACTOR 79.
VIDEO-GAME Scart-Umschalter kein umstecken am Fernseher mehr !
2fach 39.- 3fach 49.- 3fach mit Extra-Audio&Video Ausgang 59.- Info anfordern!

Sony Playstation dt 289, Game-Buster 77.- Fighting Force dt. Anl. 95.- ONE 84.-
Anaclog Joystick Sony 99, Colony Wars dt 85.- Forsaken 89.- Shadow Master 85.-
Control Pad (farbig)  27.-  Ark of Time 79.- G-Police dt Anl. 99.- Skullmonkeys 86.-
Analog Pad Sony 54.-  Auto Destruct dt Vers, 84,- GEX-3D 89.- Spawn a.A.
Link Kabel 19.- Ball Blazer dt Vers. a.A Grand Theft Auto 84.- Rascal dt Vers. 84.-
NeGcon Pad 79.- Bushido Blade dt Anl. B4.- Hercs Adventure 84.- Resident Evil D.C. 84.-
Einbau des Boot-Chip 30.- Broken Helix dt Anl. ~ 94.- Nascar 98 dt Anl. 89.- Time Crisis mit Gun .  155.
RGB Scart Kabel 19.- CastleVenia dt Anl. 84.- Nightmare Creat. 88.- TOCA dtVers. 84.-
RGB Scart Kabel & HIFI25.-  Critical Depth 79.- NBA Pro 98 89.- Wild Arms dt Anl. 89.-
Boot-Chip&RGB Kabel 27.- Deathtrap Dungeeon 89,- Nuclear Strike dt Vers. 88.- versand per Nachnahme,
Memory Cardab ~ 29.- FIFA 98 df Vers. .- Masters of Teras Kasi  86.- Porto & Verpackung 9.50DM
PSX Multinorm -Boot Chip 9,95.-
Der Einbau ermdglicht das Abspielen von US-/Japan-Importen Einbau in alle Playstation Modelle incl.
deutscher bebildeter Anleitung, Kabel und Zubehor ! Chip wird an nur 4 Ltpunkte mit der Platine verbunden.

Stiftstr. 19 Tel. 06421 - 94102

TV Heimrich 35037 Ockershausen FAX 06421 - 93003




ENTERTAINMENT

Martin Weidner
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FIRMENPROFILQ)OB18

THE NEXRT GENERATION GAMESQ) 819

Von iiber 450 Produkten innerhalb von n Jahren,

vor allen Dingen Coin-op- und Filmadaptionen,

zu eigenstandigen Titeln, deren kommerzieller Erfolg

nicht auf Gedeih und Verderb der Lizenz ausgeliefert ist -

e | Probes Erscheinungsbild hat sich seit der Fusion mit Acclaim sehr gewandelt.
hod play unterhielt sich mit [EIN AT a L dem Director of Development
, von Probe Entertainment, und [IICYLLETY dem Producer von Batman & Robin,

tiber ihren Einstieg bei Probe, die Firmenphilosophie, ihre Hiirden bei der

Spieleentwicklung sowie die Forsaken- und Batman & Robin-Rivalen.

Mit Sega Chess, das in nur vier Monaten fir

Probe Entertainment BRI e n G 9d9il

Probe Entertainment mit Sitz in Croydon bei
London wurde 1984 von Fergus ,The Gover-
ner” McGovern gegriindet. lhre ersten Sporen
verdiente sich die von dem damals 18jahrigen
gegriindete Firma mit Out Run, fir das ihr neun
von elf Golden Joystick Awards zuteil wurden
und das sich fast acht Monate lang auf Platz 1
der britischen Gallup Charts hielt. Auftragsar-
beiten fiir fihrende Publisher, die vornehmlich
aus Coin-op- und Filmkonvertierungen bestan-
den, waren die Folge.

Sega Europe fertiggestellt wurde, tat sich fir
Probe Entertainment der erneut erstarkende
Videospielesektor auf. Zu ihren bekanntesten
Produkten in den Achtzigern zéhlt neben Alien
3 und Teenage Mutant Hero Turtles vor allem
die in Deutschland indizierten und bundesweit
beschlagnahmten Umsetzungen einiger bekann-
ter Williams-Coin-ops. Von 1984 bis 1995
verlieBen iiber 450 Produkte das Haus Probe.
Allein innerhalb dieser 11 Jahre hatten die
Briten acht Nummer 1-Hits zu Weihnachten.

Im Oktober 1995 wurde Probe Entertain-
ment von Acclaim akquiriert, die erst im Januar
zuvor Sculptured Software und Iguana Enter-
tainment Gbernommen hatte. Electronic Arts
hatte sich zwar ebenfalls um die Croydoner
bemiiht, letzten Endes bekam aber Acclaim den
Zuschlag. Das Management buyout machte
Firmengriinder McGovern ilber Nacht zu einem
der 500 reichsten Briten. Heute beschaftigt
Probe Entertainment iber 100 Angestellte und
verfigt Uber ein eigenes Motion Capture-Studio.

Nachdem aus vertraglichen Bindungen noch
einige Projekte fir andere Publisher abgeschlos-
sen wurden, u.a. Hexen fir GT Interactive und



PROBE B0082

!HECLHIM ENTERTRAINMENT lNc.Q 823
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PETE JONES Q022

ein in Deutschland indiziertes Spiel fir
Fox Interactive, rief Alien Trilogy Probe
als jingstes Acclaim Studios-Mitglied
auf den Plan. Im Juni 1997 wurde die-
ser Ego-Shooter, der bei Kritikern und
Publikum gleichermaBBen begeistert auf-
genommen wurde, als Platinum Edition
wiederverdffentlicht. Fantastic Four und
Batman Forever wurde hingegen nur
ein mittelpréichtiger bis méfiger Erfolg
zuteil.

Uber die Grinde, weshalb McGovern
seiner Firma vor kurzem den Riicken
kehrte, kann man nur mutmaf3en. Probe
ist jedenfalls nicht als einziges Acclaim
Studios-Label von Umstrukturierungen
betroffen. Filhrende Mitarbeiter von
Sculptured Software, die vor allem
durch ihre Star Wars-Trilogie auf dem
Super Nintendo bekannt wurden, sind
heute nicht mehr bei ihrer Firma be-
schaftigt, und Sculptured Sofiware
wurde kurzerhand in Iguana West
umbenannt; die Muttergesellschaft
Acclaim Entertainment befindet sich
bereits geraume Zeit in finanziellen
Schwierigkeiten.

Die bisher fir dieses Jahr angekiin-
digten Projekte deuten aber durchaus
darauf hin, daf3 Probe Entertainment

L R E A

e W/

we

TONY BECKWITH Qu2e

auch in Zukunft eines der eintréglich-
sten Acclaim Studios-Label bleiben
wird. Forsaken verfiigt Gber das
Potential, die Liicke zu schlieffen, die
die PlayStation-Version von Descent
nicht in der Lage war auszufiillen, und
Batman & Robin scheint die Filmlizenz
in spielerischer Hinsicht gar nicht unbe-
dingt ndtig zu haben; eine eindeutige
Abkehr von Probe Entertainments
Produktphilosophie der achtziger
Jahre.
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FANTASTIC FOUR IHLIEN TRILOGY

Probe Entertainment
- the Next Generation Games

1996
................ PlayStation*
......................... Saiurn

-------------------------

Bubble Bobble
also featuring Rainbow Islands . . .PlayStation
......................... Saturn
b PC
S R R PlayStation
........................ Saturn
......................... PC
.............. Saturn
.................... PlayStation
......................... Saturn***
................ PlayStation
......................... Saturn
......................... 3D0
......................... Jaguar

......................... PC

EXttoma G s OnE i W i W & Nintendo 64
FantasticFour ............... PlayStation
X-Men Children Of The Atom ... .PC

1998
Acclaim Sports Soccer . .u . v i Nintendo 64 . .. .. Juni
Batman & Robin .. ........... PlayStation . .. . April
Exfreme Gilks, 7, mio0 o % .8 8, Nintendo 64 . . . .. TBA
Forsujon o WY, » (o o 0 o, PlayStation . .. .. April
......................... Nintendo 64**** . Mai
Mahims® . ™ PPt
MotoCross

Featuring Jeremy McGrath ......
Ra0l e, 6. 0. @ a0 & & o on o0
X-Men Children Of The Atom .

..........

......... Oktober

-----------

. ««PlayStation .. Januar

wurde im Juni 1997 als Platinum Edition wieder-
veroffentlicht

wurde von der Bundespriifstelle fiir
jugendgefahrdende Schriften (BPjS) indiziert.
wurde von atod fiir Probe Entertainment
entwickelt.

wurde von Iguana Entertainment UK entwickelt.
to be announced - Erscheinungstermin

ist noch offen.
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for'sak-en [-kon] I p.p.
von forsake: Il adj.
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Ein Uber 30kopfiges Team bei Probe
Entertainment bzw. 12 Leute bei Iguana UK
basteln nun schon seit Ende 1995 an einem
der ehrgeizigsten Projekte in ihrer
Firmengeschichte - Forsaken, einem 360
Grad-Shooter, der nur so vor Special Effects
strotzt und Interplays PlayStation-Version
von Descent ganz schén alt aussehen laft.

Waéhrend die Nintendo 64-Fassung von
Iguana UK betreut wird, arbeitet Probe an
der PlayStation- und der PC-Version. Mit
einer LAN- oder Internet-Option kann
Forsaken PSX aus naheliegenden Griinden
nicht aufwarten, der Splitscreen—Modus

PROBE 0883

macht aber trotzdem einen Heidenspaf3 und

entfacht eine wilde Katz- und Mausjagd in
den verwinkelten Korridorsystemen. Die oft
engen Nischen laden einen geradezu ein,

seinen Gegner aus sicherer Entfernung aufs
Korn zu nehmen und nebenher Pickups auf-

zusammeln.

Wer versucht sein kénnte zu glauben,
die Echtzeit-Lightsourcing- und
Transparenzeffekte wéren reine
Effekthascherei, wird rasch eines Besseren
belehrt. Die Lasergarben z.B. erlauben es
dem Spieler, durch ihren ndherkommenden
Lichtschein fluchtartig in einen anderen

Stollen abzutauchen. Ein Treffer auf den flu-
oreszierenden Schutzschilden hétte dennoch

kaum effektvoller und wuchtiger in Szene
gesetzt werden kdnnen.

LVESODS

THTED e—

play: Wie kam es zu Deinem Einstieg
bei Probe Entertainment?

Tony Beckwith: Mein Einstieg? Jesus!
Also schén, ich arbeitete fir eine Firma
namens Mirrorsoft, die Dir sicherlich ein
Begriff ist. Als das Robert Maxwell-Imperium
den Bach hinunterging, muf3te ich mir wohl
oder ibel einen neuen Job suchen. Ich woll-
te aber gerne in London bleiben, also ging
ich zu Probe. Das ist mittlerweile finf Jahre
her. Damals war Probe noch eine sehr klei-
ne Firma. Heute arbeiten bei Probe iber
100 Leute, auf zwei Etagen verteilt.

play: Probe verwendet aber nicht
Acclaims Motion Capture-Studio in New
York...

Tony Beckwith: Wir haben unser eigenes
Motion Capture-Studio. Das New Yorker
Studio wird vorwiegend von unseren
Schwesterentwicklern Iguana West, die
friher unter dem Label Sculptured Software
auftraten, in Anspruch genommen. Wir
befinden uns zur Stunde mit Iguana UK im
Gespriich, ob sie nicht auch unser Motion
Capture-Studio verwenden méchten. Es bie-
tet sich von den Ortlichkeiten her auch weit-

aus mehr an. Auflerdem haben wir hier
schon einige Annoncen fiir eine japanische
Fluggesellschaft und eine Anzeige fir den
Séinger Jamiroquai produziert.

play: Hat sich das Erscheinungsbild von
Probe Entertainment seit der Fusion mit
Acclaim im Oktober 1995 sehr veréndert?

Tony Beckwith: Acclaim hat sich sehr ver-
dndert. lhre Vorgeschichte und die Tatsache,
daB Acclaim seit jiingster Zeit in finanziellen
Schwierigkeiten steckt, sind ja allgemein
bekannt. Es war ein unmerklicher Prozef3.
Friher hat Acclaim jede Menge Lizenzen,
wie z.B. Judge Dredd und StarGate, an
Land gezogen, heute aber stellt Batman &
Robin wahrscheinlich unser letztes Spiel zum
Film dar. Extreme G war unsere erste
Eigenentwicklung und hat sich auch sehr gut
verkauft, Forsaken ist unser zweiter eigen-
standiger Titel. Wir konvertieren nach wie
vor einige Spiele. X-Men Children Of The
Atom z.B., das Du vorhin gesehen hast, ist
eines darunter, aber wir wollen uns letztlich
einen guten Namen machen, was originelle
Actionspiele betrifft. Ich glaube nicht, daf3
wir in Konkurrenz zu Bullfrog treten werden,




Daf3 Special Effects fir sich genom-
men noch lange kein gutes Spiel aus-
machen, war Probe Entertainment aber

- durchaus bewuf3t. Die einzelnen
Auftrige reichen von Kamikaze- Gber
Search & Destroy- bis hin zu
Begleitschutzmissionen oder dem

~ Bergen von Bruchstiicken. Als

Standardwaffe der einzelnen Gleiter,
die in Schiffshille, Schildstarke und

PROBE 80804

Geschwindigkeit variieren, fungiert ein
Zwillingslaser am Bug, mit unendlich
Munition versteht sich. Im weiteren
Verlauf des Spiels gesellen sich 14
Primar- und Sekundérwaffen hinzu.

denn die Spiele, die wir entwickeln, sind

Bullfrog war schon immer fiir originelle Pro-
dukte bekannt, wir veroffentlichen sie erst
jefzt, aber wir haben uns auch sehr verdindert.

thematisch véllig unterschiedlich angesiedelt.

an, ein Spiel zu design, dessen Konzept
anfangs noch recht gut klingen mag, aber
wenn es dann nicht so recht voranschreitet,
ist es doch sinnvoller, es frﬁhzeitig sein zu
lassen, als ein Spiel auf den Markt zu brin-
gen, das die Leute nur enttéuschen wiirde.

iy

Probe Entertainment verwendet ihren

| Forsaken-Leveleditor Habitat noch fiir einige

weitere Projekte.

»Sony hat vor etwa einem Jahr aus dem Nahkastchen geplaudert ||
und den Entwicklern viele Kniffe verraten, um das Letzte
aus der Maschine herauszukitzein. <
Wir haben die Hardware direkt programmiert, und dieser
Mehraufwand hat sich sichtlich gelohnt. Die Forsaken-Engine
stammt im iibrigen von demselben Team, das seinerzeit

| Alien Trilow emacht hat,
ac

und ist, wenn man so mochte,

folger.“ Tony Beckwith, Director of Development - Probe Entertainment

ihr direkter
Fors

play: Was hat es eigentlich mit der
PlayStation-Version von X-Men Children Of
The Atom auf sich?

Tony Beckwith: Acclaim ist einen
Publishingdeal mit Capcom eingegangen,
der u.a. X-Men Children Of The Atom bein-
haltete. Wir hatten schon die dazugehérige
PC-Version gemacht, die letzten Marz abge-
schlossen wurde. Als wir hérten, daf3
Capcom die PlayStation-Fassung nicht selbst
machen wiirde, haben wir nachgefragt, ob
wir sie nicht tbernehmen kdnnten. Genauso
verhielt es sich mit Bust-A-Move. Bust-A-
Move stammt eigentlich von Taifo, einer
japanischen Firma, die Game Boy-Version
wurde aber von uns gemacht.

play: Und was wurde aus
Spirit Master?

Tony Beckwith: Hier und da féngt man

Die Jungs, die am Spirit Master-Projekt
be?ei|igf waren, helfen heute mit, Batman &
Robin fertigzustellen. Solche Dinge passie-
ren nun einmal. '

play: Wie seid lhr eigentlich auf den
Titel ,Forsaken” gekommen?

Tony Beckwith: (lacht) Eigentlich sollte
das Spiel ja ,Condemned” heif3en. Der Titel
hat uns auch lange Zeit sehr gut gefallen,
bis wir eines Tages den Namen schitzen
lassen wollten und zu unserem Bedauern
feststellen muBten, daB genau einen Tag
vorher jemand anderes schon auf dieselbe
Idee gekommen war. Also muf3ten wir uns
notgedrungen einen neuen Namen einfallen
lassen: ,Aftermath”, ,Red Alert”, Impact”,
,Qutlaws”, ,Outcast”, ,Adrenaline”,
,Adrenaline Rush”, ,Redemption” -
schlieBlich landeten wir bei ,Forsaken”.

,Forsaken” bedeutet so viel wie ,gottverlas-
sen”, was in etwa hinkommt. Fir den briti-
schen Markt planen wir eine Anzeigen-
kampagne mit T-Shirts, die den Aufdruck
,This T-Shirt is Forsaken” tragen.
play: Habt Ihr fir die PlayStation-
Version von Forsaken Sonys Libraries ver-
wendet oder in ersfer Linie Eure eigenen
Routinen geschrieben?
Tony Beckwith: In einigen Féillen ja, aber
zum Uberwiegenden Teil haben wir unsere
eigenen Routinen verwendet. Das Gros
des Programmcodes besteht aus
Assembler.

PROBE BB835
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Der Programmieraufwand ist zwar deutlich
hoher, aber die Ergebnisse sprechen letztlich
for sich. Mit C wdre eine derartige
Geschwindigkeit nicht machbar gewesen.
Neulich haben wir einen neuen Profiler von
Sony bekommen. Ein Profiler erméglicht es,
den Code so effizient wie méglich zu gestal-

PC-Version verfiigen beide iber die glei-
chen Level, die gleichen Waffen und die
gleichen Gegner. Gut, die PC-Version hat
einen Netzwerkmodus, auf der PlayStation
sind nur Zwei-Spieler-Duelle moglich. Die
Né4-Variante hat véllig unterschiedliche
Level, einen Vier-Spieler-Splitscreen-Modus

»Wir werden vielleicht sogar eine dritte Trilogie machen.

Fox verdffentlicht Alien Die Wiedergeburt zwar selbst,

ten und die Hardwareperformance genau
im Auge zu behalten. Sony hat vor etwa
einem Jahr aus dem Nahkéstchen geplau-
dert und den Entwicklern viele Kniffe verra-

zukitzeln. Wir haben die Hardware direkt
programmiert, und dieser Mehraufwand hat
sich sichtlich gelohnt. Die Forsaken-Engine
stammt im Ubrigen von demselben Team,
das seinerzeit Alien Trilogy gemacht hat,
und ist, wenn man so machte, ihr direkter
Nachfolger.

play: Ist Forsaken im Vergleich zu
Descent ein groBer Schritt nach vorne, was
meinst Du?

Tony Beckwith: (schmunzelt) Ich glaube,
Forsaken ist sogar ein ganz gewaltiger
Schritt nach vorne. Wer einmal Descent auf
der PlayStation gespielt hat... Nun ja, wir
haben es damals auch gerne gespielt, und
es hat auch viel Spaf3 gemacht, aber es ist
einfach schon veraltet. Die Special Effects in
Forsaken sind um einiges besser und... wir
entwickeln dieses Spiel auf drei Plattformen
gleichzeitig! Angeblich arbeitet Parallax
schon an Descent lll. Vor Ende néchsten
Jahres werden sie aber nicht mit der PC-
Version fertig sein, d.h. eine PlayStation-
Fassung wird nicht vor 1999 kommen. Wir
sind mit unserem Titel Gber ein Jahr vor
ihnen auf dem Markt und haben, bis sie
kommen, wahrscheinlich schon einen zwei-
ten Teil fertig.

play: Gibt es gravierende Unterschiede
zwischen den einzelnen Versionen?

Tony Beckwith: Die PlayStation- und die

ten, um das Letzte aus der Maschine heraus-

entwickelt wird das Spiel von Argonaut, aber es gibt genu

andere Trilogien, die sich fiir eine Umsetzung anbieten wiirden...
Tony Beckwith, Director of Development - Probe Entertainment

e

und andere Endgegner; die Grafik, die
Waffen und Gegner sind aber gleich. Rare
entwickelt Spiele fir ein sehr junges
Publikum, unser Forsaken fiir das Né4 rich-
fet sich aber definitiv an dltere Spieler.

play: Wieviele Leute arbeiten an
Forsaken?

Tony Beckwith: Iguana UK miteinbezo-
gen?

play: Ja.

Tony Beckwith: 10-12 Leute bei Iguana
UK, die die Né4-Version betreuen, und hier
bei Probe etwa 30 Leute fir die PlayStation-
und die PC-Version. Eine ganz schéne
Menge.

play: Was erwartet uns nach Batman &
Robin und Forsaken?

Tony Beckwith: Forsaken II, Extreme G II.
Wir haben noch einige andere Titel in
Arbeit, deren Namen ich aber jetzt noch

I m G es pl’a C h m it TO“ y Bec kw i t h Director of Development - Probe Entertainment

nicht preisgeben méchte. Aber Ihr solltet
Euch schon Mal Revolt vormerken.
play: Wird Probe Entertainment weiter-

. hin als eigensténdiges Label existieren?

Tony Beckwith: Unter allen Umstcinden.
Probe-Titel erscheinen weiterhin unter dem
Label ,Probe Entertainment”, genauso wie
die Titel von Iguana unter ,Iguana
Entertainment”. Beide Firmen gehdren zwar
zu den Acclaim Studios, aber wir méchten,
daf3 die Leute wissen, daf3 Forsaken nicht
nur ein Acclaim-Spiel, sondern auch ein
Probe-Spiel ist. Genauso verhélt es sich mit
Iguana. Das ist einfach ein Teil unserer
Identitéit, genauso wie Sega ihre AM1- und
AM2-Studios beschaftigt.

play: Du rechnest also damit, daB sich

viele noch an Euer Alien Trilogy erinnern?

Tony Beckwith: Genau, aber nicht nur an

Alien Trilogy, sondern auch an unsere zwei-
te Trilogie, die noch nicht von Acclaim, son-

dern von Fox via Electronic Arts verdffent-
licht wurde. Wir haben beide Trilogien ent-
wickelt, und sie haben sich beide sehr, sehr
gut verkauft. Wir werden vielleicht sogar
eine dritte Trilogie machen. Fox versffent-
licht Alien Die Wiedergeburt zwar selbst,
entwickelt wird das Spiel von Argonaut,
aber es gibt genug andere Trilogien, die
sich fir eine Umsetzung anbieten wiirden...

play: Vielen Dank fir das Interview,
Tony.

Producer Batman & Robin - Probe Entertainment

Im Gesprach Rulid L3 8 [

play: Aus welchen Beweggriinden bist
Du bei Probe Entertainment eingestiegen?

Pete Jones: Ich arbeitete zuvor bei Sega
Europe und betreute dort gerade als
Producer ein Projekt, das Probe fir Sega
ausarbeitete, als der zustéindige Producer
von Probe auf mich zukam und mich fragte,
ob ich nicht Lust hatte, fir sie zu arbeiten.
Das war's.

play: VermiBt Du diese Anfangszeit bei
Sega Europe?

Pete Jones: Nein, gar nicht. Hier bei
Probe arbeite ich viel enger mit dem Team
zusammen als bei Sega. Es ist besser hier,
es macht einfach mehr Spaf3. Sicherlich, die
Arbeit ist anstrengender, aber sie fiillt einen
auch mehr aus.

play: Wann hat Probe die Arbeit an
Batman & Robin aufgenommen?

Pete Jones: Im April ‘96 kristallisierte sich
heraus, daf3 der Film kommen wiirde, also
begannen wir schon einmal damit, ein Team
auf die Beine zu stellen, um Ideen zu sam-
meln und die Grafikengine zu entwickeln. In
den Film wurden wir erst im September ‘96
involviert. Bis dahin hatte Warner das Skript



Acclaim

Comics

Publisher von Comics
wie z.B. Turok
Dinosaur Hunter und
X-0 Manowar

Acclaim
Coin-Operated
Entertainment

Publisher und
Entwickler von
Spielhallenautomaten;
| beinhaltet die im Marz

1995 akquirierte Firma
Lazer-Tron

Acclaim
Studios

Publisher und
Entwickler von Video-
und Computerspielen

Acclaim
Distribution Inc
(A.D.1.)

Vertrieb von

Video- und
Computerspielen §
anderer Publisher §

| : =

Probe :
Entertainment West

im Oktober 1995
akquiriertes
Entwicklungsstudio

mit Sitz in Croydon
(UK)

Iguana

ehemals ,,Sculptured

Software", im Januar
1995 akquiriertes

Entwicklungsstudio

mit Sitz in Salt Lake
City (Utah)

im Januar 1995
akquiriertes
Entwicklungsstudio

mit Sitz in Austin
(Texas)

Entertainment US BEntertainment UK

ehemals ,,Optima Soft-
ware", im Januar 1995
akquiriertes Entwick-

lungsstudio mit Sitz in
Stockton (UK)

Acclaim Motion
Capture Studios

Motion Capture- und
Blue Screen-Studio mit
Sitz in Glen Cove

(New York)

ACCLAIM ENTERTAINMENT INC. O 0253

PETE JONES Q822
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ausgearbeitet, die Hauptdarsteller verpflich-
tet und mit den Dreharbeiten begonnen, d.h.
wir arbeiteten in den ersten sechs Monaten
an der Engine und fingen dann richtig an.

play: Mit welchen Absichten seid lhr
das Projekt angegangen? Wolltet lhr die
Handlung des Films so originalgetrev wie
moglich umsetzen?

Pete Jones: So fing es tatsdchlich an. Wir
haben uns den Film angesehen und hatten
die Drehbiicher zur Verfigung. Batman &
Robin hatte einige sehr ausgeprdgte
Charaktere, Mr. Freeze z.B. oder Poison lvy.
Wir haben das Material gesichtet und, dar-
auf aufbauend, unsere eigene Storyline fir
das Spiel entwickelt. Es lag nicht in unserer
Absicht, den Film 1:1 zu adaptieren, denn
dann ware die Handlung vorhersehbar
gewesen und hétte in das Standardkliche
Lizenz zum Film gemiindet. Alles, was uns
am Anfang zur Verfiigung stand, war das
Skript. Wir wuf3ten zwar, daf3 es ein Batman
& Robin-Film sein wirrde, aber damals war
uns noch nicht bekannt, daf3 Arnold
Schwarzenegger Mr. Freeze spielen wiirde.
Wir sammelten Ideen, allmahlich trudelten
auch die ersten Artworks von Warner ein,
wie z.B. Bildmaterial, Sketches und Videos
dariber, wie der Film eines Tages aussehen
wiirde, und mit diesem Material haben wir

begonnen, das Spiel so wie den Film ausse-
hen zu lassen.

play: Batman & Robin erinnert, was
das Gameplay betrifft, aber aufféllig an
Core Designs Tomb Raider...

Pete Jones: Batman & Robin sieht sicher-
lich &hnlich wie Tomb Raider aus, weil die
Charaktere in beiden Spielen vor einer ima-

Atmosphdére des Films einfangen, aber auch
den Teil der Handlung, in dem Batman dem
mysteridsen Fall auf den Grund ging - des-
halb auch die Clues im Batcomputer. Das
Gameplay verhdlt sich véllig anders als in
Tomb Raider. Batman & Robin hat
naturgemdf3 mehr ltems und mehr Waffen
als Lara Croft jemals haben wird. |

»Wir wollten die diistere Atmosphare des Films einfangen, |
aber auch den Teil der Handlung, in dem Batman
dem mysteriosen Fall auf den Grund ging - deshalb auch die
Clues im Batcomputer. Das Gameplay verhdlt sich volli
anders als in Tomb Raider. Batman & Robin hat naturgemaB

gindren Kamera agieren, aber Batman &
Robin ist ein véllig anderes Spiel. Dies ist
ein Batman-Spiel! Wir begannen mit dem
Proiekt noch bevor wir wuf3ten, wie Tomb
Raider sein wiirde. Unser Bestreben war es,
einen dreidimensionalen Batman in einer
dreidimensionalen Welt zu kreieren. Dies
zog einen Charakter nach sich, der vor
einer Kamera agieren muf3te, den der
Spieler verkiirpern konnte, der mit Motion
Capture animiert wurde, der ein Cape hatte,
ein Batvehikel usw. Wir wollten die diistere

mehr Items und mehr Waffen als Lara Croft
]emals haben wird.® Pete Jones, Producer Batman & Robin - Probe Entertainment

play: Batman & Robin lief schon in den
Kinos, der Videofilm ist auch schon erschie-
nen. Kommt das Spiel zum Film nicht etwas
zu spdat?

Pete Jones: Nein. Wir hdtten das Spiel
parallel zum Film auf den Markt bringen
kénnen, aber es wére dann nur halb so gut
geworden. Wir hétten es kurz vor
Weihnachten zur gleichen Zeit wie das
Video auf den Markt bringen kénnen, um
hohere Verkaufszahlen zu erzielen, aber
auch dann wiére es nicht so gut geworden,
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Producer Batman & Robin - Probe Entertainment

ebenfalls sehr viel Zeit gekostet. Dariiber
hinaus ging uns ein paar Mal der Speicher
aus. Vielleicht werden wir heute oder mor-
gen wieder vor einem Speicherproblem ste-
hen, aber das zur Verfigung stehende RAM
ist im Grunde immer ein heikles Thema,
unabhdngig davon, an welchem Projekt
man gerade arbeitet.

play: Auf welchen Teil in Batman &
Robin bist Du besonders stolz?

Pete Jones: Es mag vielleicht albern klin-
gen, aber im Grunde auf alles. Wir haben
ein Batman-Spiel geschaffen. Wer dieses
Spiel sieht, wird nicht erst Frcgen +Was ist
das fiir ein Spiel2”, sondern er wird gleich
meinen ,Das ist Batman. Batman kann die-
ses und jenes tun” - und genau das kann
der Spieler hier auch. Man kann tberall
hingehen, alles tun, was Batman kann, man

packenden Gameplay zu verbinden.

play: Hat sich das Erscheinungsbild von
Probe Entertainment seit der Fusion mit
Acclaim sehr gewandelt?

Pete Jones: Teil einer gréfBeren Gruppe
zu sein, erlaubt uns mehr kreative Freiheit.
Vor der Fusion mit Acclaim gestaltete sich
unsere Beziehung zu Publishern oft dahinge-
hend, daf3 sie uns eine Lizenz auf den Tisch
gelegt und nur gemeint hatten: ,Hier sind
Eure Richtlinien! Bis dahin muf3 das Spiel
fertig sein! Macht mal!”. Heute sind wir auf-
grund unserer guten Beziehung zu Acclaim
in der Lage zu sagen, wir mdchten Batman
auf diese oder jene Art und Weise machen,
weil wir glauben, daf3 das der richtige Weg
ist, und Acclaim legt uns in dieser
Beziehung keine Stolpersteine in den Weg.
Der Meinungsaustausch ist viel offener, weil
wir beide zur gleichen Gruppe gehdren.

Wir arbeiten genauso hart wie frisher an
unseren Produkten, und wir sind sehr stolz
auf sie. Die Umstéinde sind einfach vorteil-
hafter. Wir produzieren nicht mehr 20
unterschiedliche Versionen ein und dessel-
ben Spiels fir Mega Drive, SNES, Game
Boy, Game Gear, Amiga, ST usw.. Als wir
mit Batman & Robin anfingen, war die
PlayStation die Plattform unserer Wahl. 3D-

»GoldenEye auf dem Né4 z.B. erschien nicht zeitgleich
mit dem Film, ist aber ein sehr, sehr gutes Spiel.
Die Entwickler haben sich einfach die Zeit genommen,
die dafiir notwendig war. Genau das tun wir mit
Batman & Robin. Nur weil es auf dem Film basiert,
bedeutet das noch lange nicht, daB wir ein schlechtes Spiel
auf den Markt bringen miissen.”
Pete Jones, Producer Batman & Robin - Probe Entertainment

5. p e e al

wie es letztlich sein wird. GoldenEye auf
dem Né4 z.B. erschien nicht zeitgleich mit
dem Film, ist aber ein sehr, sehr gutes Spiel.
Die Entwickler haben sich einfach die Zeit
genommen, die dafiir notwendig war.
Genau das tun wir mit Batman & Robin.
Nur weil es auf dem Film basiert, bedeutet
das noch lange nicht, daf3 wir ein schlechtes
Spiel auf den Markt bringen missen.

play: Das heiBt der kommerzielle Erfolg
von Batman & Robin ist Deiner Meinung
nach nicht allein von der Lizenz abhangig?

Pete Jones: Batman & Robin kann durch-
aus fir sich selbst sprechen. Wir wollten
nicht auf die Lizenz verzichten, denn Mr.
Freeze und Poison Ivy sind sehr ausgepréigte
Charaktere, die uns fir das Spieldesign sehr
zugute kamen. Das Spiel kann aber unab-
hangig vom Film bestehen. Es ist nicht not-
wendig, den Film gesehen zu haben, um
das Videospiel zu spielen, aber wer den
Film kennt, wird viele bekannte Elemente im
Spiel wiederfinden.

play: Seid Ihr bei der Entwicklung von
Batman & Robin auf weitreichende
Probleme gestoBen?

Pete Jones: Die Laderoutine erwies sich
als ein sehr schwieriges Unterfangen. Das
hat sehr viel Zeit in Anspruch genommen,
denn Batman & Robin lédt wihrend des
laufenden Spiels nach. Man kann mit dem
Batmobil bis in alle Ewigkeit fahren, ohne
jemals eine Lademeldung auf den Screen zu
bekommen. Das war sehr schwierig, nicht
nur weil die Strecke stindig von der CD
nachgeladen wird, sondern weil sich die
Stadtviertel éndern. Man kann vom Park aus
in die Vororte gelangen, wie Du im Demo
gesehen hast, ohne daf3 der Spieler etwas
davon bemerkt. Das Motion Capturing in
die gewiinschte Form zu bringen, hat uns

spieh Batman. Dies war unser Ziel, und ich
glaube, daB jeder aus unserem Team hart
daran gearbeitet hat. Wéhrend das Projekt
voranschritt, haben wir alles, was wir ver-
wirklichen wollten, in die Tat umgesetzt.

play: Wieviele Leute arbeiten an
Batman & Robin?

Pete Jones: Zur Stof3zeit bestand unser
Team aus 27 Leuten. Die Grafik ist mittler-
weile fertig, d.h. die Artists arbeiten nun an
anderen Titeln. Das Team bestand aus 2
Producern, mir und Andy, einem Associate
Producer, der das Projekt verlassen hat, 4

Karten fir den PC waren damals noch viel
zu wenig verbreitet.

play: Wurdest Du spater gerne ein
Sequel machen?

Pete Jones: Nein (léchelt miide). Ich glau-
be, dafl ich inzwischen alles weif3, was man
ber Batman nur wissen kann. Mein Leben
besteht momentan nur aus Batman. Wir
arbeiten zur Zeit 14 Stunden am Tag, um
dieses Spiel fertigzubekommen. Ich lebe
Batman, ich esse Batman, ich atme Batman,
und wenn ich nach Hause komme, denke
ich immer noch dariber nach. Ich bin froh,
wenn es fertig ist, was hoffentlich bald der

»Wir haben das Material gesichtet und, i
darauf aufbauend, unsere eigene Storyline fiir das Spiel
entwickelt. Es lag nicht in unserer Absicht, den Film 1:1

zu adaptieren, denn dann waire die Handlung vorhersehbar
gewesen und hatte in das Standardkliche

Programmierern, 8 Artists, 4 3D world mod-
elers, 6 Mappers und 3 Texture Mappers;
und das sind nur die Leute hier bei Probe.
Das Motion Capturing haben wir zwar in-
house gemacht, wir haben aber auch einige
Producer in den Staaten, die mit Warner
und DC Comics verhandeln.

play: Wie wird sich das Action-
Adventure-Genre Deiner Meinung nach
weiterentwickeln?

Pete Jones: Um das Genre weiterent-
wickeln zu kénnen, bendtigt man eine weit-
flachigere 3D-Welt. Der Spieler sollte tun
und lassen kénnen, was ihm gerude in den
Sinn kommt. Das Gameplay sollte aber
dann einen Ausgleich zu dieser 3D-Welt
schaffen. Letztlich werden die CD-Spiele
immer mehr an Umfang zunehmen, und es
wird immer schwieriger sein, dies mit einem

Lizenz zum Film gemiindet."
Pete Jones, Producer Batman & Robin - Probe Entertainment

Fall sein dirfte. Zur Zeit arbeiten wir noch
am letzten Feinschliff, Debugging,
Kamerafahrten, verschwindende Capes, sol-
che Dinge, aber auch mit dem Speicher
haben wir noch Probleme. Jedesmal wenn
wir etwas am Code dndern, miissen wir
anderweitig etwas Speicher einsparen. Die
PlayStation hat nun Mal nur 2 Mega RAM.

play: Vielen Dank fir das Interview,
Pete.




und Hahlen, die in das Herz von Diablos Reich fihren.

Die Kathedrale von Tristram: Unter ihr beginnen die Gewalbe

]
.

|Mischa Strecker |

Schreckliche Vorgénge beuteln das
Kénigreich Khandaras. Der einst weise
Herrscher Leoric ist wahnsinnig geworden,
sein Sohn verschwunden. Zentrum die-
ses Chaos ist das Dérfchen Tristram,
dessen Kirche dummerweise iber dem
alten Gefcingnis von Diablo, einem der
drei Widersacher des Guten, erbaut
wurde. Dort hat es Lazarus, der ehe-
malige Erzbischof von Khandaras,
geschafft, Diablo zumindest feilweise
aus seinem Gefdngnis zu befreien und
die alten Dungeons wieder in Besitz zu
nehmen.

Aber weder Lazarus noch Diablo
haben damit gerechnet, daf3 ein einsti-
ger Sohn Tristrams just dieser Tage
heimkehrt und sich sogleich an die
Arbeit macht, die Dungeons zu séu-
bern und zu den beiden Widerlingen
vorzudringen, um ihnen ein fir alle
Mal den Garaus zu machen. Wie es
der Zufall will, hat Lazarus bei der
Zerstrung Tristrams geschlampt und
so haben einige wenige Einwohner

Mit deni Zauber ,Fire Wall” kann man die Monster

zur Grillparty bitten ...

i"’rfrm :

...oder man kldrt sie iber die Schullénseiten der
Elektrizitat auf.

Der Marktplatz von Tristram: s Itq.m sy 2
Gegenstinde untersuchen, kaufen und verkaufen
sowie noch einiges mehr.

uberlebt, die dem Helden dabei hel-
fen, sein Ziel zu erreichen. Bei ihnen
kann man sich mit allem eindecken,
was man zum Uberleben in den Dun-
geons braucht - Waffen, Ristungen,
Heil- und Zaubertranke und nicht zu-
letzt Zauberbiicher, mit denen man
neue Zauberspriiche erlernen und be-
reits bekannte verbessern kann. Auch
Reparaturen, die dann und wann
anstehen, kann man beim Schmied im
Dorf erledigen lassen. Und schlieflich,
aber nicht endlich, kann man seine
mihsam erkémpften und gefundenen
Gegenstinde an die Einwohner von
Tristram verkaufen.

Den Spieler erwartet mit Diablo ein
actiongeladenes Abentever, das eini-
ges an Schnelligkeit und Taktik vom
Spieler verlangt. Ratsel und Questen
gibt es zwar, sind aber so diinn gesét
und zumeist so einfach zu l6sen, daf3
sie nur als schmiickendes Beiwerk zu
betrachten sind. Drei unterschiedliche
Charakterklassen - ein Krieger, eine
Gaunerin und ein Magier - stehen be-
reit, um die Monster zu platten und
die Dungeons zu erforschen.

Da wir nur eine frihe Version zur
Verfigung hatten, kann man zur Grafik
nicht viel sagen. Die Dungeons hinter-
lieBen noch einen sehr unfertigen Ein-
druck, einzig das Dorf lief3 einen viel-
versprechenden Schluf3 zu, wie das
fertige Spiel aussehen kénnte.

8 6 6 L

Wenn man in den Dungeons die Karte aufruft, legt sich diese iiber das
Spielfeld und man kann ohne Probleme weiterhacken.

Gesteuert wird Diablo iber das
Joypad. Mausunterstiitzung wird es
wohl nicht geben, dafir fehlen der
Maus einfach die Tasten und ergo
auch die Tastenkombinationen, die
nétig sind, um das Menisystem, das
Inventar und das Zauberbuch zu &ff-
nen. Diablo bietet die Méglichkeit, auf
einer PlayStation mit einem Freund
zusammen gegen das Bose anzutreten,
Aber leider sieht es im Moment nicht
so aus, als wiirde eine Linkopﬁon
unterstitzt, mit der man zwei
PlayStation vernetzen kénnte.
Nichtsdestoweniger sind wir bereits
sehr auf eine testféhige Version
gespannt.

Hier werden die Gegensfinde oufbewohrt, Hat mdn 7u 145
viele eingesammelt, muB man entweder aussortieren . - 47
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Eine Seite aus dem Zauberbuch von Diablo: Fiinf
Seiten hat es insgesamt.

oder ins Dorf gehen und sie dort wieder verkaufen.
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Viele Softwarehersteller versuchten SICII schon an einer Filmlizenz, noch fast keinem ist es gelungen,

diese in ein adiiquates Spiel zu verwandeln. Kaum ist der Film auf der Leinwand zu sehen, purzelt die meist
lieblos hingeschluderte Videospieleumsetzung in die Regale der Hindler. Blickt man auf den erfolgreichen
Blockbuster Independence Day und vergleicht diesen mit seiner PlayStation-Umsetzung, wiirde es wohl kein
AuBerirdischer wagen, unseren Planeten zu betreten. Schuld daran sind oft der erhebliche Zeitdruck, unter dem
die Entwickler stehen, zu wenig Hintergrundmaterial oder einfach die fehlende Lust, sich mit der Thematik
auseinanderzusetzen. Ein groBer Filmname zieht natiirlich, weshalb solite man da noch innovative Ideen
verschwenden? Auch Merchandise-Liebling Batman durchlebte schon einige Konsolenumsetzungen, von denen
die Vielzahl ebenfalls nur vom Namen zehrte.
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Batman - von AnFaAnG AN

Nur Wenige wissen um die Entstehungs-
geschichte des fast schon é0jchrigen Réchers.
Vor allem die jiingere Generation erlebt die
Faszination Gotham Citys auf einem véllig
anderen Level als jahrelang eingeschworene
Batman-Fans. Geistiger Vater des Protagonisten
ist der 1916 in New York geborene Bob Kane,
der schon im zarten Alter von 15 Jahren seine
ersten Zeichnungen anfertigte. 1938 sprach er
beim DC Comics-Verlag vor, bei dem damals
gerade Superman mit einem grandiosen Erfolg
durchgestartet war. Er zeichnete dort einige
Geschichten nach einer Vorlage von Bill Finger,
mit dessen Zusammenarbeit er auch schliefBlich
1939 Batman aus der Taufe hob. In Leonardo
Da Vincis Aufzeichnungen beeindruckte Kane
besonders ein Fluggerdt namens ,Ornithopter”,
der wie eine Art Schlitten mit Fledermausfligeln
aussah. Aber auch verschiedene Stummfilme
wie ,The Mark of the Zorro” (Das Zeichen des
Zorro, 1920) oder die Verfilmung des mysteris-
sen Romans ,The Bat Whispers” (1930) von
Mary Roberts Rinehart, dienten dem enthusia-
stischen Kunstler als Inspiration. Seinen ersten
Autftritt hatte der dunkle Ritter in der Mai-
Ausgabe Nr. 27 der Detective Comics, welche
sofort groBen Anklang bei den Lesern fand. Ein
Verwandter von Bob Kane gab ihm als Rechts-
anwalt den Rat, seine Kreation sofort rechtlich
schiitzen zu lassen, um einem etwaigen
Anspruch des Verlages entgegenzuwirken. In

Als ,Dynamic Duo” durchstanden sie endlose
Abenteuer und kémpften sich aus jeder noch so
ausweglosen Situation heraus.

Nach der trashigen TV-Serie, die ibrigens
auch einen Kinoableger nach sich zog, stand
die Maschinerie der Traumfabrik erst einmal
still. Erst der exzentrische Kult-Regisseur Tim
Burton erméglichte 1989 den wohl bis dato
stilechtesten Einblick in Gotham City. Burton
schaffte mit gewaltigen Kulissen eine sehr
distere Atmosphdire, in die sich der Charakter
prégnant einfigte. Michael Keaton verkérperte
seinerzeit den dunklen Ritter, wéhrend Jack
Nicholson die Rolle des Joker iibernahm. Der
Streifen wurde weltweit ein Riesenhit, woraufhin
1992 unter Burtons Regie das sehr erfolgreiche
Sequel ,Batman Returns” entstand. Als Gegen-
spieler fir Keaton griff man zu Danny de Vito,
der Gotham als Pinguin terrorisierte. Als Cat-
woman war Michelle Pfeiffer von der Partie.
Auch Batman Returns entwickelte sich an den
Kinokassen zum Blockbuster.

Nachdem die beiden Streifen fir Kontrover-
sen sorgten, da sich so manch ein Youngster
eher vor Batman fiirchtete, als ihn als Held zu
betrachten, und manche Elterninitiativen die
Brutalitéit der Schauspieler verurteilten, beschlof3
Hollywood, Batman fir das Kino ,neu” zu
erfinden. Aus dem morbid-disteren Flair wurde
ein kunterbuntes Pop-art-Spektakel, das aufler
dem Namen (Batman Forever) nicht mehr viel

Bereits iiber 100 Kiinstlern wurde die Ehre zuteil, Batmans
Abenteuer mit Tusche und Feder zu visualisieren.

den spdten Fiinfziger Jahren wurde er zum
ersten Mal nach Hollywood eingeladen, um
einen Cartoon-Charakter fir eine Zeichentrick-
serie zu entwerfen. Als 1965 die sehr erfolgrei-
che Batman TV-Serie entstand, wollte man
ebenfalls nicht auf Bob Kanes Rat verzichten
und bat ihn abermals in die Filmfabrik. Darauf-
hin verlagerte er seinen Wohnort ins sonnige
Kalifornien, wo er jetzt zuriickgezogen seinen
Lebensabend genief3t.

Die Popularitét des kostimierten Helden hat
indessen nie nachgelassen. Im Gegenteil, seit
dem Comic-Start im Jahre 1939 wuchs die
Fangemeinde iber sechs Jahrzente hinweg.
Bereits iiber 100 Kinstlern wurde die Ehre
zuteil, Batmans Abenteuer mit Tusche und Feder
zv visualisieren. Sein junger Partner Robin stand
dem Helden ab April 1940 zur Seite und fand
beim Publikum ebenfalls sehr positiven Anklang.

mit der eigentlichen Atmosphéire Gotham Citys
gemein hatte. Joel Schumacher kreierte einen kin-
dergerechten Batman-Film, der mehr von seinen
Special Effects und Gags lebte. Der dunkle
Ritter bekam ein Outfit wie eine Actionfigur
verpaf3t und wurde von Val Kilmer gespielt. An
seiner Seite fand sich auch zum ersten Mal
Robin, der von Chris O’Donnell verkérpert
wurde. Als Bdsewichter Uberzeugten Jim Carrey
als Riddler, sowie Tommy Lee Jones, der die
Gestalt von Two-Face verkdrperte. Schumacher
schien jedoch genau den Nerv der Masse
getroffen zu haben, da sich Batman Forever am
Startwochenende zu einem der bisher bestbe-
suchten Filme herauskristallisierte. Nach einem
derartigen Erfolg war ein vierter Teil natirlich
vorprogrammiert. Schumacher hatte also kaum
Zeit, seinen Megahit zu verdauen, als

Warner Bros. erneut bei ihm
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anfragte, ob er auch dieses Sequel in die
Hand nehmen wiirde. Abermals rauchten die
Kopfe des Drehbuchautors Akiva Goldsman.
Er wollte auf keinen Fall nur einen erneuten
AufguB3 produzieren: ,Im Grunde geht es bei
Batman darum, wie jeder einzelne von uns mit
persdnlichen Verlusten umgeht... Ich gehe davon
aus, daf3 Bob Kane bewuf3t oder unbewuf3t
dieses Thema vor Augen hatte, als er die
Vorgeschichte des Helden entwarf.” Es.ging
jedoch nicht mehr um die Wunden, die Bruce
Wayne als Kind zugefiigt wurden, sondern
vielmehr um die Menschen, die ihm heute
etwas bedeuten.

Das frisch gestylte Batman-Outfit durfte
sich der aus der TV-Serie Emergency Room
bekannte Schauspieler George Cloony anzie-
hen. Zusammen mit Robin, wieder gespielt
von Chris O’Donnell, treten die Helden dies-
mal gegen mehrere Schurken gleichzeitig an.
Unser aller Liebling aus der Steiermark,
Arnold Schwarzenegger, Gbernahm die Rolle
des Dr. Fries, der aufgrund eines Unfalls zu
Mr. Freeze geworden war und sich zum Ziel
setzte, Gotham City in ein Kihlhaus zu ver-
wandeln. Ferner treten zwei weitere Figuren
auf den Plan, die noch nie zuvor im Realfim
dargestellt wurden: Naturverfechterin Poison
Ivy, gespielt von Uma Thurman, und ihr mus-
kelbepackter Scherge Bane.

Batman und Robin haben allerdings nicht
immer nur mit den bésen Buben zu kémpfen,
auch ein persénlicher Zwist, verursacht durch
wie sollte es anders sein, eine Frau in Person
von Poison lvy, bringt die beiden fast ausein-
ander. Poison Ivy verdreht den beiden mit
ihrem Liebesstaub bewuf3t den Kopf, um das
Duo gegeneinander aufzuhetzen. Mr. Freeze
ist in der Zwischenzeit auf der Suche nach
neuen Diamanten, mit denen er einerseits
seine Forschung an einer seltenen Krankheit
fortsetzen will und diese andererseits auch fir
den Betrieb seines Kihlanzugs benstigt. Mit

!

dessen Raubziigen durch das Stadtische
Museum kénnen sich Batman und Robin
aber ganz und gar nicht anfreunden. Sie
setzen alles daran, Arnie und sein Eskimo-
Gefolge zu stoppen. Poison lvy, die mor-
derische Schépfung aus Gewdichshaus und
Chemieunfall, stéB3t als zweite
Gegenspielerin hinzu und trickst beide
Parteien gegeneinander aus, um ihre Ziele
von einer griinen Welt zu verwirklichen.
Mit dem Endplan des frostigen Bosewichts
soll Gotham City durch ein riesiges, umge-
bautes Teleskop véllig vereist werden. Das
mitterweile um eine Person gewachsene
dynamische Trio (ilberraschenderweise
zeigt sich Hollywood-Pummelchen Alicia
Silverstone als Batgirl von ihrer
Fledermcusnctur) hat also alle Hande voll
zv tun, damit es auch diesmal als Sieger
dem Abspann entgegensehen kann.

Batman &L Rosin - Das Spier B

Parallel zu den Dreharbeiten werkelte
Probe Entertainment im Auftrag von Acclaim
bereits an der Konsolenumsetzung des
Blockbusters. Im Gegensatz zu vielen ande-

A 'p"

ren Lizenzen wollte man diesmal einen vol-
lig neuen Weg beschreiten. Nur mit dem
Drehbuch ausgestattet, machten sich die
Briten an das Gamedesign und die Grafik-
engine. Ab und an lief} man auch mal zur
Presse etwas Informationen durchsickern,
genauere Details wurden aber strikt
geheimgehalten. Natiirlich wurden die
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Im Wasser hewlkh der Riicher etwas triiger.

S

Entwickler stindig mit neuen Artworks
und Infos aus den Filmstudios versorgt,
in denen der neue Bat-Movie entstand.
Jetzt, da sich das Produkt in der End-
phase befindet, konnen wir uns ein
konkretes Bild iber die Abenteuer des
disteren Helden machen.

Aus der Third Person-Perspektive
steuert man wahlweise Batman, Robin
oder Batgirl durch die dunklen Gassen
Gotham Citys. Der Clou daran ist, daf3
man sich in der ganzen Stadt véllig frei
bewegen kann, und zwar zu Ful3 oder
per Batmobil. Das gesamte Spiel findet
innerhalb von drei Néchten zu je zwolf
Echtzeitstunden” statt. Binnen dieses
Zeitraumes muf es dem Spieler gelin-

Das 3D-Modell wurde explizit dem Film-Batman
nachempfunden.
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Auch wenn Mr. Wayne zu Fufl unterwegs ist, wird
die Map rechts unten eingeblendet.

e

s =% fendier : &
P e ot e e -;_-;héi-\v* it
dd T Rt WY Bt 2 a e g 4 :

&

27

L F 2

gen, Gotham City aus den Féngen von
Mr. Freeze und Poison Ivy zu befreien.
Die Zeit kann aber vom Spieler beein-
fluBt, sprich beschleunigt werden, falls
man nicht unnétig zwei oder drei Stun-
den vor dem Batcomputer auf den
néchsten Fall warten will. Das Game-
play ist in mehrere Teile gesplittet. Das
Bat-Team muf3 Hinweise iberpriifen
und Rétsel l6sen, d.h. schweil3treibende
Detektivarbeit leisten. Action kommt

Nur mit dem Drehbuch ausgestattet, machten sich die Briten
an das Gamedesign und die Grafikengine.

allerdings nicht zu kurz, da sich Mr.
Wayne samt Gefolge mit allerlei Bad
Guys priigelt und in spannenden
Fahrsequenzen im Batmobil oder
Redbird durch die Straf3en fegt. Dabei
geht es nicht nur darum, von Punkt A
nach Punkt B zu kommen, sondern
man muf3 z.B. ein Rennen gegen eine
Biker Gang gewinnen, um an wertvolle
Informationen zu gelangen. Am dritten

g

Tag, an dem Gotham City fast vollig
mit Eis bedeckt ist, holen die Helden
sogar ihre Eisfahrzeuge aus der
Batcave, die sich im Handling wieder
véllig von den anderen Vehikeln unter-
scheiden.

In der ersten Nacht ist man nur mit
den Beuteziigen von Mr. Freeze
beschi:ifﬁgt den man
nach einer
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Bei furhijkeil und Design wurde sehr viel Wert uu
die original Filmvorlage gelegt.

" I.‘V et

Dn.sltmzei.werl.ussenwerden,.mnsidiwlei;ene
Faust fortzubewegen.

heiflen Verfolgungsjagd iber die
Décher Gotham Citys endlich stellen
kann. Am darauf folgenden Tag gilt
es, die Zusammenhdnge zwischen
lvy und Bane herauszufinden,
da diese den inhaftierten
Freeze befreien. Poison Ivy
will mit Banes Hilfe ganz
Gotham City in einen
Dschungel verwandeln.
Sie zerpfligen samtli-

Pul @ y 60 ¥ € P

Die gesamte Stadt kann ohne Ladepausen durch-
forscht werden, da dies durch geschickte Routinen
wiihrend des Spiels passiert.

che Gartencenter, kippen die gestohle-
ne Saat in die Wasserversorgung,
schalten die Chemiefabrik Axis, die fir
ihre Unkrautvertilgungsmittel bekannt ist,
aus, und bringen ein wahres Chaos
iber die Stadt. Die maskierten Réicher
sind stindig mit neven Rétseln und
Hinweisen beschdftigt, wie u.a. ein
Gegenmittel fiir den Love-Dust zu fin-
den. Der dritte Tag steht schlieBlich
ganz im Zeichen von Mr. Freeze, der
das gigantische Teleskop des neuen
Observatoriums umfunktioniert und
Gotham City eine neue Eiszeit besche-
ren will.

Batman & Robin ist alles andere als
ein stumpfsinniges Hau-Drauf-Spiel.
Dreh- und Angelpunkt ist der Batcom-
puter, an dem stindig Gegenstcinde,
Querverweise in der Verbrecherkartei
und das Videoarchiv untersucht wer-
den missen. lhr kénnt Euch auch mit
Freunden, selbst mit den Handlangern
von Mr. Freeze oder anderen Leuten
unterhalten. Der Spieler hat die Wahl,
ob er die Person bedrohen oder befra-
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I;"nison Ivy wirkt

gen mochte, und wird eventuell mit
einem Gegenstand oder einem neuen
Hinweis versorgt. Auch an den spezifi-
schen Unterschieden der Spielcharak-
tere a3t sich erkennen, daf3 sich das
Entwicklungsteam redlich Mithe gege-
ben hat. Batman, Robin und Batgirl
unterschieden sich némlich nicht nur in
Statur und Stimme, jede Figur besitzt
andere Attribute, die sie auszeichnen.
Batman ist vergleichsweise schwerer als
Batgirl und wiirde dadurch einen ver-
steckten Bodenschalter aktivieren, den
die leichtfiiBige Fledermauslady geschickt
uberlduft. Batgirl ist auBBerdem gegenii-
ber Poison Ivys Love-Dust immun und

In der Batcave riistet man die Helden aus und hot
Zugriff auf den Computer, um wertvollen
Hinweisen nachzugehen.

Kinohits wieder: Probe gab sich beson-
ders viel Mishe, den sogar rechtlich
geschiitzten Multicoloreffekt des
Originals einzufangen.”Fir éine ent-
sprechende Atmosphdire ist bestens
gesorgt. Lens Flare- und
Transparenzeffekte sowie diverse
Effekthaschereien verstehen sich fast

Es wurde am Feinschliff gearbeitet, was das Zeug hiilt,
jede Kleinigkeit wurde nachgebessert und vor allem
stindig von Warner Bros. gepriitt, um auch wirklich
1007 Batman-Ambiente zu gewdhrleisten. Eine passable 31
Filmadaption war Probe Entertainment nicht gut genug.

kann dadurch ihrer mérderischen
Anziehungskraft widerstehen. Auf3er-
dem verfigt jeder der drei Charaktere
Uber verschiedene Angriffstechniken,
Spezialwaffen und Ausriistungsgegen-
stiinde, wie z.B. die berthmte Wristrope,
die aus Batmans Handgelenk empor-
schieBt und es ihm ermaglicht, Wénde
hochzuklettern. Die Wah| des Charak-
ters wirkt sich sehr auf den weiteren
Spielverlauf aus.

Technisch gesehen wurde ebenfalls
nicht gekleckert, sondern geklotzt. Alle
Akteure sind sehr detailliert dargestellt.
Besonders die Capes sind ausgespro-
chen gut gelungen und bewegen sich
herrlich zu den geschmeidigen Moves
der Protagonisten. Die gesamte 3D-
Umgebung ist erstaunlich flott und
dank Rundumblicks zu jeder Zeit Gber-
schaubar. Erfreulicherweise findet sich
im Spiel die gesamte Farbgebung des

Besonders Mr. Freeze ist mit sehr viel Liebe zv
Detail konstruiert worden. {

von selbst. Die Fahrsequenzen sind
ebenfalls sehr gut gelungen. Die cle-
vere Laderoutine erméglicht es, durch
ganz Gotham City zu fahren, ohne
dabei auch nur einmal eine Ladepause
in Kauf nehmen zu missen.

Probe Entertainment steckte sichtlich
viel Ehrgeiz und Mishe in dieses
Projekt. Das erkennt man schon allein
an der Tatsache, daf3 das Spiel bis zum
jetzigen Zeitpunkt nicht veroffentlicht
wurde. Plante Acclaim urspriinglich
einen zeitgleichen Start mit dem Film,
zdgerte sich der Erscheinungstermin
des Videospiels immer weiter hinaus.
Es wurde am Feinschliff gearbeitet, was
das Zeug hdlt, jede Kleinigkeit wurde
nachgebessert und vor allem stéindig
von Warner Bros. gepriift, um auch
wirklich1100% Batman-Ambiente zu
gewdhrleisten. Eine passable
Filmadaption war Probe Entertainment
nicht gut genug. Batman & Robin soll,
wenn es dann im April erscheint,
ein absolutes Highlight werden.

BEIIEIE o vicon oo o sims mims wimsn e ]
.. .Acclaim Entertainment

Hersteller:

—— Entwickler: . . . .Probe Entertainment
—— Testmuster: . .Acclaim Entertainment
Erhéltlich ab:

Batman & Robin, DC BULLET LOGO, BATMAN, ROBIN and all related characters,
names and indicia are trademarks of DC comics ©1997
®&© 1997 Acclaim Entertainment Inc.
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Wie bereits in der Last Minute-Rub-
rik in play PLAYSTATION 1/98 vorge-
stellt, zeichneten sich in der Zwischenzeit
weitere Details zu Electronic Arts’ The
Need For Speed Il ab.

Wieder von Pioneer Productions
entwickelt, wird der dritte Teil insge-
samt acht neve Fahrzeuge beinhalten,
angefangen bei Mercedes CLK GTR,
Ferrari 550 und 355 F1 iber Lambor-
ghini Countach und Diablo SV bis hin
zu Jaguar XJR-15, ltalDesign Nazca
C2 und Chevrolet Corvette C5.
wZu den Neuerungen zdhlen u.a. ein
suit-Modus, in dem Cops den
eler und die von der Konsole
gesteverten Fahrzeuge verfolgen, ein
Practice-Modus mit Tutorial und Ghost
car sowie zwei Schwierigkeitsgrade.
Die finf zur Auswahl stehenden
Strecken sind véllig neu gestal-
tet, lassen sich auch in entge-

rl

Bei Erreichen eines Checkpoints wird die Zwischenzeit des Spielers mit seiner vorherigen Rundenzeit, der besten
Rundenzeit und mit der Zeit des den Pulk anfilhrenden Fohrzeugs verglichen.

dunkle Nacht durch strahlende
Lichtkegel, Fensterscheiben und Lack
reflektieren die glitzernde Sonne,
Schnee und Regen erschweren die
Sichtverhdltnisse - Pioneer Productions
hat sich merklich um grafische Finessen
bemiht. Im Ein-Spieler-Modus soll die
Bildwiederholrate sogar bei konstanten
30 Frames pro Sekunde gehalten wer-
den. Tuningméglichkeiten, die u.a.
Motor, Reifen und Bremsen betreffen,
sowie voraussichtlich drei neve

gengesetzter Richtung fahren, :‘m : ' qu YR

wobei versierte Spieler dariber {5 #fes

hinaus mit Abkirzungen und
einem Bonustrack belohnt wer-
den. Scheinwerfer erhellen die

Im Pursuit-Modus verfolgen bis zu vier Cops den Spieler, versuchen ihn von der
Strafle abzudriingen und errichten Straflensperren.

Kameraperspektiven im Replay-Modus
bzw. finf Einstellungen im eigentlichen
Spiel sollen die neuen Features abrun-
den.

The Need For Speed lll soll wahr-
scheinlich schon Mitte Mérz als lokali-
sierte Version erscheinen und neben
Lenkrédern auch Sonys Analog
Controller als Steuerungsméglichkeit
unterstitzen.

Im Practice-Modus steht einem nicht nur ein
Kommentator zur Seite, sondern Fahr- und Bremshilfen,
eine Traktionskontrolle sowie eine Ideallinie erleichtern
hier den Einstieg.

information

L ERTR T AL ey el Rennspiel
Spieler it S
Hersteller: .0 .00 o
Entwickler: . . . .Pioneer Productions

Testmustery ... 5 lva s Electronic Arts

Erhaltlichab: ... ... ..



Kein Porto oder NN !

> Lastschrift!

Losungshefte ab
14,90 DM.Weitere
Artikel erhaltlich.

Handleranfragen
sind erwinscht !

PSX Software
Fun & Sport-Spiele

ActuaSoccer2

All Star Soccer

BustaMove 3
CoolBoarders2(30.1.)
Everybody ‘s Golf (April)
FIFASoccer98

Intern. Superstar Soccer Prof.
JetMoto 2 (Marz)
JimmyJohnsonFootball
JohnMadden Football 98
Match Day 3(Marz)
NaganoWinter Olympics98 1

c T I T T T TIITT I

Tel.:0251-511160

P 2055

Com p utersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Am Stadtgraben 50 Koérnebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334
Im Pavillion Stadtmitte g9. Musikzirkus DO g 53 11 335
48143 Minster 44143 Dortmund i

Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-1900 Fax. 0231-153 11 333
Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PIayStation 299.-
88.-

Barracuda
Pad

 66.-

. Wheel+

PSX Software

ArmsRace(Marz) 89-
AutoDestruct 84.-
AyrtonSennaKartDuel2(Feb.) 84
Bleifu 2 (Marz) 79-
BugRiders(Feb.) 74-
Buggy(Feb.) 89-

Cartindy Car (Feb.) 8-

Explosive Racing 69-
F197 109-
GranTurismo(JAPAN) 149-
Grand TheftAuto 89-

Megaman Battle & Chase(Feb.) 89--

NBALive 98 « 3 Monster Trucks 79-
NFLQuarterback Club98 Pedals e 'a ) Moto Racer 84-
NHL Breakaway B 4 Motor Mash 79-
NHL Face Off 98 (April) s NascarRacing98 88.-
NHL Hockey 98 j s PorscheChallenge 79-
PaRappa The Rapper S Powerboat Racing(Méarz) 8-
e anagers R e .
i r . | i -
PowerSoccer2 Gamebuster 84 RocknRoliRacing2(Feb) 84
Rampage WorldTour BagBun(ﬂe 89.- TotalDriving - 89-
Treasures ofthe Deep (Méarz) i TouringCarChampionship ~ %4-
WCW vs. The World i : V-Rally 89-
Adventures &Rollenspielef f [T]Th £131 =13 69.- e Bt }
ArkofTime 79- _ | BloodyRoar(Beast) (Feb.
BaphometsFiuch? o, COMMOller - ab25.- g qpicopiace e
Batman & Robin (Febr.) 79- JOYStICkS ab 49.- FightingForce
CaesarsPalace(Feb.) 69 i _ Masterof Teras Kasi(Feb.)
Discworld2 89- Llchtpistolen ab 49. Streetfighter Ex Plus
Final Fantasy7 109 Tekken2
S A 3 Infrarot b Tekken3 (Japan)
Magicthe Gathering 84, Pads s R
Overblood 84.- . Strategiespiele
?}llveazfequelloMyst(Marz) % 79 e Command&Conquer1oder2 99-
OPEAR e ' ik Constructor (Feb.) 84
Geschicklichkeitsspiele Anabg Monopoly 89
Fluid (Depth) (arz) 7 Dad Overboard 89-
NamcoMuseumPiece5(30.1.) 84- //\ Risiko 8-
SuperPangCollection(Feb.) ~ 89- SimCity2000 &
TetrisPlus 79- 5 9 . $heme H:.?p:tal (Feb.) ;‘g
: ransport Tycoon
Shoot-Action _ 7 84
igentAnggtron?M" : g.- :::::zg;mg:: :g' Flugsimulationen
rmoured Core (Marz - -
i Sy * AceCombat2 89-
Critical Depth 74- 0. i
DeathtrapDungeon(Marz)  89- MQI‘HGI’Y24. MB“ 89 ga;c;:;geWars g’_
Devil's Deception eo- Memory48MBit 109 " . o
DreamstoReality (Feb.) 84 - . . 5
JudgeDredd (Feb.) (Pistolen)  79- Domlnator § :zglifgaﬁgam g
Maximum Force(fiir Pistolen) 79- Joystick Wing Commander4 8.
MDK 84- &£p , '
PaxCorpus(Feb.) 89- 5 9 . e - Crash Bandicoot?2 89.-
ResidentEvil DirectorsCut ~ 84- : : Croc %.-
gmomﬁg;een g.f- Verlangerung 10.- mﬁ gr
lowMaster - -
Steel Reign(Feb.) g. RGBScartKabel 19:- ;. pei 89-
Time Crisis mit Lightgun 155- Link-Kabel 19.- Oddworld:Abe’sOddysee 84-
TombRaider 8- Pandemonium2 89-
Tomb Raider2 . HF-Adapter(neu) 39:- gwimonkeys(r2) 8-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal-

ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

Unsere Spiele des Monats: |
| NigHt’hare Creatures,

Begeben sie sjch in Gie Welt der Monster

Erhltlich ab 8 9

‘ 16 Jarya}!
Nagan&Wmter Olympics 98,

¢ o o =~ nug
?amge Disziplinengwarten auf den Champlon
Ende Januar vorra

. ﬂ,-"-‘ wi129

CoolBoarders 2 el Crash

Power Soccer 2 89.- B.2 o

ResidentEvil2(April) 88.- | W&*{“
97 (wi T 89.- e

Platin Edition 3 Resident chll]ENI[\lI

Rayman, True Pinball, Soviet EvilD.C. LUt

Strike, Alien Trilogy, Worms,

Nur Virtual Golf 4 4
C&cmﬂmﬂ

PSX je nur
Platin Edition 2 , ST
Road Rash,FIFA Soccer 96,Fade -

to Black,Bust a Move 2,PGA Golf, !
99.‘ - PIaySrat'ircih..

84.-

Nur  Track & Field 4 4

PSX je nur
Platinum Edition
Air Combat,Ridge Racer 1/2,Wipe
Out 1/2097,Destruction Derby 1/2,

Nur Battle A.Toshinden
PSX je nur 49 .

CROSS Edition 1
Alone in the Dark 2, Spice World,
Supersonic Racers, Project X2,

Nur Panzer General 49
.-

PSX je nur

CROSS Edition 2 Baphomtscg e
Burning Road, Poed, Disruptor, Fluch2 “‘::;\.?Hii

Onside Soccer, Road Rage,

Nur NBA In the Zone 2 9
PSX je nur 5 v

B i

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur
gegen Vorkasse. Post NN zzgl. 10.- DM. Zur Teilnahme am Lastschriftverfahren
fordern Sie bitte unsere Einzugsermachtigung an.

Nachnahme: Portofrei ab 250.- DM Lieferwert. Lastschrift: Portofrei ab 2 Stk.

#



Mega-Vorteile zu

® Jeden Monat 100% PlayStation frei
1 Haus (wihrend andere am Kiosk Schiange
stehen, glanzt Ihr schon einige Tage friiher
mit den brandaktuellen PlayStation-Iinfos und
Tests)!

® Im Abo spart Ihr 10% gegeniiber
dem Einzelkaufr!
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Super-Preisen:

® Dein play PLAYSTATION T-Shirt
unterstreicht Kompetenz und

Attraktivitat!?!?

»wiUnd mal ehrilich: Ein ersparter
Fehilkauf, und Euer Abo hat sich
schon mehr als ausgezahlt?”
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v ieclém Patienten kann man die Krankengeschichte Wen.

I 2 5
Der Operationssaual. Diesem Arzt konnen Sie v

LW

erfraven...

(€8]
(8))

handelt.

Mit Theme Hospital bekommt man
einen kleinen, nicht ganz ernstgemein-
ten Einblick hinter die Kulissen des
Krankenhausbetriebs. Eure Aufgabe ist
es, in die Rolle des Managers zu
schlipfen, der das Hospital aufbauen
und in Betrieb halten muf3. Personal
einstellen, Diagnosen erstellen und
Behandlungsréume errichten, den
Patienten ein nettes Flair bieten und die
Behandlungskosten festlegen - das sind
Eure eher angenehmen Aufgaben.
Aber auch die Schattenseiten haben
ihren erheblichen Anteil an dem aufre-
genden und manchmal nervenaufrei-
benden Beruf der Krankenhausfihrung:
Patienten, die sich in den Fluren tber-

[
Hier wird jeder behandelt, auch wenn es sich um ein Wesen aus einem Dungeon

Increase your hospital
e A

Sy value to 35

Hier entspuﬁnen die Anese;l_vbrr :
Flimmerkiste oder beim Billard.

= ,...._.. . ___ "
Der erste Raum des neven Krankenhauses: Der
Ratgeber muf natiirlich auch seinen Senf dazugeben.

geben, wenn man nicht auf die
Hygiene achtet, Angesfe“te, die dau-
ernd Gehaltserhchungen fordern, das
Gesundheitsministerium, das Euch stan-
dig im Nacken sitzt... Je weiter das
Spiel fortschreitet, desto hektischer voll-
zieht sich die Aufgabenbewdiltigung.
Nachwuchsérzte missen ausgebildet
und Forschungsarbeiten betrieben wer-
den. Nicht zu vergessen ist dabei die
Konkurrenz, der man immer einen
Schritt voraus sein sollte, um die
Patienten nicht zu verlieren.

Das Gameplay ist recht komforta-
bel, da das gesamte Spiel iber ein
Menisystem gesteuert werden kann. So
hat man Zugang zu Bau- und Personal-
Optionen, kann Statistiken abrufen und
eingehende Meldungen und Briefe stu-
dieren.

Die im Comicstil gehaltene Grafik
entspricht dem Flair des Spiels ausge-
sprochen gut und schwankt zwischen
kindlichem Spaf3 und trockener Ernst-
haftigkeit hin und her. Interessant
gestalten sich die Animationen, wenn
Patienten zwecks Heilung in verschie-

ie ersten Patienten treffen ein.

o I .'"_, ....i......_

Und das passi, n_ die Kreditkarte nicht
gedeckt ist.

werden.

dene Apparaturen gesteckt werden. So
manch ein Kopf wird dabei bspw. mit
einer Stecknadel zum Platzen gebracht
und danach wieder auf Normalgréf3e
aufgeblasen. Wenn ein Patient stirbt,
steigt er als Engel zum Himmel empor,
wo all seine Sorgen einem Lufthauch
gleich dahinschwinden.

Theme Hospital verspricht, eine sehr
gute Krankenhaussimulation zu werden,
die einem nicht nur ein Schmunzeln
entlockt. Anfangs erscheint das Spiel
zwar noch recht einfach, jedoch steigt
der Schwierigkeitsgrad kontinuierlich
an, bis es fast unmdglich wird, alles
im Griff zu behalten.

information

Genre:. ..o Wirtschaftssimulation
Spleleris S e 1
Hersteller: 50 o 0 Electronic Arts
Entwickler: . . . Bullfrog Productions
Testmuster: ... ..... Electronic Arts

20. Februar




HEY, WENN DIR DAS ZERLEGEN VON
ZYKLOPEN UND VIERKOPFIGEN
HYDRAS NICHT GENUG IST, KANNST DU |

IMMER NOCH HADES EINS AUF DIE

PIaySia[ion
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Screen

225 creen

tiv passabel aus.

- In den Replay-Modi sicht Wayne

Das Anhdngsel ,'98” mag fiir man-
che Spieler vielleicht etwas verwunder-
lich sein, stellt Wayne Gretzky's 3D
Hockey ‘98 doch die erste Version fir
Sonys PlayStation dar. Der Vorgénger
erschien 1996 als Coin-op und fiir das
Né4.

Das vorliegende ‘98er ,Update”
beinhaltet natiirlich die aktuelle Saison
97/98, d.h. sémiliche 26 Teams der
amerikanischen Profiliga wurden mit
einem Kader von jeweils 17 Spielern
beriicksichtigt, dariiber hinaus alle
Konzessionswechsel, Aufstellungs-

el : Team- und Ployerstatistiken spiegeln die

NEW YORK
CALGARY

i e e e o g

anderungen und der Ligaspielplan.
Neben den iblichen Spielmodi
Exhibition, Season und Playoffs verfigt
Wayne Gretzky's 3D Hockey ‘98 iber
einen Trainingsmodus, in dem ausgie-
big Angriff, Verteidigung und Schuf3-
technik geibt werden kénnen.

Daf3 Midways Ursprung im Spiel-
hallenbereich liegt, l&Bt einen der
Arcade-Modus nur allzu deutlich
spuren. RegelverstoBe werden hier erst
gar nicht geahndet, und drei Spieler
pro Team sind wohl auch etwas zu
wenig. Eishockeyfans rimpfen kurz die
Nase und sind in Anbetracht des Simu-
lationsmodus vielleicht noch guter
Hoffnung.

Die Unterschiede zwischen diesen
beiden Spielmodi lassen sich aber an
einer Hand abzdhlen. Wayne Gretzky's
3D Hockey ‘98 erreicht vielleicht den
Fun Sports-Charakter eines NBA Jam,
von der Tiefe, die eine Eishockey-
simulation letztlich auszeichnen soll, ist
dieser Titel aber meilenweit entfernt.
Team- und Spielerstatistiken, Spieler-
transfers, Anderungen an den Linien,
efliche Kamerawinkel - alles ganz
schén und nett, aber wenn die Action
auf dem Eis nicht stimmt...

o o
L ‘ NEW YORK F&NGFRS*

ﬂl‘.“l‘rl_'“!.‘

erkunft wider.

Von einer intuitiven und variablen
Spielweise kann némlich nicht einmal
die Rede sein, zumindest in der uns zur
Verfiigung stehenden Vorabversion. Mit
stereotypen Spielziigen beherrscht man
im Nu das Feld. Direktabnahmen vom
Center durch den Au3en fihren oft
zum Erfolg, und die konsolengesteuer-
ten Mit- bzw. Gegenspieler scheinen
herzlich wenig Anteil an dem ganzen
Geschehen um sie herum zu nehmen.
Sollte sich also an diesem arcadeorien-
tierten Gameplay nicht noch etwas
Grundlegendes dndern, wird Wayne
Gretzky’s 3D Hockey ‘98 einen sehr
schweren Stand gegeniiber EA Sports’
NHL 98 und Virgin Inferactives NHL
Powerplay 98 haben.

P’ WAYNE CRET2KY

1 S B
LEFT/RIGHT TO CHANGE

Der Namenspatron...

.._-,v_-.

information
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Herstellor: . <. 00 2 o GT Interactive |

....... Midway Home |
........ Entertainment, Creations [

Testmuster:
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| Erhaltlich ab:
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e speicher-manager (playstation)— kopiert 10 mal mehr sp:l.
e zusétzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem PG
enmit deutscher meniiiiihrung und deutscher anleitung. GAIJ.‘IEBUSTER':;'ST__; ;

durch sprachcomputer=hotline und internet-sites fiir alle cheatsi; tips & tricks usw.

e fiige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games
preis dIIl 99 =

erhéltlich in
allen gut sortierten computer- & mde&fachgeschaften
oder direkt beim exklusiv-distributor: (L4 7/ FLASH..)

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich
Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 a
L\\"—“

SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY ING.

jetzt auch fiir

Nintendo 64 119 ’y - DM



Moti D’I“ apid Racer
300,- DM’

steh” zu Deinem Game
und laf3’ Deine Konsole
airbrushen!

lv 02 Abe’s Oddysee
g 300,- DM’

antasy VII
320,- DWW’

Viotiv 04 Crash Bandicoot 2
310,- DM

- Die Motive Eurer Lieblingsspiele
{ - aus der Hand von Frank Bogon,

iiﬁ- verwandeln Eure PlayStation in ein Motv 05 Tomb Raider I
individuelles Kunstwerk. 340,- DM

Einfach schriftlich bestellen bei:
il CyPress Verlag

Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

infotelefon: 0931,/4043729

*Preise bei angelieferter Konsole (Inklusive 15% Mehrwertsteuer)
Studenten und Schiiler erhalten gegen Nachweis (Kopie) 10% ErmaBigung.
. Die Motive konnen in Farbe und Darstellung abweichen.




Saturn e Playstation ¢ Gameverleih Hdndleranfragen erwiinscht

Tel. 03042 43 95 00
Spatservice 030 421 37 67
Fax 030 425 48 62

An- & VEI'l(OUf Coole Preise

Ausziige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!

. - Moonlight Syndrome P 144
SNES Sega Saturn Nintendo 64 Sony Playstation [IRNER US/Dt 119,89
Magic the Gatering Dt 89
Asterix & Obelix PV 119 | Battle Station Dt 89 | Konsole+Spiel Dt 389 | Abe’s Odysee Di 89 Mechwarrior 2 Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 109 Bomberman Dt 99 | Lenkrad Dt 149 Ace Combat 2 Dt 94 Mtl:gu Man Y 3 l.){ 79
Casper Dt 109 Bombermann Fight P 139 | Antennenkabel Dt 49 | Agent Armstrong Dt 89 "\"_I“"'-“ Machines V Dt 99
Civilisation US 129 ] Command & Conquer Dt 99 | Chameleon Twist Dt 149 | Analog Pad Dt 59 '\_B"\ Hang Nimie ot 2
Chrono Trigger US 144 | Croc Dt 89 | Clayfighter 63 1/3 Dt 139 | mit Vibrationspack 09 NBA in lhg Zone 11 Dt 99
Donkey Kong 2 GV 109 Crypt Killer Dt 94 | Diddy Kong Racing Dt 99 Baphomets Fluch 2 Dt 99 NBA I}\-c ‘l)H Dt 94
Donkey Kong 3 Dt 129 | Dawn of Darkness Us 119 | Extrem G US/Dt 179/ 14‘1 Battlestation DT 89 Need for Speed 2 Dt = 89
Donald in Maui Mall, Dt 129 Daytona Champion EdaDt 99 F1 Pole Position Dt 139 Bedlam DT 94 Nightmare I(‘rc;uurcs us 119
Demolition Man Dt Nuclear Strike Dt 89
Dschungelbuch Dt Overboard Dt 94
Earth Worm Jim 2 Dt Power Move Wrestling Dt 89
Front Mission 2 Jp ) Pro Pinball the Web Dt 39
FIFA Soccer'97 Dt : ' Pandemonium 2 Dt 99
Harvest Moon D1 sturfox Adapter- 49 90 DM £ \ Player Manager Dt 94
Harvest Moon us 12 : . ’ Porsche Challenge™® Dt R9
Jungle Strike DV . Powerplay Hockey Dt 79
Kaénig der Lowen Dt UmbOUten GUf Nachfro ge Power Rangers Pinnball Dt 89
it Vikings 2 8 y e - Rage Racer® Dt 99
:::L: lt::l]\bh ) Rt lTi Exhumed Dt 99 | FIFA 98 Dt 149 | Castlevania Dt 89 R-JI:- L\.;t DL 89
UCKY . 5 ; = > ally S h
Lufia * DL 109 I-_'._nul Fury Real Bout IP 99 Golden I‘y_u Dt 149 Command & Conquer2 Dt 99 Rampage World Tour us 119
o S il Fighters Megamix Dt 99 Mace the Dark Age Dt 149 Contra Legacy of War Dt 89 e e ¢
Lufia 2 Uus 139 SR S 3 . H ; - ) Rapid Racer B]i )4
i : p FIFA Soccer 97 Dt 69 Madden Football 64 us 179 Crash Bandicoot 2 Dt 94 R: ap 2 IS 119
Mechwarrior 2 Dt 109 - 4 _ ] , : ayman 2 U
Formula Karts Dt 89 Memory Card 1Meg Dt 49 Crow Dt &9 7 i 2
Mega Man 7 D109 ; i L B ) Return Fire Dt 59
oo . Heart of Darkness Dt 99 Memory Card 5 Meg Dt 79 Destruction Derby 2% Dt 99 aiderit it ey ¢
NHL Hockey 97 Dt 119 e < ) A Resident Evil Director Cut - Dt 19
; oot Hexen Dt 94 Mischief Makers DuIP 99/99 Disceworld 2 Dt 99 . o 3 (
NBA Live 97 Dt 119 5 = e Road Rage Dt &9
. o = Iron Storm Us 119 Mario Kart (B 99 Disruptor Dt 69 Saca Frontier P 159
Operation Starfish Dt 59 ; ) : : ! : Saga Frontier ] 5
Primal Rage Dt 69 Last Bronx Dt 99 | Multi Racing Championchip Dt 149 Excalibur Dt 99 Sentient* DL 99
nmal kage - ) Lunar us 119 NBA Hang Time Dt 129 Exhumed Dt 89 Soul Blade* 99
Pinocchio PV 99 e & Pad b 49 = S - Soul Blade Dt
Secret of Mana 2 P 199 Magic t_hg Gatering Bl )4 Pac o . ab 4 |'.i1!l.l'.lhllll.‘ Four Dt 89 Speedster* Dt )
; % Manx TT Dt 0y Superstar Soccer 64 Bt 139 FIFA 98 Dt 94 Snider D 20
L 24 02 Mass Destructio D 94 | Star Fox incl. Vibr, Dt 139 Fiehtine Force N9 e ; ; A,
Sim City 2000 e (15 | DHRsSLetilehon = o ey el - ighting rqree. Dt ) Star Treck Generation  US 119
: e - Mega Men X 2 Dt 79 Shadow of Empire Dt 149 Final Fantasy Tactics P 149 Streetfichter Ex D 9
Superstar Soccer deluxe Dt 129 AL i T : e ! ! Pty 4 Streetfighter Ex t 8
el e > = Military Commander 3 P 129 letrisphere US 179 | Final Fantasy VII* Dt 115 R, I ¢
Streetfighter Alpha 2 Dt 79 A o= e e ity : o, Suikoden ot )4
: s Military Commander 4 P 129 Top Gear Rally us 179 Formel 1 97 Dt 119 e \
lTerranicma Dt 119 ; : Superstar Soccer Pro Dt 89
i ) = Mr. Bones Dt 94 | Waverace Dt 99 | G-Police Dt 109 By i 1 o
Tetris Attack Dt 79 2 5 ; Syndicate Wars Dt 89
Timie Cob D 109 NBA Live 97 Dt 70 | Wayne Grewky 30 Hockey 98 US 169 Hardcore d4x4 Dt 94 Torika Dt 99
L EREAOL 3 NHL Hockey 97 Dt 79 | WCW vs NWO Worldtour US 169 | Hercules Dt 94 | Tt Deive i
I'neme Park Dt 99 = P R lest Drive 4 Dt 14
Tetris & Dr. Mario Dt g | NightsmitPad Dt 129 | Wild Choppers P 149 1 Hexen Dt 94 | Time Crisis Dt 169
i _'.1' ERETIG g2 Need for Speed Dt 94 | Turok Pal 139 | Legacy of Kain DL 89 Tobal Nr = P 179
Urban Strike Dt 89 izl S 3 HALY obal Nr. 2 P17
! Panzer Dragon 2 Dt 99 | Verlingerungskabel D 24 Little Big Adventure Dt &9 Total NBA 97* D 89
Waterworld I 109 e B i c : ) ) e : g otal NBA 97 t {
Worms Dt 119 il U3 349 Nagano Winter-Olympics 98 J1 189 Lost World Dt 89 Total Driving* Dt 99
WWE Wiastlemiania Dt 79 .ﬁil_\ lor Royal JP: 139 Wayne ('l'k_'l/_-l*.\ Hockey Dt 139 MU“_‘ X . Dt 94 Toshinden 3 Dt auf Anfr.
R Scorcher Dt 94 Lamborghini Dt 149 Manic Kart's Dt 89 Tekken 2* y 9
Yoshi's Island Dt 119 SEGA Tourine Car ot 109 | Vibration Pack ab 14 - > G ckken 2 Dt 10
’ ‘\ iA Touring Car l ¢ ac a : Mass Destruction Dt 89 Tomb Raider 2 Dt 99
Sonstiges S g oL 2 Til! Dt 89
i'_?u\'l.ul Strike ot 59 Transport Tycoon Dt 94
Soundtracks aufl” Anfr. ﬁ"f"f" ‘“)_ . “: ?9 Treasure of the Deep us 119
z. B. Final Fantasy V1I 99 Sln.|1|.ny_ ]-”_"CC 2 JI 139 Touringear Championship Dt 99
Manga Video's auf” Anfr. ?‘;_lll""llli-’. {lll the :‘Iul_\ Ark II)Fl’ |33 V-Rally Dt 89
Cheatbuch 28 UNAErioree S ¢ - Vandal Hearts Dt 99
Plavers Guide's Tomb Raider Dt 99 A B M l T T E N o v E M B E R Virtua Pool Dt 89
. B. Tekken 2 34 | Three Dirty Dwarves Dt 94 ] ¢ i i Wing Commander4 Dt 89
z B. Tekken 2 | [ o < | Im EKZ zu den Eichen, Wittenberger Str. | \Ying Comr e
Final Fantasy VII 39 . : arhammer bl
Pandemonium 34| Warraitll D 2 M A R Z A H N D >
Shadow of Empire 34 UmbOUTen'i‘K“ Z Dt 89
Crash Bandicoot 34 ps u b hi SPEZ|ALUMBAU Zero Divide 2 us 119
Resident Evil ab 291 SNES 60 Hz Umbau 99 auc p Control Pad ab 29
Legacy of Kain 341 Sony PSX Bausatz 19 ZU m Se | b Stel N b au Game Gun ab 49
Mace the Dark Age 391 RGB Umbau N 64 incl. Colorbooster 89 |. Anlt Lenkrad Mad gl o
EGM/EGM 2 je 151 Saturn 60 Hz Umbau 99 incl.An g. ohne Vorbooten Memory Card ab 39
Game Fan 151 US/AJP Umbau N 64 19 19 90 Negcon Pad 89
Fighting Gamers Buch 391 Vibra-Pack fiir Analog Pad PSX 35 nu r____‘———' B n U f 49 p 9 0 DM RGB Kabel 39
Turok 34 { Bausatz mit Anleitung) —'_-'d--_. Sl’lll_\' PSX+Tasche Dt 299

Unsere Multimedia Shgs in Berlin

SPANDAU" MARZAHN jLaden/Versand?PRENZ'L BERG
SeegefelderStr.75 | MarzahnerPromenade47 | Danziger Str. 124 Hans-Otto-Str. 28
nahe Rathaus Wittenberger Str. 76-80 Ecke Greifswalder Str. | nahe DGﬂZIgﬁ{w Ir Geen
| Ve )

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin. Danziger Str.124.  US - Import * GV - gebraucht ¢ Dt - Deutsch Ladenpreise kinnen abweichen!

Alle Dt-Titel auch als ungebremste US-Version lieferbar!!!! * Versand kostenfrei
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FE'ebruacrt

Ein klassischer Ovalkurs befindet sich ebenfalls unter den 16 Single Player-Strecken.

Mindscape scheint dem PlayStation-
Markt keinen sonderlich hohen Stellen-
wert in ihrer Produktpolitik einzurécu-
men. lhre drei auf der Londoner ECTS-
Messe vorgestellten Produkte jedenfalls
waren schon lange tberfdllig. Letztlich
erschien nur eines darunter noch recht-
zeitig zum Weihnachtsgeschdft.

Die Verdffentlichung von Supersonic
Racers 2XS, pordon, Circuit Breakers,
wurde Ende Oktober kurzerhand auf
Mérz verschoben, um den Designern
von Supersonic, die zuvor fir Code-
masters Micro Machines 2 Turbo Tour-
nament entwickelt hatten, etwas mehr
Zeit fir die Feinheiten zu geben. Der
neue Erscheinungstermin iberschneidet
sich aber nun mit der Wiederversffent-
lichung von Codemasters’ Micro Ma-
chines V3 als Platinum Edition (vgl.
Seite 107).

Ein béses Omen, zumal der Titel
umbenannt wurde? Nicht unbedingt,
fand Supersonic Racers doch seinerzeit
zumindest bei den Kritikern weitge-

hend recht positiven Anklang. Fir
den Nachfolger haben sich die
Macher auch einiges
einfallen lassen.

£y
n

Pr eSS erenn

Der Vorgtinger
Supersonic Racers
wurde im November
1996 verdffentlicht und
verfiigte schon damals
iiber fiinf Spielvarianten
im Single Player- und
sieben im Multi Player-
Modus.

deutlichen Pop-up-Problemen zu kiimpfen.

Circuit Breakers hat in der Vorabversion noch mit

Die nackten Zahlen: 32 neue
Strecken, darunter 16 fir den Single
Player- und 16 fiir den Multi Player-
Modus, versteckte Strecken und Spiel-
modi, wie z.B. Grandstand- Stunt
Fight- und Nachtrennen sowie ein
Mirror-Modus und Turbostrecken,

8 neue Grafiksets, 4 neue Vehikel...

Die nackte Wahrheit: ... wird wohl
noch etwas auf sich warten lassen,
denn die uns zur Verfigung stehende
Betaversion hinterlief3 noch einen rela-
tiv unvollstéindigen Eindruck. Von den
in Aussicht gestellten Spielvarianten
waren erst zwei, ndmlich World Series
und Time Trial fertiggestellt. Die CPU-

SELECT @ VEHICLE

wurde etwas umstindlich gelost.

Die Auswah der Vehikel, Strecken und Spielmodi

Lara Croft machte in Venedig eine bessere Figur...

Gegner zogen noch relativ teilnahmslos
ihre Runden, und das Handling der
Vehikel lie ebenfalls zu wiinschen brig.
Zudem hatte unsere Vorabversion arg
Mihe, dem Bildaufbau Herr zu wer-
den.

Ein Urteil méchten wir uns deshalb
vor einer ,reviewfdhigen” Version nicht
erlauben. Nur soviel: Um aus dem
Schatten des Vorgéngers hervorzutre-
ten, sind noch einige Nachbesserungen
vonnoten.

i
¥
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Gunter Glos

--inFor-mat.ion

O=rechts O=Quadrat
O=links X=Kreuz
O-=oben O=Kreis
O=unten

A=Dreieck

e R

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf3 lhr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , , die Tastenfolge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen
eingeben.

INHALT 02/98

i) ’P-
SELECT _START

Fighting Fakee a2 v osho s 43-44
GTA - Grand Theft Auto . ....... 44
Broket FlaliscRil o s aone il bon i 45
BloodyvikRoar{US]=L sl 45
18,0 S e 45-46
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Nightmare Creatures (US) 45-47
(e (e i Vo R RS e o 46
Resitenhib Sk et e s ol 47
Director’s Cut

e Dirive i S i e i iy 47
Nuelect: Strikes s =20 47
Machine Hunter . . ............ 47
GePolicai s i oo e 47
ColopyMWerrs - Lol o ol 47
TombrRaiterlly f G 2 e 48
Starring Lara Croft

(Game Buster-Codes)

Broken Helix (Player’s Guide) . .49-52
Bophomets Elachi 205 g 53-58
Spiegel der Finsternis

(Player’s Guide)

CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... ‘7%

= .l CheatCard
Fighting Force ooy page 1

doppelter Punch oder

doppelter Spin-Punch . . . . .. X, X, X
Einen Gegenstand

vom Boden aufheben . .. ... ... .. X
Waffe benutzen . ............. X

Einen Gegenstand von der Wand
reifen, wenn man unmittelbar
daneben steht

doppelter Kick

Gegnern, die auf dem Boden

ALANA McKENDRICK : . .
liegen, einen Tritt versetzen

STATISTICS:
Sprung
360°-Handstand Swoop-Kick . . .O, X

Sprung, Spin und Stamp

Griffe:
Den Gegner greifen,

wenn er in der Ndhe steht . ... ... A (wenn ein Gegner vor
Flip-Back-Kick . . .. ............ O  einemam Bot?en Heghfs ol O, A
Knee-Crush-Smack . ........... % - BlipKiele il vt 0,0
Das Knie in das Gesicht schlagen . .0 Mit der Faust aus der Drehung heraus
Kick Eliy Badkekiche ot el X nach hinten schlagen (Back-Fist) .. .A
doppelter Back-Fist, Punch . . . . . A, A
i Retinen’ .. .. s R1+Richtungstaste
BEEebathEbas g o S AT X SlidesAftadle T i, o R R1+X
onos fer Gelih ey 5 o X X Rennen, Rundum-Kick . . ... .......

............ R+Richtungstaste + O

PRIy CheatCard
ULy page 3

doppelter Punch f =1

oder SpiniPunchi i - 3K i =

bilmt Einen Gegenstand vom } -
"STAT! Boden autheben . ............. X

Age: ~g Walte benuizen | L0 2 ises St X i 7))
. ‘- £l Einen Gegenstand von :
He ol LIZAIRS der Wcmg reiflen, wenn man \
wl’:‘!h < GIEEN ;rimkiﬁdbar daneben steht .. ... .. I):(I i
Halr: Efu dlC .................. :
; oppelter Kick i+ < oo v 0,0 |
% Eyes: Gegnern, die auf dem Boden '|
" Vitals: liegen, einen Tritt versetzen ... ... mishe
S e e A e RO S I O ':
Griffe: F 360 Grad-Leg-Sweep . ... .... O, %K ]
Den Gegner greiten, S e Smoel :
wenn er in der Néhe steht . ... . .. A (ﬁél:]:ge:]nn(}eeg%ern:r]: i
ElpeTr oV ot S AR O Bodenlieet] . i ol n Qi
Slop-Face-Combo .. (.. i b X S eISOrGEk T S A R S Br®) 3
Das Knie in das Gesicht schlagen . .00 Bl Pisk it o a e et e S e Aok
leg Squeeze Throw .. .......... A doppelter Back-Fist oder Punch . .A, A 1:
Den Gegner zu Boden werfen A, Q+A Rennen ......... R1+Richtungstaste |
Moves: SlidesAtiack: o ls alint R1+X i
s st R s aeh (ol e X Rennen, Flying-Kick t
doppelter Punch . ... ....... s SR R SR R+Richtungstaste + O |
=222 E




Pl a y IS
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%}" CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen...

= ' = ' CheatCard
3 Fighting Force Podrie page 2
3
. Hawk: doppelter Punch . .......... X, X
o HAWK MANSON doppelter Punch oder Uppercut,
(i} STATISVICS I e e e e e X, X, X
w s Einen Gegenstand
vom Boden autheben . . ... ... ... X
Walte benutzen ..o .o oa X

Einen Gegenstand von der Wand
reiffen, wenn man

unmittelbar daneben steht .. ... .. X

Kiaker 2 2o i i e e O

doppelter Kick. ................ 0, O

Gegnern, die auf dem Boden

liegen, einen Tritt versetzen ... ... O
Griffe: SBEING st s LG s ) O
Den Gegner greifen, 360 Grad-Spin-Kick ......... O, X
wenn er in der Néhe steht . ... ... A Kick wéhrend eines Sprungs .. .O, O
Shoulder-Throw . ociin s il O Sprung und Stomp (wenn
PURER e e e, X ein Gegner am Boden liegt) . . . .0, A
Punch oder Headbutt . ........ X X% BaclcEist 0 denkal s P s B T A

Das Knie in den Bauch schlagen . . .0 doppelter Back-Fist, Punch . . . . . AN
Kophnul < 05 0 s s Yeme il el A Rennen ......... R1+Richtungstaste
Grab=Backflip .. L i A,Q+A Slide=Adtaick s o i sl s s R1+X

Moves: Rennen, Flying-Kick .............
Ponelin e e R e S e M-SR el R+Richtungstaste + I

Fighting Force Wt&;ﬂ >

Smasher: doppelter Punch ... ... .. .. .; X, X
doppelter Punch oder Hammer-Strike
..................... X, X, X

Einen Gegenstand
vom Boden aufheben . ... ... .. .. X

Waffe benutzen .. ............ X

Einen Ge%enstcnd von der
Wand reifden, wenn lhr

& unmittelbar daneben steht . . .. .. . . X E

e : . 4 Kigkie i asneeiaet Ut Liase ol i)
STATIC - doppelteriKiclkaig = la oo ol i e

: Gegnern, die auf dem Boden i
Griffe: liegen, einen Tritt versetzen . . . . . .. Rl
Den Gegner greifen, SProNge t A AL o LT Sl Ozt
wenn er in der NCII'IB steht ....... A 360 GI’Gd'ShOCkWGVG 0O X }
Slam ... S Body Slam (wenn ein Gegner i
Headlock-Smash . . ......... ... X am Boden liegt) . ........... O, &
SuperdUppercut s ST R O BockeFish = iites At oy A s A
Um den Gegner vom Boden doppelter Back-Fist, Punch . . . . . A, A E
aufzuheben. . . . . .. .. S e A,O+A Rennen: ..., iy R1+Richtungstaste |
Jetzt driickt man X, um ihn zu werfen i
oder O, um einen Knie-Snap auszufthren.  Snowball-Smash ... .. RT+X E
Rennen, Flying Body-Charge :

P e e e B g Rl STl I S R+Richtungstaste+ O] |:
Rarich: “ois et Tl e e o Dl et X i

:

Grand Theft Auto

Alle Waffen
Gebt Ihr als Spielername ,,GROOVY*

ein, bekommt lhr alle Waffen zur
Auswahl.

Levelanwahl, alle Waffen,
unendlich Munition

Wenn lhr als Spielername ,,BSTARD*
eingebt, bekommt |hr die Levelanwahl,
alle Waffen, unendlich Munition und
alle Ristungen zur freien Verfigung.

9999990 Punkte

Um 9999990 Punkte auf Eurem Konto
verbuchen zu kénnen, gebt |hr als
Spielername , WEYHEY” ein.

Eingeblendete
Koordinaten

Um die Koordinaten auf dem Bildschirm
anzeigen zu lassen, gebt lhr als
Spielername ,,BLOWME” ein.

Missionen gelost
Gebt ,EATTHIS” ein, um alle
Aufgaben in einem Level zu erfillen.

Liberty City Part 1 & 2
Um in Liberty City Part 1 & 2 zu gelan-
gen, gebt |hr als Spielername ,,FECK*

ein.



Broken Helix

Gesundheit und Rustung
erhohen

Um mehr Lebensenergie und eine star-
kere Ristung zu erhalten, pausiert lhr
das Spiel und driickt A. Geht mit dem
Cursor ber den Meniipunkt ,Help-Text”
und haltet L1+R2 gedriickt. Jetzt gebt Ihr
O+X ein. Als Bestdtigung fir die kor-
rekte Eingabe des Codes sollte ein Beep
zu horen sein.

Mehr Munition

Geht in den Pause-Modus und driickt A.
Bringt den Cursor iber die Option
,Help-Text” und haltet L1+R2 gedriickt.
Jetzt gebt Ihr X+A ein. Als Bestétigung
fur die korrekte Eingabe des Codes soll-
te ein Beep zu hdren sein.

Bloody Roar
¥

Big Head-Modus

Im Charakterauswahl-Meni haltet Ihr L2
gedriickt und selektiert Euren gewiinsch-
ten Charakter mit der O-Taste. Leider
wird nur der Kopf Eurer Spielfigur
grofler. Der Kopf des Gegners behdilt

die normale Grof3e.

Kid-Modus

Im Charakterauswahl-Meni haltet lhr
R2 und selektiert Euren gewiinschten
Charakter mit der O-Taste. Ever
Kémpfer bekommt die Proportionen
einen Kindes. Euer Gegner steht weiter-
hin in der normalen Gréf3e zum Kampf
bereit.

Als Vervollsténdigung der Cheats aus
der letzten Ausgabe findet Ihr hier ein
paar weitere Codes. Die Stimme von
Tiff Needell wird Euch die korrekte
Eingabe der Codes mit dem Satz
,Cheat mode enabled” bestdtigen.

Der Regen steigt
Um die Regentropfen zum Himmel stei-

gen zu lassen, gebt |hr als Spielername
CMRAINUP ein.

Bonusauto

Gebt CWGARAGE als Spielername

ein, um neue Autos in den Garagen
nach dem Laguna vorzufinden.

CheatCard aussigen und ins CD-Booklet legen.

Nightmare Creatures “p'?g;d

Ignatius

(o
Character N
Selected - ;

4
N

§5575 @ Bock Tollsin [lend
Level-PaBworter:

Ignatius

Chelseny iu i AN, 0,0,0,X,X,0
Spitafield: ... ... AO,A QA DX,
Sewer Snake: .. .AX,0,A,A,Q,00
Thames Tunnel:  .A,0,A,Q,A,Q,0,0
India Docks: . ..A,0,A,0,A,0,0,X
Highgate Cemetery: .............

............ AQAXAQ,Q,0
Hampstead Heath: ... ...........

............. A,Q,AX,AQ,AO
Queenhite Docks: A, ©Q,A,X,A,A,0,0
R S R O,A,A,X,0,0,0,X
Smithfield: ....0,0,A,0,A,0,0,0
Snowman: ....0,X,A,0,A,0,0,0
Regents Canal: . . .0,0,A,0,A,0,A0
London Zoo: ...0,0,A,0,A,0,0,0
Marylebone: ...0,0,4,0,4A,0,X,0©
Bloomsbury: ....0,0,A,0,A,A0,0
Pithlica: ... o 0,0,A,0,A,0,0,0
Jose Manuel: .. .X,0,A,0,A,0,0,0

Westminster:
Westminster |l:

XX NA0.0/0.0.0
..X,0,4,00,0,X,0

The Roofs: .. ... X,0,A,X,A,0,A,0
Moves:

Boublellick: e s sl 5 0,0
Triple kil =\v2 opi=v iy st 0,00
Dauble Sitike: ool sty S F s Sl X, X
Triple Strike? .o baes X, X, X
Hoammer Curl: ool X,0,0
Hammer-Head: . .......... X,0,A
Longe-Kick:" 1 5 e s ot ok g O,A,X
CreseentKicle: % s 0,X%,X
Windmill-Slam: ... ... ... X, X, X,0
Back-Hend:s e oo 0] [ %
BrieleSirkes Soi = oy Eh s QO
JaeliCa o o s e O,0+X
lomado-Kiek:s it i o i s O+X
Round*House: .. .. ... vt o0
Spin-Spikes . L. X X
Ahabs-Spedr; 7 ..o ek LA
Ahab’s-Revenge: . ....... 0,%,0,X
KT BNty e e 0O,X,0,A
HeekelGhifagils o Sl e ek XA O
Judgement: .............. X,0,0

Staff: (wéhrend eines Sprungs) . . .0,0

Jam:(wdhrend eines Sprungs) X,A
Blogks 5 By g S pdet e e T O
i
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Jd
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Geringere Bodenhaftung
Um eine geringere Haftung auf den
Strecken zu erlangen, gebt lhr als
Spielername CMLOGRAV ein.

g YOG = BT E@
COECSr = o aa

Level-PaBworter:
Ghelsea:™ " 1 0.10,

-
-

00
0 X
0 X
000000

-

Spitqfieid:
Sewer Snake:

S 000
0,X,0,0,0,
Thames Tunnel: ©,0,0,0,0,
.0,0,0,0,0,
Highgate Cemetery: ©,0,0,0,
Hampstead Heath: . . oo o o)

-
-

-~

00

-

00O

-

India Docks:

>
>

()

-
-

1 X

o

-

-
-

Snowman:
Regents Canal:
London Zoo:
Marylebone:
Bloomsbury:

-
-

000
00000000

>

o

X OB

-

-

-

DAY CheatCard

Schnelleres Rennen

Um das Rennen zu bescHeunigen, soll-
tet lhr den Spielername XBOOSTME
eingeben.

Film-Kamera-Perspektive
Wenn |hr die Kamera wie im Attract-
Modus plazieren méchtet, gebt lhr als
Spielername CMFOLLOW ein.

Kleine Autos
Gebt als Spielename CMHANDY ein,

um die Autos schrumpfen zu lassen.

Nightmare Creatures tcard

STATIONMN =1=1= -3 —

Pimlico: .. .. . 0,0,0,0,0000
Jose Manuel: .0,A,0,0,0,06,0,0
Westminster: .0,0,0,0,0,0,0,0
Westminster [I: Q,X,0,0,0,0,0,0

A,O

The Roofs: ....0,0,0,0,0,A,A,
Moves:

Blotlsla el oo 2 e qiin, = X, X
Triple Kicke ' oot bonaoinss X, X, X
S e LU e e e X, 0+X
Double Sivikear i s sod v st 0,0
Triple Steiler - i 0,0,0
BackeHlipe oy ok o 0,0,0,X,0+X
FlipaiGeke ittt o o 0,0,4,X
Gymnast-Kick: . ....... 0,A+0,X,X
BOOEOlompPy: tins ot L it ey ,X,X
Feetlof Fiity: #00 Jide 56 %X
oydlonia s S SR X, X, X,0
SlEat e RO e L A X, X, 0+
Vhip: Slashss: IRasia i 500 i ies x,0
Ballerines o n X,0,0+0+X
Conguer: 240 owi s X, 0+X,0+X
B T S e e A N A O+X
Spin-Balade: .o L O+
Sl e ey S S | X
Flying:Cross: = oo e v A0
Back=lrelke ¢ 5o ains i and i e O, X
Bloskesnn st et 2L SR g s o et @)

Zu ey page 2

Alle Waffen

Wenn |hr als PafBwort ,Maxpower”
eingebt, bekommt |hr als Belohnung alle
Waffen zur freien Verfigung.

Load Game ~ ~ "~ °

»Enter Passiord
Ié%org Card Slot 1
Xi

MAXPOKER
No ONE F

Press LEFT or RIGHT to move cursor
Press UP or DOWN to change, & when done

Load Game ~ " °

MEnter Passuord

wudﬁatl No ONE File

All weapons selectable
Press & to enter password

Levelcodes

Wenn lhr nicht gleich alle Level
freischalten wollt, jedoch in einem Level
nicht mehr weiterkommt:

Lavel 02 % b e DIYGIXRA
Vel an s e e e KCSVJTIB
liavel Ode Il nise e o RWLKLPBC
LevellO5: "l Cer et I YQFZMLTC
LBl G i S0 e FLZNOHLD
Levelanwahl

Wenn |hr das Wort ,Hevyfeet” als
Paf3wort eingebt, dann kénnt Ihr Euch
den Level frei auswahlen, mit dem lhr
beginnen oder weiterspielen méchtet.

.

HEVYEEET
No ONE File

Press LEFT or RIGHT to move cursor
Press UP or DOWN to change. % when done
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Resident Evil
Director’s Cut

Doppelte Anzahl von
items

Als sehr hilfreich erweist sich folgender
Cheat. Begebt Euch in das Hauptmen,
bringt den Cursor iber den Schriftzug
,ADVANCED” und driickt dann finf
Sekunden lang ©. Der Schriftzug ver-
farbt sich. Wenn lhr jetzt den
Advanced-Modus startet, erhaltet lhr
jedes aufgesammelte Item in doppelter
Menge.

Den Dodge Davytona
erhalten

Um den Dodge Daytona fahren zu kén-
nen, solltet lhr ,Single-
Race/Championship-Mode” fahren und
gewinnen.

Den Dodge Viper GTSR
erhalten

Um den Dodge Viper GTSR fahren zu
kénnen, solltet lhr ,Single-
Race/Challenge Cup” fahren und

gewinnen.

Den Pitbull Special
erhalten

Um den Pitbull Special fahren zu kén-
nen, solltet lhr ,Single-Race/Masters
Cup” fahren und gewinnen.

Den TVR Project 12/7
erhalten

Um den TVR Project 12/7 fahren zu
konnen, solltet Ihr ,Single-Race/Pit Bull”
fahren und gewinnen.

Extrastrecken (ruck-
warts und bei Nacht)

Um die Extrastrecken des Spiels freizu-
schalten, solltet lhr die fiinf originalen
Kurse als Erster gewinnen. Jetzt kénnt
lhr alle Strecken in entgegengesetzter
Richtung und im Dunklen fahren.

Nuclear Strike Ni

Einfachere erste Mission
Gebt AVENGER als Paf3wort ein, um
alle Gegner aus dem ersten Level ver-
schwinden zu lassen.

Unendlich Leben
Gebt LAZARUS ein, so daf3 Euch die
Leben nicht ausgehen.

Schneller fliegen
Um sich schneller fortzubewegen, gibt
man WARPDRIVE als Paf3wort ein.

Unendlich Munition

Gebt GOPOSTAL als Paf3wort ein,
damit Euch die Munitionsvorréte nicht
ausgehen.

Future Strike FMV-
Sequenz ansehen

Wenn lhr einen Trailer zu dem
Nachfolger von Nuclear Strike ansehen
méchtet, gebt Ihr COMMERCIAL als
Paf3wort ein.

Jetzt schon in der vierten Ausgabe
nacheinander haben wir auch diesen
Monat zwei neue Codes fir unseren
Evergreen.

Extra-ltems

Begebt Euch in den PaBBwort-Bildschirm
und gebt LAZYPLAYER ein. Jetzt lie-

gen allerhand Items herum, die es auf-
zusammeln gilt, da sie das Spiel etwas
einfacher gestalten.

Gegen den BolB kampfen
Wenn lhr als PafBwort ,,GET
SACKED” eingebt, so kénnt Ihr gegen
den Endgegner antreten und Euch fir
spéter schon einmal eine Strategie fir
ihn vorbereiten.

PASSWORT: "EINGEBEN
A% 1B 'CY DV B4 IFY 6N 1M
1 1Y KA 1 M N 1Y 1Y
@Y IRY 154 T 10 VW

AN PN N Y

CYEN T SYAYCYRAEY DY

HOCH M MUNTER ALINKS RECHTS BEMECT DEN CURSOR, < WIHLEN

htmare

reatures

Unendlich Leben, als
Monster spielen und
Levelanwahl

Im Paf3wort-Bildschirm gebt Ihr
0,0,X,0,0,A0,0 ein.

Startet das Spiel und Ihr kommt in ein
Meni, in dem lhr unendlich Leben
anwdhlen, als Monster spielen und
jeden Level selektieren konnt.

Action-Kamera

Wenn lhr immer genau sehen mochtet,
wie das Vehikel des Gegners nach
Eurem Abschuf in Flammen aufgeht,
gebt lhr als PafBwort SUPACAM ein.
Bei Abschiissen zoomt die Kamera nun
das Objekt ganz nahe heran.

ABCDEEFGHI
£ XK UMNOPDR
RS TU Y wx Yy

O/id @ Zides lsten  ® Teiden oty

Levelanwahl

Um auf alle Missionen inklusive der
Trainingsmissionen, alle
Videosequenzen und die Daten zu allen
Objekten Zugriff zu haben, gebt Ihr fol-
gendes PaBBwort ein:
rVKdoISDPCNOFPHw.

Paf3t auf, daf3 Ihr auf die Grof3- und
Kleinschreibung achtet!

NN~ e S L =T T

ll
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Tomb Raider II :
Crash Bandicoot 2

Game Buster-Codes
Diese Cheats funktionieren nur
in Verbindung mit Dataflashs
Game Buster-Schummelmodul.

Unendlich Energie

Level O1 Die grofie Mauer
8019D32203ES8

Level 02 Venedig
801C1DB60O3ES

Level 03 Bartolis Versteck
801D10DAO3ES8

Level 04 Das Opernhaus
801CF62A03ES8

Level 05 Die Bohrinsel
801BFO5603E8

Level 06 Die Tiefe
801BE17203E8

Level 07 40 Faden
801BB81603E8

Level 08 Das Wrack
801D021203E8

Level 09 Die Quartiere
801B6D1AO3ES

Level 10 An Deck
801DDOF203E8

Level 11 Das tibetanische Hochland
801DBAQAO3ES

Level 12 Das Kloster von Barkhang
801E34EAO3ES

Level 13

Die Katakomben des Talion
801C5C2203ES8

Level 14 Der Eispalast
801C881603E8

Level 15 Der Tempel des Xian
801DB7D603ES8

Level 16

Die schwimmenden Insel
801D21CEO3ES8

Level 17 Der Hort des Drachen
801A2E2EO3ES8

Level 18 Zuhause
801B309EO3ES

Unendlich Luft unter
Wasser

8008C66E0708

Unendlich Munition
Granatenwerfer

8008C72C0O05F

Unendlich Munition Uzi
8008C72000FF

Unendlich Leuchtkerzen

80088C7COOFF
Roland Schmidt, Heilbronn

Zehn Bonusleben

An der folgenden Stelle bekommt Ihr
Extraleben: Im zweiten Warp-Raum
geht lhr zu dem kleinen schreienden
Bar, springt auf ihn und hipft solange
auf seinem Kopf herum, bis lhr zehn
Extraleben gutgeschrieben bekommit.
Leider funktioniert dieser Trick nur ein-
mal.

Den BofB noch einmal
spielen

Wenn |hr den Kampf gegen den einen
Obermotz noch einmal beginnen wollt,
stellt Ihr Euch in die Mitte des Warp-
Raums auf die Plattform und wartet, bis
Crash mit der Hand nach oben oder
unten zeigt. Wenn er die Hand wieder

herunternimmt, haltet lhr
L1+L24R1+R2+A und drickt O.

Secret Warps

Im Verlauf des Spiels sind finf Warp-
Rooms versteckt. Hier geben wir Euch
kurze Tips, wie lhr sie findet:

Secret-Warp 1

Warp-Room 2, Level AIR CRASH:

Im zweiten Flu3. Springt nicht auf den
Jet Ski, sondern tber die finf Boxen auf
die Plattform.

Secret-Warp 2

Warp-Room 3, Level BEAR DOWN:
Die kleine Eisscholle, die im Wasser
treibt.

Secret-Warp 3

Warp-Room 4, Level DIGGIN’ IT:
Kurz vor dem Ende seht |hr eine Pflanze
auf einer sich drehenden Plattform, die
herumschwirrt. Springt hoch und laf3t
Euch auf sie herunterfallen.

Secret-Warp 4

Warp-Room 3, Level UNBEARABLE:
Wenn der Kleine Euch abwirft, geht lhr
solange zuriick, bis lhr ihn wieder seht.

Secret-Warp 5

Warp-Room 4, Level HANGIN’ OUT:
Wenn lhr in das Loch springt, lauft thr
auf den vorderen Bildschirmrand zu
und springt in das Loch. Benutzt die
R1-Taste, um hoher zu springen.

Alle farbigen Diamanten
Blaver Diamant

Den blauven Diamant erhaltet lhr, wenn
lhr im ersten Warp-Raum in den Level
,Turtle Woods” geht und, ohne eine
Kiste zu zerstoren, den Level beendet.

Bei der Kistenwand, die zwei Kisten
hoch und fiinf Kisten breit ist, springt lhr
auf die gestreiften Kisten, um auf die
andere Seite zu gelangen. Vorsicht!
Springt nicht auf die Kiste mit der
Voodoo-Maske hinter der Wand. Jetzt
geht lhr in den Level ,Hang Eight”
(auch im ersten Warp-Raum) und lhr
seht, daf3 der blave Diamant aktiviert
ist.

Roter Diamant

Den roten Diamant erreicht lhr auf dem
Umweg iber den Level ,Air Crash” im
zweiten Warp-Raum. Lauft solange, bis
lhr an eine Stelle kommt, an der lhr auf
einen Jet Ski springen konnt. Springt
nicht darauf, sondern hiipft Gber die
finf Kisten bis zu der kleinen Plattform
auf der rechten Seite. Jetzt erreicht lhr
einen versteckten Warp-Raum. Hier
betretet lhr den Level ,Snow Go”. Wenn
lhr diesen Level meistert, kommt lhr zum
roten Diamant.

Griner Diamant

Den griinen Diamant findet man nur
rein zufdllig im zweiten Warp-Raum im
Level ,The Eeel Deal”. Lauft solange, bis
lhr in einen Raum gelangt, der mit
Nitro-Kisten gefillt ist. Hier lauft lhr
durch die hintere Wand und findet das
ersehnte Stiick.

Gelber Diamant

Den gelben Diamant findet lhr im dritten
Warp-Raum im Level ,Plant Food”.
Beendet diesen Level komplett, bevor
die Zeit abgelaufen ist.

Violetter Diamant

Den violetten Diamant bekommt lhr im
vierten Warp-Raum im Level ,Bee-
Having”. Auf dem Weg durch diesen
Level kommt lhr an eine Stelle, an der
lhr eine Treppe aus Nitro-Kisten seht.
Diese Kisten sind nicht echt. Somit
besteht keine Gefahr, wenn Ihr sie hin-
aufklettert. Ihr kommt in einen Raum, in
dem lhr den letzten Diamanten findet.

CART Indy Car

Analoger
Einstellungs-Modus

Geht in das Meni, in dem lhr einen
neuen Fahrer kreieren kénnt (Create A
Driver), und gebt PUSHBUTT ein. Jetzt
kénnt lhr den Rickspiegel mit dem lin-
ken Analog-Stick individuell einstellen.
Der rechte Analog-Stick verdndert die
Einstellung der Kupplung.
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HANDLUNGSPLOTS
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1 Reese

ABSCHWITE 12 34 5 .6 7.8 11 13 15:16 1718 19 20 322:(23) P& 27
L R TR R R SRR R R B i R
ABSCHMNITE 1 7 203 77415 6= 748 11 13 15 1617 1819 2] 22::123) 2526
3 Fitz / Sara

ABSCHNITT:"T "2 "3 4 5 6 7 8 10 1o ko7
4 Militar / Jenkins

ABSEHNITE= 12 3 4 6 (7) Q 12 14

Extra Funktionen:
Verandern des Kamerawinkels

Zoom In - Select + ©
Zoom Out - Select + ©
Nach oben schwenken - 12
Nach unten schwenken - R2
Waffenauswahl Select + OO

Select + A, um Energie avfzuladen,
ohne dafiir das Inventory-Meni
aufrufen zu missen.

Starke der Panzerungen:
Normale Ristung - 50 HP
Energie Ristung - 100 HP
Schwere Ristung - 150 HP

Anzahl der benétigten Einhei-
ten, um die Energieanzeige
vollstandig aufzufiillen:
Wenig Energie - 14

Hohe Energie - 4

Energie Pack -1

Schliussel

Blau

Grin

Rot
Dunkelpink
Gelb
Hellblau
Silber

Robot Command Center

Pink SRS |
Andere:

Gas Key, blaver Diamant,
Liftschlissel

WE = wenig Energie
GR = Granate

NR = Normale Ristung
HE = Hohe Energie
MD = Medikit

EA = Energie Ristung
EP = Energie Pack

CD = Spiel speichern
SR = Schwere Ristung
TW = Transportwagen

Hitpoints der
verschiedenen

Charaktere:

RéGselins = ooy nomm sl g i) 70
BlackDawn' -l 6 i 800
Gueen It i Do 1500
Warboll it = a = e 850
Warhsl2e coi b amd ot = 100
Maintbole il . e 20
WatHOrE 200 . B e o o 80
Rige - oo i s 850

ABSCHNITT 14 -
Level 7

Items: 1 HE, 2 GR, 1 NR, 3 MD

PLOT 4

Nachdem man den Aufzug verlassen
hat, beginnt man sofort, die Wissen-
schaftler niederzuschief3en. Jenkins
und Tonka werden nach rechts lau-
fen. lhr aber haltet Euch links, schaltet
die Wissenschaftler aus und sammelt
die Power Ups ein. Nach ca. 3/4
des Weges findet man Reese. Haltet
Euch nicht damit auf, das Feuer auf
ihn zu eroffnen. Statt dessen solltet [hr
zu Jenkins laufen. Er und Tonka wer-
den sich mit Reese unterhalten, um
ihn dann zu téten. Nach dieser Ak-

tion krabbeln so ziemlich aus jeder
Ecke Aliens, die Euch augenblicklich
heftig zusetzen. Am besten ist es,
man Uberlaf3t den Grofdteil der Brut
Jenkins und Tonka, da die beiden
Uber die starkeren Waffen verfigen.
Stellt Euch mit dem Ricken links von
Jenkins bereit und fangt die Schisse
auf, die fir ihn bestimmt sind. Sobald
man den letzten Alien erledigt hat,
empfdangt man eine neve Ubertragung.
Szene: Flucht mit Jenkins und Tonka.
*** ENDE PLOT 4 ***

ABSCHNITT 15 -
Minenschachte

Items: 1 HE, 5 GR, 1 CD

PLOT 3

Schnappt Euch die WE und GR und
sprecht danach wieder mit Fitz. Er
wird Euch eine Kiste mit C4 geben,
die lhr an einer Schalttafel in Level
10 anbringen solltet. Nehmt die 2
GR (links vom Bohrer) und die CD
(oben auf der Rampe) und begebt
Euch den Korridor rechts vom Bohrer
hinunter, ohne dabei das Energiefeld
zu berihren! Lauft dann links um den
Fahrstuhl herum zu dem Ende des
Ganges und holt Euch die 2 GR.
AnschlieBend solltet Ihr in den Aufzug
einsteigen und zu Level 8 fahren.

PLOT 1,2

Kimmert Euch nicht um den Mann,
der in der Mitte des Raumes steht,
sondern sammelt nur alle Power Ups

ein und lauft zum Aufzug Richtung
Level 8.

PLOT 1,2,3
weiter bei ABSCHNITT 16
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ABSCHNITT 16
Level 8 - Teil 1
Items: 2 WE, 1 MD, 1 HE, 1 GR

PLOT 1,2,3

Folgt dem Korridor, der zum Fahrstuhl
fuhrt (Vorsicht bei den zwei Spriingen!).
VergeBt nicht, alle Power Ups auf
dem Weg einzukassieren, auch die
HE im Schacht. Nehmt den Aufzug
zu level 10.

PLOT 1, 2,3
weiter bei ABSCHNITT 17

ABSCHNITT 17
Level 10 Energiefeld

Items: 4 HE, 6 WE, 1 SR, 2 CD, 3
MD, 3 GR, 1 EP, Raketen, Energie-
feldgerat

PLOT 1,2,3

Folgt dem Tunnel bis zum Ende.
Begebt Euch nach rechts und schnappt
Euch die WE hinter der Rampe.
Danach geht's die enge Rampe hoch
zur HE. Von dort springt |hr zur SR
und lauft anschlieBend zur WE, wel-
che sich neben der groflen Offnung
befindet. Wahlt Euch den Weg zu
der Rampe im Zentrum. In der Mitte
des Gebildes holt Ihr Euch die CD
(in der Nahe sind ebenfalls 2 WE).
Springt zur WE, geht nach vorne
und springt noch einmal. Am Grund
befindet sich ein MD. Steigt wieder
hinauf und hipft zu dem kurzen
Kletterabschnitt. Dreht Euch nach
links und springt zu dem schmalen
Vorsprung. Folgt diesem und springt
noch einmal zu einem anderen
Vorsprung, der sich 45 Grad rechts
von Euch befindet. Geht dann die
schmale Rampe nach unten. In der
hinteren Ecke findet |hr den hellblau-
en Schlissel. Geht zum Ende der
Rampe, biegt nach rechts ab und
springt zweimal, um Euch die zwei
WE anzueignen. Klettert nach oben
und macht einen Satz zu einer weite-
ren WE. Am Fuf3 der Rampe wendet
man sich 45 Grad nach rechts und
springt. Totet den Marinehybriden
und drickt den Schalter, um die
Fluchtbricke herabzusenken. Dreht
Euch um und lauft Richtung MD.
Springt Uber den Abgrund, klettert

nach oben und schnappt Euch das
Teil. Jetzt lauft Ihr zu der Energiefeld-
Attrappe und dem Danger-Schild.
Auf dem Weg dorthin befinden sich
noch 2 GR und 1 HE, die beide
links in den schmalen Aushohlungen
verborgen liegen. Begebt Euch auf
die rechte Seite des falschen Energie-
felds. Springt vorsichtig auf den Fuf3
der Rampe. Holt GR und MD. Wagt
noch einen Sprung, um die CD und
EP aufzusammeln. Von hier aus kann
man in das Fenster des Alien-Raum-
schiffs blicken. Geht zuriick zum
Energiefeld und betretet den Raum.
Schnappt Euch sofort die Raketen.

PLOT 3
Installiert das C4 an der Schalttafel
links von Euch.

PLOT 1, 2,3

Geht den Korridor hinunter, schnappt
die HE, biegt nach rechts ab und
lauft in das Schiff. Bearbeitet die
zwei lastigen Mutanten mit den Rake-
ten, und holt Euch das Energiefeld-
gerat sowie die HE. Lauft zuriick zum
Schalter an der schmalen Briicke und
anschlieBend zurick zu Level 8.
Geht zum Aufzug zu den Minen-
schdchten auf Level 5.

PLOT 3

Klettert die Rampe nach oben und
springt auf die Rig. Euer Job besteht
nun darin, die Crew im Inneren des
Schiffes zu beschitzen. Das Energie-
feld explodiert, und lhr beginnt zu
rollen. Macht Euch keine Sorgen um
Eure Energieleiste, da die Marines
nicht speziell auf Euch zielen und
zudem kaum Treffer zu verbuchen
vermogen. Bleibt in der Nahe der
Front des Vehikels, macht Eure Rake-
ten bereit, und dann... Viel Glick!
Es gestaltet sich als sehr schwierig
alle Marines auszuschalten, bevor
die Rig zerstort wird.

Szene: Fitz fliegt im Helikopter
davon..

*** ENDE PLOT 3***

PLOT 1, 2
Nehmt den Aufzug zu Level 7

PLOT 1,2
weiter bei ABSCHNITT 18

ABSCHNITT 18
Wieder auf Level 7
Iltems: 1 CD

PLOT 1, 2

Ubergebt Reese das Energiefeld-
gerat. Folgt ihm, um das Alien zu
treffen.

Szene: Das Alien zeigt die Ergeb-
nisse des Broken Helix-Projekts und
redet von der Queen.

Besprecht Euch mit Reese/Alien, um
den Plan und die erste Halfte einer
Alienwaffe zu erhalten. Man kann
sich mit Reese noch zwei weitere Male
unterhalten, um an weitere Infos zu
gelangen. Folgt Reese, er wird Euch
den Aufzug im Zentrum des Levels
offnen. Betretet den Fahrstuhl und
nehmt gleich die CD mit.

PLOT 1,2
weiter bei ABSCHNITT 19

ABSCHNITT 19
Level 8

ltems: 1 NR, 3 CD, 6 GR, 2 WE,
4 HE, 3 MD
Extra Items:

(nur PLOT 2): 6 GR, 1 SR

PLOT 1, 2

Geht in den Raum, Uber dessen Ein-
gang das Level 8-Schild hangt. Holt
die NR links neben den Schreibtischen
und die CD vor der Warbot-Konsole.
Schnappt Euch den Warbot. Folgt
dem rechten Pfad die Rampe hinauf.
Dreht Euch oben herum und balan-
ciert dann den Vorsprung entlang.
Wendet Euch nach rechts an der
zweiten Offnung und fliegt Gber den
Abgrund hinweg zu dem Energiefeld
(CD nicht vergessen!). Dreht Euch
und betatigt den Schalter, der die
Briicke herablaft. Verschwindet dann
aus der Warbot-Steuerkonsole.
Begebt Euch nun durch die dem Auf-
zug gegenuberliegende Tur. Das Ener-
giefeld senkt sich. Lauft nach rechts
und geht in den Schacht am Fufe
der Rampe. Nehmt die 2 WE, HE
und MD, und folgt dem Vorsprung
nach rechts. Ungefdhr jetzt wird man
von Reese kontaktiert, der Euch alles
weitere erklart. In der ndheren Umge-
bung finden sich auch zahlreiche
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Power Ups. An der Innenseite der
linken Abzweigung ist eine schmale
Abzweigung. Laf3t Euch dort fallen
um an die HE zu kommen, dann wie-
der hoch auf den Absatz. Folgt die-
sem bis zum Ende. Nach einem Sprung
habt Ihr 2 GR und HE. Dreht Euch
herum und springt zurick. Es gibt
links, nach der Tir zwei Hohlen,
wovon eine ein wenig versteckt liegt.

Holt Euch HE, CD und GR.

PLOT 2

Kehrt zu der ersten Kammer zuriick,
von der lhr auf den ersten Vorsprung
gegangen seid. An der Tir benutzt
man den blaven Diamanten. Jetzt
wird die Queen kontaktiert. Begebt
Euch in das rote Feld (Radioaktivitat)
und benutzt abermals den Diaman-
ten an dem Pfosten.

Szene: Verwandlung zum Hybriden.
Die Queen rekrutiert Euch erneut in
ihren Dienst. Die Tir, die von der
Kante aus erreichbar ist, wird sich
nun offnen. Betretet den hinter der
Tir liegenden Raum und holt die

6 GR und SR.

PLOT 1,2

Lauft zur Briicke. Linkerhand befindet
sich ein Schacht, der zu 2 GR fihrt.
Tastet Euch vorsichtig Uber die Briicke
und sackt noch schnell die CD ein.
In der linken Ecke des Fahrstuhls findet
man noch ein MD. Betretet die Ener-
giefeld-Attrappe und fahrt in Level 9.

PLOT 1
weiter bei ABSCHNITT 20

PLOT 2
weiter bei ABSCHNITT 21

ABSCHNITT 20

Level 9
Reese beschutzen

Items: 4 EP 5 GR, 5 MD, 5 CD, 3
HE, 3 WE, 1 ER, 1 NR, Alienwaffenteil

PLOT 1

Wenn |hr folgenden Ablauf schnell und
effizient durchfihrt, miBtet Ihr Euren
Vorsprung gegeniber den Marines

bewahren kénnen. Sollte sich heraus-

stellen, daf3 die Marines zu schnell
auftauchen, um Reese zu toten, vergef3t
lhr besser alle Power Ups und eilt

sofort zum Transporter. Nachdem Ihr
aus dem Aufzug gestiegen seid, lauft
lhr in den Raum, dessen Eingangstire
mit dem Reaktor Control-Schild ge-
kennzeichnet ist. Schnappt Euch dort
das EP und lauft nach rechts. Sobald
lhr das nachste EP aufgesammelt habt,
geht es noch mal nach rechts in den
nachsten Raum. Von hier aus folgt lhr
nun dem Weg geradeaus zum Tele-
porterraum. In der Halle vor dem
Transporter werdet |hr erneut von Reese
kontaktiert. Nachdem |hr den Raum
betreten habt, holt Ihr Euch die GR,
bevor lhr schlieBlich die Rampe em-
pormarschiert. Lauft links zum Ende
des Raumes, um ein MD zu ergat-
tern. Nach der Briicke hinter Euch
findet man GR. Rechts gibt es aufler-
dem noch ein EP. Jetzt geht Ihr zur
Teleporterkonsole im oberen Teil des
Raums, auf dem Weg dorthin finden
sich noch MD, GR und CD. Betatigt
den Teleporter, woraufhin Reese in
der Nahe von Euch auftauchen wird.
Nun beginnt es, inferessant zu werden.
Zundchst ist es ratsam, die Karte ein-
zuschalten. Stellt Euch vor Reese und
totet alle Hybriden in unmittelbarer

Umgebung. Reese wird ebenfalls ver-

suchen, alle Gegner niederzumachen,
die sich ihm direkt néhern. Also soll-
tet |hr diese ausschalten, bevor sie
Uberhaupt erst ndher an Euch heran-
treten. Wenn lhr Euch zu weit entfernt,
wird Reese aufhoren sich zu verteidi-
gen. Denkt daran, daB Ihr keinerlei
Zeit verschwenden dirft, da man
versucht das Militar in den Reaktor-
raum zurUckzuschlagen. Bewegt Euch
vorwdrts und achtet vor allem dar-
auf, daf3 Reese stets hinter Euch
bleibt. Wenn lhr merkt, daf3 er eine
andere Richtung einschléagt, so solltet
lhr sofort Euren Kurs éndern und Euch
wieder vor ihm positionieren. Wieder-
holt diese Prozedur solange, bis lhr
am Reaktorraum angekommen seid.
Gegentuber den Pfeilern, die die Briicke
stabilisieren, findet lhr HE und MD.
Laf3t Reese jetzt vor Euch gehen, um
die Tire zu offnen. Begebt Euch
nach unten und erledigt alle Feinde.
Mit ein bi3chen Gliick seid Ihr in
den Raum gekommen, ohne auf das
Militar getroffen zu sein. Links von
der Bricke, auf der lhr hereingekom-
men seid, befindet sich der zweite
Teil der Alienwaffe. Im unteren Teil

des Raumes gibt es noch 2 WE, MD
und NR zu holen. Lauft zum Lift,
greift Euch MD und CD und inspi-
ziert den Roboter.

Szene: Der Zinder wird am Reaktor
Kontrol-Droid befestigt.

Lauft zuriick zu Reese. Jetzt ist wichti-
ger denn je VOR IHM zu bleiben!
Bereitet die Alienwaffe vor, da lhr mit
mindestens einer Person vom Militar
konfrontiert werdet, sobald Ihr den
Raum verlaf3t. Bleibt auf Distanz und
streckt sie mit drei oder vier Schijssen
nieder. ,Folgt” Reese in der bereits
beschriebenen Weise zum Aufzug,
der zu Level 10 fihrt. Dort erwartet
Euch Ubrigens noch ein Soldat, dessen
Beseitigung jedoch kein groferes
Problem darstellen dirfte.

PLOT 1
weiter bei Abschnitt 22

ABSCHNITT 21

Level 9
Hybrid Warrior

Items: sieche Abschnitt 20

PLOT 2

lhr kénnt zunéchst den Level nach
den oben beschriebenen Power Ups
durchforsten. Dann geht lhr in den
Reaktorraum, die Rampe hinauf und
uber die Bricke hintber. Folgt dem
Vorsprung in die Halle. Im folgen-
dem Raum werdet |hr auf den
Warrior-Hybriden treffen (Schaltet
die Karte ein, wdahrend lhr Euch mit
diesem beschaftigt). Bleibt wieder
vor ihm und versucht alle Marines
auszuschalten die sich in unmittelba-
rer Sichtweite befinden. Geht aber
nicht zu weit voraus, da der Warrior
sonst stehen bleibt. Falls er seine
Richtung andert, solltet |hr seine
Handlung nachahmen. Folgt ihm auf

diese Art bis zum Aufzug, der in
Level 10 fihrt.

PLOT 2
weiter bei ABSCHNITT 22

ABSCHNITT 22

Level 10
Der Weg zum Reaktor

Items:
4 MD, 1 WE, 1 HW, 2 NR, 2 GR

4B ndge
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PLOT 1

,Folgt” Reese in derselben Art wie in
Abschnitt 20 beschrieben. Vergeft
nicht alle Power Ups auf dem Weg
einzusammeln und steigt dann die
Rampe nach oben. An deren Ende
befindet sich ein Lift zum Reaktor-
raum, in dem sich der Reaktordroid
befindet. Versichert Euch daf} Ihr die
Alienwaffe im Anschlag habt, wenn
lhr den Lift betretet. Sobald Ihr Tonka
erblickt, setzt lhr ihn unter Beschuf.

Nach sechs Treffern miiBte er pulveri-

siert sein. Drickt dann den Schalter,
um den Roboter loszuschicken.
,Folgt” Reese dann zum TW. Spiel
abspeichern!

PLOT 2

,Folgt” dem Warrior in derselben
Weise wie in Abschnitt 21 beschrie-
ben, laBt kein Power Up auf dem
Weg stehen und steigt auf den TW.
Spiel abspeichern!

PLOT 1
weiter bei ABSCHNITT 23

PLOT 2
weiter bei ABSCHNITT 24

ABSCHNITT 23
Black Dawn und der
Reaktor

Items:
9 HE 2 EP VMDD

PLOT 1

Als |hr den TW verlaf3t. ..

Szene: Black Dawn féhrt Euch recht
heftig an, wéhrend Euch Jenkins
begrifit. Fevert einfach mit der
Alienwaffe sofort auf Black Dawn.
Bleibt aber auf Distanz, da ihr Wir-
kungsradius recht grof} ist.

Szene: Der zweite Sprengsatz wird
auf Black Dawns Riicken geschnallt.
In dem kreisférmigen ,Graben” gilt
es 4 HE zu holen. Wenn alles erle-
digt ist, solltet lhr mit dem Lift zu
Reese fahren, der vor dem Reaktor-
kern steht. Greift Euch die Power
Ups, sprecht mit Reese und ,folgt”
ihm Uber die Briicke.

PLOT 1
weiter bei ABSCHNITT 26

ABSCHNITT 24 -

Black Dawn, Jenkins
und der Reaktor

Items:
siche Abschnitt 24

PLOT 2

Der Warrior wird vor dem fehlenden
Briickenteil stoppen. Laf3t Euch in
den kreisférmigen Graben fallen. Es
folgt nun der schwierigste Kampf im
ganzen Spiel. lhr mUBt Black Dawn
und Jenkins den Garaus machen,
habt aber keine Ahnung, wieviele
HP die Kerle vertragen. Am besten
geht lhr folgendermaf3en vor:
Wendet Euch zuerst nach links, wo
man auf Dawn trifft. Rstet ihn mit
dem Flammenwerfer, streift aber
dabei links um ihn herum, so daf3 |hr
an der linken Wand steht. Neigt
Euch ein klein wenig zuriick, haltet
Black Dawn aber immer in der
Reichweite des Flammenwerfers.
Jenkins wird dann irgendwann auf-
tauchen und Black Dawn in den
Ricken schiefBen, da sie beide an
der Wandinnenseite stehen. Zieht
Euch jetzt an der inneren Wand
zuriick, so daf’ die beiden auf3er
Sichtweite sind. Jetzt holt |hr die
Alienwaffe aus dem Holster. Versucht
jetzt Black Dawn nach dem Hit &
Run-Prinzip niederzumdhen. Haltet
Euch immer an der Innenseite, da
die Raketen Eures Gegners, nach-
dem lhr Euch wieder zuriickzieht, an
der Wand explodieren. Irgendwann
beiBen die zwei schon ins Gras.
Sucht dann den Schalter, der das
fehlende Briickenteil einsetzt, worauf-
hin sich der Warrior in Bewegung
setzt. Lauft zu dem Lift, den er akti-
viert hat, und fahrt hoch zum
Reaktor. Sammelt die Power Ups ein
und geht Uber die Briicke.

PLOT 2
weiter bei ABSCHNITT 25

ABSCHNITT 25 -
Das Treffen mit der
Queen

ltems:
3 WE, 1 EP..2 MD; 1 HE,-1. SR, 1
CD, T NR

Plaver's Guide FTERE

PLOT 2

,Folgt” dem Warrior. Kurz vor dem
TW geht es noch mal nach rechts
auf einen Power Up-Rundgang.
Wieder am TW angekommen, betre-
tet Ihr diesen und fahrt damit zur
Queen.

Szene: lhr fliegt mit der Queen zu

ihrem Heimatplaneten.
*** ENDE PLOT 2 ***

ABSCHNITT 26 -
Die Queen toten und
Area 51 in Schutt
und Asche legen

Items:
13 WE, TEP-2 MD, 1 HE, 1 SR, ]
CD, T NR

PLOT 1

,Folgt” Reese. Kurz vor dem TW
geht es noch mal nach rechts auf
einen Power Up-Rundgang. Steigt in
den TW und speichert ab. Folgt
Reese zur Energiefeld-Kontrolle.
Szene: Jenkins erscheint. Jake findet
heraus, was mit seinem Vater pas-
sierte. Jenkins wird von der Queen
gefressen.

Nun miBt lhr Euch mit der Queen
auseinandersetzen. Allerdings gibt
es eine recht einfache Methode, die-
ses Biest zur Strecke zu bringen.
Feuert einfach immer nur mit dem
Flammenwerfer auf sie und weicht
ihrem Kiefer aus, indem |hr Euch auf
die Rampe zuriickzieht. Auf diese
Weise wird man auch gleich die
lastigen Schleimbatzen los, die von
der Queen ausgestoflen werden.
Achtet aber auch auf Warrior-Aliens,
die von Eurem Barbecue nicht sehr
begeistert sind. Nun gilt es nur noch
aus dem Energiefeld zu kommen.
Sprecht mit Reese und folgt ihm zum
TW. Um Reese braucht |hr Euch
keine Sorgen zu machen, da er selt-
samerweise nicht mehr von Hybriden
getotet werden kann. Folgt Reese
zum Reaktorkern, iber die Briicke
zum ersten TW auf diesem Level.
Wenn lhr erst einmal drauBen seid...
Szene: Reese & Co kriechen hustend
und prustend aus den Trimmern von
Area 51. Das Militar erhalt neve
Befehle und Ihr bekommt Eure
Freiheit geschenkt. Jake und seine

Frau setzen sich in die Tropen ab.
*** ENDE PLOT 1 ***



Wie man mit giftigen Spinnen fertig wird. Hier
seht lhr die George Stobbart-Methode.

Vielleicht kann ich das Seil um mein Armgelenk mit
dem Haken, der aus der Wand herausragt, durch-
schneiden?

In dieser Kommode konnte etwas Niitzliches sein.

Gut, dafl ich auch die Schale durchsucht habe: Hier
bewahrt Qubier seine Ersatzschliissel auf (Benutzt
hierfiir die zweite Taste).

Nico mufl ihre Handtasche wiihrend des Kampfes hier
verloren haben. Maglicherweise finde ich darin niitzli-
che Hinweise.

Ich denke, sie wird nichts dagegen haben, wenn ich
diese Notiz lese (Benutzt hierfiir die zweite Taste).

Das muf} der Dart sein, mit dem Nico betdubt wurde...

... und er ist genau richtig, um Schlosser zv knacken.

Ich wuflte, dafd dieses Hoschen noch niitzlich sein wird.

Der Soda-Spender ist gefiillt mit Wasser. Der
Gasdruckbehdlter muB nachgefiillt werden.

Dieser Zeitungsartikel handelt von einer
Sonnenfinsternis.
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Viel interessanter sind die Kontoausziige von Oubier,
die er zwischen den Seiten liegengelassen hat. Wo hat
er blof} das viele Geld her?

Jetzt muB ich wohl iiber meinen Schatten springen
und André Lobineau um Hilfe bitten.

Hiitte sich Nico mir anstatt Lobineau anvertraut,
dann wiiren wir jetzt nicht in dieser Lage.

André wird mir nicht viel erzéhlen konnen, aber er
kennt einen Hindler, der Maya-Kunstwerke verkauft.

In seiner Verfassung sollte er diesen starken Schnaps
nicht trinken. Ich wiirde ihm einen Gefallen tun, wenn
ich sein Flaschchen klauen wiirde.

Es ist Zeit, diesen Ort zv verlassen und André in
Montfaucon zu treffen.

Das Café ist noch genauso, wie ich es aus dem
Vorjahr in Erinnerung habe. Endlich kommt der Ober
mit meinem Kaffee. Wo bleibt André?

Herr Glease mochte nicht, daf ich seine Kisten durch-
sehe. Es scheint, als ob ich ihn ablenken muf, um
mein Ziel zv erreichen.

Der ehemalige Polizist reagiert sehr bedriickt, wenn
ich ihn auf seinen fritheren Beruf anspreche.

Rache ist siif}.

Auf dem Schild steht ,Mars...“, und auf dem
Kontoauszug von Prof. Oubier sind Abbuchungen
vermerkt, die in Marseille vorgenommen wurden.




Aus einem Gespriich mit Herrn Glease erfahre ich, daf
sein Zulieferer niemand anderes als Oubier ist! Jetzt
ist alles klar. Auf nach Marseille.

Mitten in der Nacht an den Docks von Marseille, und
das einzige vorhandene Lebenszeichen ist das Licht
aus dieser Hiitte.

Dieser Mistkerl wirft seinen Abfall ins Meer.

Inmitten des herumschwimmenden Abfalls ist ein
Bootshaken. Dieser konnte sich als niitzlich erweisen.

Mit dem Bootshaken kann ich die leere Bierflasche an
Land ziehen.

Der Kamin ist viel zu heif}, um ihn anzufassen. Am
besten kiihle ich ihn mit etwas Wasser aus der
Flasche.

Jetzt kann ich die Spitze des Kamins abnehmen...

... und den Mistkerl ausriuchern, indem ich das
Ofenrohr mit seiner eigenen Bierflasche verstopfe.

Solange der Nachtwiichter drauflen ist, um Luft zv
schnappen, kann ich in seine Hitte schleichen und den
Hundekuchen stehlen.

Ich werde den Hundekuchen verwenden, um den
Wachhund Nr. 20 auf diese Plattform zu locken...

... und mit Hilfe des Bootshakens...

... den Hund ins Wasser fallen zu lassen.

Jenddqgsed
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Wenn der Hund erst einmal aus dem Weg geschafft ist,
kann ich beginnen, auf dem Dock nach Nico zu suchen.

Ich denke, daf der Lirm, den diese Entliiftungsanlage
macht, alle Gerdusche iibertonen wird, die ich beim
Autbrechen des Fensters verursache.

Das ist der Typ, der Nico entfihrt und mich ohnmiichtig
in den Flammen zuriickgelassen hat.

Er hort mich sicher nicht hdmmern. Ich werde den
Ventilator mit dem Bootshaken demolieren.

Ich bin és, George Stobbart. Ich bin gekommen, um
meine Freundin abzuholen.

Weil der Typ so grimmig schaut, habe ich es vorgezo-
gen, aus seinem Blickfeld zv verschwinden. Diese her-
umstehenden Fiisser bringen mich auf eine Idee.

Wenn er die Fisser aufschlagen hort, kommt er sicher
hier heriiber, um zu schaven, was hier vorgeht...

!-”LAEIT!"l STATION,

-
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... leider ist der arme Trottel zv beschiiftigt, um frish
genug zv merken, dafl ich ihm das zweite FaB auf den
Kopf werfe. Treffer!

n der Lagerhalle finde ich einen weiteren Indianer, der
einen @ingstlichen Eindruck macht. Er zeigt fort-
wiihrend auf den Schreibtisch...

In der Schublade finde ich nur diesen Messingschliissel.

Der Schliissel offnet die Schellen an seinen
FuBlgelenken. Als er frei ist, verschwindet er sofort
hinter den Kisten. Ich nehme die Schellen an mich.



Ich finde einen Lieferschein, auf dem eine Adresse in
Quaramonte geschrieben steht...

Hier unten ist nichts weiter zu entdecken. Ich sollte
auch das obere Stockwerk durchsuchen.

Hier ist eine Lichtschranke angebracht, die verhindert,
daB sich die Aufzugtiire schliefit.

Die Kiste hiilt die Tiire offen und verhindert, dof} der
grofle Indianer mit dem Aufzug hier herauffahren kann.

Diese Tiir wird auch nicht mehr so schnell aufgehen.

Nachdem ich das Licht angeschaltet habe, erblicken
meine Adleraugen eine eigenartige Abschiirfung am
Boden...

Ich bin mir ziemlich sicher, dafl sich hinter dieser Wand
ein geheimer Raum befindet.

Nico!

Das Klebeband, das Karzac verwendet hat, um Nico den
Mund zuzukleben, wird die Aufzugtiire offenhalten...

... und wenn ich die Kisten ibereinanderstaple, dann
kann ich die Statue anheben.

Jetzt gelingt es mir, die Statue mit Hilfe des
Flaschenzugs und diesem Seil etwas anzuheben.

Mit vereinten Kriiften konnen wir mit Hilfe der Statue
die Tiire aufbrechen.

Jenudgqa 4
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Ich hasse Abgriinde. Wenn wir die Schellen benutzen,
um an dem Kabel hinunterzurutschen, diirften wir hier
herauskommen.

IEB“" ’

Pearl Henderson! Es scheint, als ob sie eine verfallene
Pyramide besuchen mochte. lhr Mann mdchte sie
anscheinend nicht mitnehmen...

Die Polizeistation ist wohl der geeignete Platz, um mit
den Nachforschungen iiber Karzac und Condor
Transglobal zu beginnen.

Es stellt sich heraus, daf} der Mann, der mit dem
General sprach, niemand anderes als Professor Oubier
war.

Der General gibt mir unmifiverstindlich zu verstehen,
daB er mich keinen Blick auf die Karte werfen lassen
will.

Die Musikanten erzihlen mir, dafl ihr Fiihrer Miguel
eingesperrt wurde, weil er Volksmusik spielte.

Duane weifl, dafl Miguel im Geféingnis sitzt. Er hat einen
Laster voll mit explosivem Material besorgt, um ihn zu
befreien. Alles, was er noch dafiir bendtigt, ist ein Ziinder.

»Sicher habe ich einen Ziinder”, behauptet Conchita,
die Managerin. Findet heraus, was Oubier und der
General zusammen im Schilde fiihren.

Nach kurzem Zogern erkldrt sich Nico bereit, den
General zu interviewen. Er kann es kaum erwarten,
zuriick in sein Apartment zu gehen.

Fortsetzung folgt...
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Die PfayStatton bietet wrtueﬂen Fahrspaﬂ der aullergewdhnlichen Art fur

Mit Gran Turismo zeigt SCEI nur
allzu deutlich, daf3 das Ende der
Fahnenstange aber noch lange nicht
erreicht ist. Zweimal schon haben wir
uns anhand von Vorabversionen vom
Potential des Titels Gberzeugen kénnen,
nun endlich lag uns die finale japani-
sche Fassung zum Testen vor. Da der
Deutschland-Release von Gran Turismo

auf Mitte des Jahres verschoben wurde,

um eine bestmdgliche PAL-Umsetzung
realisieren zu kdnnen, kommen wir in

GENRE:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:
TESMUSTER:
ERHALTLICH AB:
PREIS:

Rennspie
SCEI
SCEI
ACME
sofort

AUSSTATTUNG [serienméﬂiq}
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diesem speziellen Fall nicht umhin, das
NTSC-Spiel ausfihrlich vorzustellen.
Deswegen gleich vorweg: Um die
Nippon-Version iberhaupt spielen zu

kénnen, sind eine auf Multinorm umge-

baute PlayStation, ein RGB-Kabel
sowie ein RGB-tauglicher Fernseher
zwingend erforderlich. Die Menu-
fuhrung vollzieht sich iber einen Mix
aus englischen Texten und japanischen
Schriftzeichen. Abgesehen von den
ellenlangen Informationen zu jedem
einzelnen Fahrzeug sowie manchen
Beschreibungen zu den Fishrerschein-
prifungen, die jeweils komplett in
japanisch gehalten sind, gibt es anson-
sten nur wenige Sprachbarrieren zu
iberwinden.

Optionen

Hier werden hauptséichlich die Para-
meter fir den Zwei-Spieler-Modus
sowie die Konfiguration und Kalibrie-
rung von Joypad, neGecon, Analog
Controller oder Lenkrad vorgenommen.

Bei Fahrten gegen einen menschlichen
Kontrahenten ist die Zahl der Runden
von nur einer bis unendlich vielen einstell-
bar, variabler Reifenverschleif3 und
Handicap steigern die Spannung in der
Duell-Variante. AuBerdem l&f3t sich der
Blickwinkel sowie die Qualitat der Grafik-
darsfellung, wenn auch nur marginal,
beeinflussen. Das Spiel unterstiitzt ibri-
gens auch den neuen Dual Shock Ana-
log Controller, der in Japan der neven

=3 ﬁc!s'm ‘1 sm G
Lo :,'l._- '
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Nach jedem Qualifying wird man sofort iiber die
Zeiten informiert.



PlayStation-Baureihe schon beiliegt und
in Deutschland ab dem Frishjahr als
Zubehér optional erhdltlich sein wird.

Quick Arcade

Dieser Modus fir sich alleine befrach-
tet ware defintitv schon ein Spitzentitel.
Zundchst werden hier nur vier Strecken
sowie eine begrenzte Anzahl an Fahr-
zeugen der sechs japanischen Autoher-
steller Subaru, Toyota, Nissan, Honda,

Mazda und Mitsubishi offeriert.
Gewinnt man jedoch die Single Race-
Wettbewerbe auf den Schwierigkeits-
graden Easy, Normal und Hard (nur
bestimmte Wagen sind jeweils zugelas-
sen!), offnet sich der Zugang zu vier
weiteren Rennpisten, und die Kutschen
der britischen bzw. amerikanischen
Hersteller von Aston Martin, TVR,
Chevrolet und Chrysler sind dann eben-
falls anwdhlbar. Vervollstéandigt werden
die Goodies nach dem kompletten
Durchspielen mit der Méglichkeit, sich
jederzeit den Abspann ansehen zu
kénnen, der leider in Form einer wenig
beeindruckenden Diashow cuf3erst
mickrig ausgefallen ist, und den soge-
nannten GT Hi-Fi-Strecken, besonderen
Abwandlungen der Clubman Stage
bzw. den Special Stages. Mit deutlich
weniger Details, aber einer Bildwieder-
holungsrate von 60 fps wird auf diesen
Kursen die programmiertechnische

Ob beim Hochgeschwindigkeits-Contest die
400km /h zv knacken sind?

Klasse des Titels extrem offensichtlich.
Gefahren wird allerdings ausschlieBlich
auf Zeit. Auch ein Time Attack- und ein
Zwei-Spieler-Modus sind integriert.

Gran Turismo

Das Entdecken des Motorsports - im
Gran Turismo-Modus wird dieser Wunsch-
gedanke zur Redlitét. Anfangs herrscht
in der Garage des Spielers noch géih-
nende Leere, auf dem eigenen Konto

dagegen gliicklicherweise nicht.
1.000.000 Yen stehen als Startkapital
zur Verfiigung. Doch bevor man sich
um seinen ersten Wagen bemiht, ist es
weit sinnvoller, sich die drei Lizenzen
der GT Foundation zu erfahren, um
sich damit die Zulassung fir die Wett-
berbe aller Kategorien zu erdffnen.
Jeweils acht Prifungen umfassend, ent-
puppt sich die vermeintlich einfachste
B-Lizenz als gréfite Herausforderung.
Bei dieser lassen die ersten beiden
Ubungen auf eine Beschleunigungs-
orgie im Dragster-Style schlief3en,
tatséichlich aber ist punktgenaues
Bremsen erforderlich. Am Ende der
1.000m-Teststrecke muf3 der Wagen
innerhalb einer speziell markierten
Flache zum vélligen Stillstand gebracht
werden, was auch, sofern man dies
weif3, problemlos gelingt. Grundséitz-
lich unterliegen alle Prifungen einem

2z 1s1
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Beim Mega Event, in dem nur die Hochgeschwindig-
keitstrecken gefahren werden, sollte man sténdig

auf riickwiirtige Fahrzeuge achten.
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Die Menifihrung ist absolut vorbildlich.
Alle wichtigen Stationen lassen sich direkt
anwiihlen. Was die Waschstrafle aller-
dings bringen soll, ist uns ein Ratsel.
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Die Aunperspeklive riickt den Wagen zwar ins rechte

zwecks besserer Kontrolle.

Zeitlimit. Primar reicht es natirlich,
diese jeweils zu unterbieten. Abhdngig
von der Zeit hingegen, die man zur
Vorgabe schneller unterwegs ist, wer-
den die erzielten Leistungen mit Gold,
Silber oder Bronze eingestuft. Wih-
rend in der B- sowie in der A-Lizenz
bis auf die abschlieBende Disziplin

: hauptséchlich das gefihlvolle Driften

TYPE FR
GARAGE

MY HOME

& e S g und Kurventechniken auf Strecken-
& teilabschnitten der Prifungsbestandteil
L @ 1 sind, gilt es in der Konigsklasse A
r R International ausschlief3lich, Runden-
E TWiN TURE

zeiten zu knacken. Sind die Lappen
schluBBendlich bestanden, studiert man
die Angebotslisten der zehn Autoher-
steller. Ein Gebrauchter ist anfangs vél-
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zwei Runden sind im Sunday Cup zu
absolvieren, fiinf CPU-Gegner vervoll-
sténdigen das Teilnehmerfeld. Fir Pole
Position und Plazierung winken Prémien,
die aber zundchst eher unter das Motto
JKleinvieh macht auch Mist” fallen. In
den folgenden Wetthewerben Clubman
Cup, GT Cup und GT World Cup zeigt
sich die GTF immer grofziigiger, bis
zu 23.000.000 Yen kénnen in nur
einem Wettbewerb auf der Habenseite
verbucht werden. AuB3erdem wird jeder
Meisterschaftssieg mit einem nagelneu-
en Wagen honoriert. In der GT
League sind Ubrigens
grundsétzlich alle Autos,
unabhéngig von Leistung
oder Antrieb, zugelassen,

Konkurrenz miichtig auf.

was fir die Special Events nicht gilt.
Hier wird strikt nach Art des Antriebes
unterschieden, werden Gewichts-
beschréinkungen verhéngt oder die
Startberechtigung nur bestimmten
Herstellern erteilt. Des weiteren gibt es
spezielle Championships fir getunte
Modelle bzw. fir die Standard-
ausfishrungen, und auch diverse
Langstreckenrennen ber Distanzen
von bis zu 300 Kilometern muf3 der
Spieler hinter sich bringen. Sieger strei-
chen erneut saffige Gewinne ein, und
auch hier findet sich pro Meisterschaft
ein neves Vehikel in der Garage wie-
der. Darunter auch High-Tech-Flitzer,
die mit abgespecktem Gewicht und
Leistungen von weit iber 600 PS auf
das Notwendigste reduziert im profes-
sionellen Renntrimm den Spaf3faktor
nochmal deutlich in die Hohe schrau-
ben. Fiir zwischendurch sind Time Trial
und Spot Race gedacht, in letzterem
sind auf die Husche ein paar Yen zu
verdienen.

Acceleration
I
Brake

Bei Verwendung eines analogen Controllers darf
dieser beliebig konfiguriert werden. Jedoch sind die
Voreinstellungen perfekt!
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Zu jedem Wetthewerh ist eine Infotafel vorhanden,
in der Rennen und Priimien aufgefihrt sind.

Tuning und Setup

Nicht, dal3 das riesige Angebot an
Wagen schon ausreichen wiirde, tber
eine ganze Menge von Tuningteilen
B3t sich praktisch jedes Fahrzeug in
einen vor PS nur so strotzenden
Asphaltgiganten verwandeln. Nimmt
man bspw. den Mitsubishi GTO, der in
der Basisausfilhrung mit einem Gewicht
von 1.710 kg und einer Motorstérke
von 280 PS nicht unbedingt Fahr-
leistungen der Superlative verspricht,
belaufen sich die Werte nach dem voll-
stindigen Ausschépfen aller Tuning-
Méglichkeiten auf akzeptable 1.231kg
und sagenhafte 958 PS. Uber
Vercinderungen an der Auspuffanlage,
Chip- sowie Motortuning und
Turboumbauten klettern die PS schritt-
bis sprungweise, jedoch sollten dabei
die das Handling beeinfluBenden
Komponenten nicht vernachléssigt wer-
den. Bremssystem, Kupplungseinheit,
Fahrwerk und Reifen paft man der
drastisch gesteigerten Power an,
ansonsten ist ein Desaster auf der
Strecke vorprogrammiert. Zur echten
Rennschleuder werden die Familien-
kutschen aber erst, wenn man ihnen
ein Rennchasis spendiert. Dieses teure
Zubehor reduziert das Gewicht dra-
stisch und entspricht optisch den realen
Vorbildern diverser GT-Serien. Um fest-
zustellen, welches Tuning sich fir wel-
chen Wagen empfiehlt, ist es wichtig,
vorab einige Runden auf der Test-
strecke zu absolvieren, um die Zeiten
bzw. das Fahrverhalten nach dem
Einbau eines Neuteils direkt miteinan-
der vergleichen zu kénnen. Testphasen
dirfen auch vor jedem Quadlifying bzw.
Rennen eingeschoben werden.

From Outer Space?

Hallo Sony, wo kommen denn bitte-
schon die Auf3erirdischen her, die die-
ses Spiel programmiert haben? Nein,
ganz ehrlich, Gran Turismo ist nicht
von dieser Welt! Die pure Lust am
Fahren, fast ohne Limit: GT definiert
das Rennspiel-Genre neu. Die Liebe
zum Auto seitens der Entwickler kennt
scheinbar keine Grenzen und ver-
schiebt die Verhdltnisse ins Auf3erge-
wohnliche. Sicher, die Qualitét der
grafischen Darstellung der Strecken ist
begeisternd, aber auch Rage Racer
darf man mindestens selbiges Niveau
attestieren. Hervorgehoben werden
muB in jedem Fall, daf3 Clipping, Pop-

Ups und sich haBlich verzerrende
Texturen nicht immer vorschnell der
PlayStation zugeschrieben werden soll-
ten, beweist doch GT eindrucksvoller
denn je, wie sauber, smooth und dabei
trotzdem verdammt schnell 3D-Grafiken
auf der 32-Bit-Konsole zum Laufen
gebracht werden kénnen. Die Sprache
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ALL THE RACES

Erforderliche |Schwierigkeits-
PNz

Li

grad

Fahrzevgart \ Beschrinkungen

Sunday Cup @ Antanger
Racing
Clubman Cup Normal Normal keine
=
Racing
GT Cup Normal Normal keine
Tuned
i Rau.:ingI ;
GT World Cup Fortgeschrittener Norma eine
Tuned
e Racing
Special FF Challenge Normal Normal Fronttriebler
Events @ Tuned
Racing
FR Challenge Normal Normal Hecktriebler
@ Tuned
Racing
4WD Challenge Normal Normal Allrad
tq Tuned
Racing
Lightweight Normal Normal max. 900 kg
Sports Challenge @ Tuned
Racing
Japanese & British Fortgeschrittener Normal Japanische + britische
Sports Car E Tuned Hersteller
Championship Racing
American & British Fortgeschrittener Normal Japanische +
Sports Car E Tuned amerikanische
Championship Racing Hersteller
Mega Speed Cup Forigeschrittener Normal keine
E Tuned
Racing
Normal Car Profi Normal keine
No.1 of the World E
Tuned Car Profi Normal keine
No.1 of the World Tuned
Grand Valley 300km Profi Normal keine
Endurance Race Tuned
e Racing
S.S. Route 11 Profi Normal keine
All-Night ya Tuned
Endurance Race e Racing
S.S. Route 11 Proi Normal keine
All-Night ya Tuned
Endurance Race Il |S=5
Spot Race |Finf Rennen keine Anfénger Normal keine
Tuned
Racing
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Uber Tuning und Setup
lussen sich Leistung und
Fahrverhalten der
Wagen drastisch I:eem-
flussen.

Aear
”lshm:
123..
SImI
v
3!9111
7Ierel

" Fromt
6.5:5--
123..

sln-el

7ltl'tl

REONRV—b

4 SELECT oK ¢ CANCEL

239977 -N—-DRBHAR

4PRDIUST $SELECT A JOK © [l CANCEL

TIME TRIAL .cvonse covuse.

BRERALES
WOHSTIEDRNG 5, L | GRAND VALLEY /Giimauan STAGE
JI.IJ]II\I Eﬂ%edhn- “ROUTES
@

DEEP FOREST
9

srm'\'tgmm

19789@ 128.721.200 [ sweoner

Die 11 Strecken sind jeweils auch in die entgegen-
gesetzte Richtung spielbar.
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GT Hi-Fi

Sind alle Strecken auf dem Schwierigkeitsgrad Hard
gemeistert, werden zusitzliche Features frei.

véllig verschlagen hat uns die Sound-
kulisse, mal abgesehen von der Musik,
die mit typisch japanischen 08/15
Melodien nicht jedermanns Geschmack
sein dirfte, aber optional schnell aus-
gestellt ist, und dies auch bleiben sollte.
Der Sound der Motoren jedoch ist das
Beste, was jemals im Rennspielsektor
zu hdren war. Jeder, wirklich jeder
Wagen hat sein eigenes Klangprofil,
selbst auf allerkleinste Charakteristika
wurde geachtet. Die Bewegungen der
detailliert gezeichneten Polygonmodelle
sind nicht nur sichtbar, sondern auch
hérbar. Das Klangbild verstéirkt auf
dramatische Art und Weise die Kréfte,
die im Grenzbereich fahrend auf die
Boliden einwirken. Als absoluter play-
Favorit hat sich der Castrol Supra GT
von Toyota herauskristalisiert. Der satte
Grundsound erhélt durch das Pfeifen
des Turboré&dchens einen leicht aggres-
siven Touch, jede Bodenwelle l&f3t bei
schwindendem Kontakt zur Fahrbahn
die Drehzahl schlagartig in die Hohe
schnellen, quiet-
schende Reifen
und Wind-
gerGusche sind =S¥
wohl nicht mehr R&g 2
als das i- \R—m ine]
Tupfelchen -
einfach geniall
Noch mehr
Fleif3 und
Akribie haben
die Entwickler

ALL THE ‘CARS

Hersteller Nevwagen Gebrauchiwagen
Aston Martin 2 -

Sonderausfihrungen

Gesami

Chevrolet 3

Chrysler 3

Honda 16

Mazda 11

Mitsubishi 10

Nissan 12

Subaru 7

Toyota 13

TVR 3

nur in die Animation und das
Fahrverhalten der Flitzer gesteckt. Bis
zum Erscheinen von GT war im
Konsolenbereich wohl Sega Rally
(Ups!) das Nonplusultra in Sachen rei-
ner Fahrspal3, doch damit ist jetzt
Schluf3. GT spielt sich in jedem Falll
noch dynamischer, bietet noch brutale-
re Drifts, ist auch mit Schaltung hervor-
ragend oder sogar noch besser zu
handeln und lebt vor allem von den
verschiedenen Antriebsvarianten. Den
fast narrensicheren Allrad-Vehikeln
und gutmitigen Fronttrieblern stehen
eine Vielzahl von heckgetriebenen
Fahrzeugen gegeniiber, die mit stei-
gender PS-Zahl exzellente Fahrkiinste
ver|c:ngen, will man durch das nervés
hin- und herschwénzelnde Heck nicht
stindig von der Strecke rodeln. Nutzt
man einen analogen Controller, ist die
Kontrolle absolut fantastisch, wir haben
bis dato nichts Besseres spielen dirfen.
Man quélt sein Auto férmlich iber den
Asphalt, zwingt es mit Gewalt zu még-
lichst engen Kehren und dreht den
Motor gnadenlos bis zum Begrenzer
hoch, immer auf der Suche nach noch
schnelleren Zeiten und der saubersten
Linie. Den genialen Replays sei Dank
ist man némlich gar nicht erst ver-
sucht, in GT die Ublichen Rennspiel-
tricks anzuwenden. Statt Tunnelwénde
als Bande fir hohere Kurvenge-
schwindigkeiten zu mif3brauchen oder
in Schikanen tber Grinfléchen hinterli-

?; In den Langstreckenrennen bringt Reifenverschleiff die Wagen
>7 mehr und mehr zum Schlingern. Zwar braucht man keine Platzer
3 zv befiirchten, fiir schnelle Rundenzeiten holt man sich jedoch

80

6 193

regelmiflig neve Reifen.



PUAY, STATIOH,

stig abzukiirzen, mdchte man stets so
exakt wie moglich fahren, um sich in
der Replay geniBBlich die eigene
Zauberfahrt noch mal aus den ver-
schiedensten Blickwinkeln zu Gemiite
zu fihren. Im sogenannten Replay
Theatre dirfen drei der spektakulérsten
Rennen auf Memory Card festgehalten
werden, womit wir bei den unangeneh-
men Dingen von GT wdaren. Nutzt man
samtliche Speicheroptionen, sind alle
Blocks einer Standard-Memory Card
belegt. Doch gerade im Story-Modus
ist man ohne Speicherméglichkeit véllig
aufgeschmissen, schafft man es so
doch nie, sich die besonders schnellen
Flitzer zu erspielen. Redlitétsfanatiker
werden beméingeln, daf3 aufBer
Reifenverschleif3 in manchen
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All oo easy?

~Lap
Total Time
“1-50.561
Lapg-Time i
058,219
05233427

Wettbewerben keinerlei Schéden bei
Unfdllen stattfinden bzw. sich die
Wagen gleich gar nicht erst iberschla-
gen kdnnen. Zwar werden viele Kurven
in voller Schréaglage genommen, der
Elchtest bringt aber ohne Zweifel kei-
nen der Wagen auf Schlingerkurs.
Aufféllig ist, daf3 die CPU-Piloten kein
eigenstindiges Rennen fahren, sondern
sich am Kénnen des Spielers orientie-
ren. Dies hat zur Folge, daf3 das
Teilnehmerfeld, bei dhnlich starken
Maschinen, meist nur wenige Sekunden
auseinanderliegt, was die taktische
Komponente stérker in den
Vordergrund riickt. Auch deswegen,
weil das Ansaugen im Windschatten
mdglich ist und gerade auch die CPU
diesen Vorteil auszunutzen versteht.
Und wie ist es um die
Langzeitmotivation bestellt2 Nun gut,
zum kompletten Durchspielen haben
wir ungefdhr 20 Stunden benétigt,
haben uns dabei aber wirklich um

Bei vielen Spielen llegt der Teufel oft.mals lm Detatl

1 F

Durchgestvltz ime kem zwelter begelstert_der Flacer

Schnelligkeit bemiht. Einen Grof3teil
der Fahrzeuge haben wir noch nicht
ausgetestet, geschweige denn getunt,
und auch die Hatz auf Bestzeiten
wurde bislang recht stiefmiterlich
behandelt. Im Grunde féngt GT jetzt
erst an, richtig Spaf3 zu machen... Bei
vielen Spielen liegt der Teufel oftmals
im Detail, und genau hier gibt sich
Gran Turismo keine Bléf3e. Durchgestylt

POSITIV

* gigantischer Fuhrpark

e superflissige Grafik

* {berragende Steverung

* {iberragende Soundkulisse

* hohe Langzeitmotivation

» faszinierende Replays

NEGATIV
* Musikbegleitung stark
geschmacksabhéngig

* Gegnerstirke abhéngig vom
gewdhlten Fahrzeug teilweise
viel zu schwach

* armseliges Outro

Tatal Aecord

150 33?___F
fastest Lap

g-52:311
'___INTERNATIONAI.

N"'!!
& } ’/

LaP Total ﬂtcn
1/2 .

Tatal Time
g:08:533

Lap Time
g-08:533

Die GT Hi-Fi-Strecken sind in grafischer Hinsicht durch weniger
Details besonders smooth.
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Gran Turismo-PAL kommt im Juli'!!

Kurz vor Druckunterlagenschlu erreichte uns von SCEG noch
die Meldung, daf3 Gran Turismo in Deutschland erst im Juli ver-
Sffentlicht werden soll. Der Grund hierfir ist, daf3 man bei

Sony um eine kompetente PAL-Konvertierung bemiht ist.

Ob in dieser Umsetzung alle Wagen der japanischen 81
Version enthalten sein werden und was sich sonst noch alles
gndern wird, erfahrt Ihr rechtzeitig in einer der néchsten plays!

A 4 4 4 4 4

W|e in kemem ander‘en Genre.

|

wie kein zweiter begeistert der Racer
auf der ganzen Linie und setzt die
MeBlatte so hoch wie in keinem ande-
ren Genre. Mit GT werden PlayStation
und Fernseher zum heimischen Altar,
auf dem allabendlich unheimliche
Rennspielsessions der dritten
Art zelebriert werden, oder
so ghnlich. Fir dieses Spiel
lieben wir Sony und die,
die es entwickelt haben,
wer immer das auch
gewesen sein mag...

18 9 |
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Nach Tekken 2 und Tobal No.1 hat
sich im Priigelspiel-Genre auf der Play-
Station nicht mehr viel Herausragendes
vorstellen kénnen. Trotz einer Vielzahl
von Titeln hat sich in puncto Gameplay
ein gewisser Level eingepegelt. Bloody
Roar hingegen ist ein Lichtblick fir alle
Beat'em Up-Freunde, die schon lange
auf neue Ideen gewartet haben.
Hudson Soft présentiert uns eine per-
fekte Umsetzung ihres Arcade-Priiglers
Bloody Roar Hyper Beast Duel.

_ Besonders brachiale KOs || mit eine-m
W Wischeffekt dargestellt.

3 [ —
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} Zarte Gemiiter kinnen den heftigen Pixel-
Blutverlust optional ausschalten.
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spektakuliren Lichteffekten.

Traurigerweise konnte sich der
Automat in den Spielhallen nie so rich-
tig durchsetzen, zu grof3 war der
Ansturm auf Virtua Fighter 3 oder
Tekken 3. Dadurch schenkte man die-
sem exzellenten Genrevertreter leider
nicht die Beachtung, die er eigentlich
verdient hétte. PlayStation-Besitzer
kommen jefzt in den Genuf3 der biesti-
gen Bande und kénnen sich selbst von
der Qualitéit des exzellenten Gameplays
iberzeugen.

Nach dem sehr schénen Render-
intro, in dem bei kreischendem Heavy-
Sound alle Charaktere kurz angerissen
werden, befindet man sich im Haupt-
menii, wobei sofort die saubere Glie-
derung der einzelnen Spielmodi auf-
féllt. Neben den gewohnten Arcade-
und Versus-Modi und dem Blick auf
diverse Rekordtafeln finden sich zudem
eine Watch- sowie eine Extra-Option.
Im Watch-Modus kénnt lhr zwei
Kampfer auswdhlen, denen man beim
gegenseitigen Verpriigeln zusehen

Gorilla Greg hat besonders heftige

Wiirfe in petto.

35706
——

0

Die Wiinde dienen nicht nur der Begrenzung, wie
Mitsuko eindrucksvoll demonstriert.

kann. Die Extra-Option 6ffnet drei wei-
tere Spielvarianten: Im Survival-Modus
gewinnt der, der mit nur einer
Energieleiste hintereinander am mei-
sten Gegner zu Boden schickt.
Abgesehen von dem bekannten Time-
Attack-Feature zeigt sich der ausgefeil-
te Practice-Modus ebenfalls als iberaus
nitzlich. Hier werden alle ausgefiihrten
Bewegungen in Form von Symbolen
am unteren Bildschirmrand eingeblen-
det, so daf3 man komplizierte Manéver
bequem trainieren kann. Der Trainings-
partner verfiigt Uber verschiedene
Deckungs- und Angriffsoptionen, wel-
che in einem Meni selektiert werden
kénnen. Zusétzlich werden der ange-
richtete Schaden und die Anzahl der
Hits eines Combos aufgezeigt.

Was dieses Spiel aber wirklich aus-
zeichnet und von allen anderen erhdilt-
lichen Titeln unterscheidet, ist die
Méglichkeit, sich in ein anderes Wesen
zu verwandeln. Jeder der acht verschie-
denen Kémpfer ist mit einem anderen

Nachdem eine Wand zerstort wurde, sind auch
klassische Ring-Outs moglich.
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Fluch behaftet. Da hétten wir z.B. den
klassischen Kung Fu-Meister Long, der
sich in einen méichtigen Tiger morpht,
oder die putzige Alice, deren Kaninchen-
Power man nicht unterschétzen sollte.
Der Beast-Modus funktioniert folgen-
dermafen: Unter der gewohnten Ener-
gieleiste des Fighters befindet sich noch
eine zweite. Diese Beast-Anzeige
wiaichst zunéchst mit einem blaven
Balken, und zwar immer dann, wenn
der Gegner getroffen wird, unabhéin-
gig davon, ob er blockt oder nicht!
Wenn die Leiste komplett gefiillt ist,
fangt der Charakter kurz zu blitzen an,
und die Beast-Anzeige zeigt sich mit
einem regenbogenartig geférbten
Balken mit dem Buchstaben ,B” dari-
ber. Dieser fillt sich genauso weiter wie
der blaue Balken zuvor, bis man sich
dazu entschlieBt, die Beast-Form anzu-
nehmen. Wéhrend der Verwandlung
ist man nahezu gegen jede Attacke
immun. Im Gegenteil: Steht der Gegner
zu nahe an der eigenen Figur, wird er
durch die magischen Kréfte des impo-
santen Morphvorgangs meterweit weg-
geschleudert. Die Transformation kann
in jeder Position stattfinden, am Boden,

Die Programmierer spendierten Bloody Roar einen von Anfang an wiihl-
baren Kids- und Big Head-Modus.
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in der Luft oder besonders spektakuldr,
wahrend man auf den nichtsahnenden

Gegenspieler zurennt. Wird man als

Beast von dem Kontrahenten getroffen,
baut sich neben der Energieleiste auch

die Beast-Anzeige ab. Féllt diese in

den blauen Bereich zuriick, verwandelt

sich die Kreatur wieder in einen

Menschen. Mit diesen Féhigkeiten aus-

gestattet, schlagen sich die acht
Kampfer also durch das Arcade-

Turnier, um schlieBlich dem Endgegner

Uriko ins Auge zu sehen.

Was dem passionierten Joypad-
Fighter als néichstes auffdllt, ist die
Beschaffenheit der Arenen. Jede der
neuen Stages ist mit einer Wand, in
Form eines Zaunes, Bretterbarrieren
oder dhnlichem abgegrenzt. Die be-

rihmten Ring Outs scheinen also auf
den ersten Blick gar nicht méglich. Der

Anschein triigt aber: Schmettert man
den Gegenspieler einmal zu heftig

gegen die Begrenzung, kann es passie-
ren, daf3 die Wand bricht und sich der

gebeutelte Schléger in einem
Trimmerhaufen auBBerhalb des Rings

wiederfindet. Im Options-Mend ist ibri-

gens einstellbar, ob die Ringbegren-
zungen nur im finalen Kampf oder

durchweg zerstérbar sind. Zerkleinert

man namlich in der ersten Runde
bereits eine oder mehrere Wéinde,
bleiben diese auch in der zweiten

Runde verschwunden, so daf3 sich der
Nervenkitzel eines Ring Outs einstellt.
So manch ein Beat’em Up-Fan wird

am Anfang Uber die sehr einfach
anmutende Button-Belegung verdutzt
sein. Ein Kick-, ein Punch- und der
Beast-Button, das soll reichen? Ja,
erstaunlicherweise hat man gar kein

L positiv ]} >

* traumhafte Animationen
* qusgefeiltes Combo-System
* ausgewogene Kampfer

* bestechende Optik

e keine versteckten Charaktere
o hektischer Soundtrack
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Nachdem man Bloody Roar mit jeweils einem ande-
ren Charakter durchgespielt hat, dffnen sich im
Omake-Menii einige Special-Options wie z.B, ver-
schiedene feste Kameraeinstellungen oder das

Abschalten der Ringbegrenzungen.

Verlangen nach mehr Befehlen. Die
Steverung ist derart gut gelungen, daf3
auch Anfénger schnell einen kurzen
Combo intus haben. Wer sich dann
aber so richtig in die Materie stirzt,
wird von den vielen vorhandenen
Techniken und deren Kombinations-
mdglichkeiten schier Gberwiiltigt sein.
Man kénnte sie als eine Mischung aus
Street Fighter und Tekken 2 bezeich-
nen. Kurz aufeinanderfolgende Button-
Kombinationen, verbunden mit den
typischen Steuerkreuzdrehelementen,

U9 8 J 9 G EEE-EE-EES




Wenn sich der finale E;;Igegn:r Uriko verwandelt, fallt man zuzlkh in einen
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Bei Bloody Roar geht es hart zur Sache: Viele der Moves schmerzen alleine beim

zwei oder drei Kndpfen zaubern per-
fekte Kampftechniken auf den Bild-

L schirm. Erfreulicherweise hat man im

¢ Manual schon einen Grofteil der
Moves abgedruckt, so da3 man auf
~langes, stupides Ausprobieren verzich-
en kann. Bloody Roar bietet aber nicht

Durch die Drudtwll er Besl—runforunun
wird der Gegner an die Wand geschleudert.

TestScreen‘

anderen Ring, in dem schlieflich der endgilltige Fight stattfindet. Hinsehen.
als auch das gleichzeitige Driicken von nur schwindelerregende Combos, ey
ToNE) = 305 — o

nahezu an alle weiteren Features eines
guten Priiglers wurde gedacht. Durch
die Air-Recovery kann man sich nach
einem Treffer in der Luft abfangen oder
bei flinker Reaktion ein drohendes
Ring-Out abwenden. Ebenfalls ist es
moglich, sich durch Counter-Hits aus
einem Combo-String des Gegners zu
befreien. Befindet sich der Kampfer im
Beast-Modus, erhdlt er des weiteren die Kracht der Kampfer gegen die Wand, wackelt und
Fdhigkeit, hoher zu springen sowie sich brackelt diese bedrohlich.

im Chun Li-Stil von den Wdnden
abzustoflen. Auch an das berihmte
Air-Juggling wurde gedacht, wobei der
Gegner durch gekonnte Moves stets in
der Luft gehalten werden kann. Sofern
der ,Jonglierte” keinen Recovery-
Versuch unternimmt, kénnen bei den
dementsprechenden Schligen schon
mal 50+ Hit Combos entstehen.
Zusétzlich wurde in der Heimversion
neben der ausgefeilten Trainingsoption
auch der sogenannte Rave-Modus
implementiert, den man durch simplen
Knopfdruck aktivieren kann. Hier
bewegen sich die Biester ca. 50% lig mit Sensoren versehen lassen und
schneller, wodurch erst viele spezielle auch nicht unbedingt mit der ferndstli-
Combos méglich werden. chen Kampfkunst vertraut sind, machten

Auch in der menschlichen Form wissen sich die
Fighter gut zu wehren.

Bloody Roar profitiert vor allem von sich die Entwickler auf den Weg in den
seinem unglaublichen Gameplay. Zoo, wo sie Studien iber die
Selten wurde man von einem Prigler Verhaltensweise verschiedener Tiere
so in den Bann gezogen. Die Bewe- anstellten, um so jede der iber 150
gungen der wunderbar dargestellten Angriffsanimationen per Hand einzu-
Kampfer wirken derart rund und ge- geben. Keine Bewegung wirkt irgend-
schmeidig, daf3 man sofort an Motion- wie abgehakt oder ungewollt, da jeder
Capture-Charaktere denkt. Da sich Tritt und Schlag mit dem darauffolgen-

wilde Tiere in der Regel recht widerwil- den Move perfekt harmoniert. Die sich
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Mit einem pleilsth_ne en 16 Hit-Combo zeigt Long Alice, wo der Hammer

gefiirchteten Kick-Techniken.

Soldner Gado iberzeugt mit seinen besonders
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auf der CD befindliche Art-Gallery
zeigt in vielen Skizzen und Bildern, mit
welch einer Liebe zum Detail hier gear-
beitet wurde. Jeder der Charaktere ist
absolut grundverschieden, sowohl im
Design als auch im Kampfstil. Blickt
man zu Tekken 2, das eine Vielzahl an
Fightern beinhaltet, sollte man nicht
aufBer Acht lassen, daf? sich viele der
Kampfer sehr dhnelten bzw. den nahe-
zu gleichen Kampfstil hatten. Das alte
Kliche vom muskelbepackten Kémpfer
und dem wendigen Médel mit den

Aus der gel
iiberschaubar.

schnellen Schlégen ist hier absolut
passé. Bei Bloody Roar gibt es nur in
sich stimmige und ausgewogene
Kampfer, von denen jeder fiir sich ein
Meister seines Kampfstils ist.

B Technisch présentiert sich Bloody
Roar als weiterer Vertrefer der néichsten
Generation von PlayStation-Spielen.
Die einzelnen Polygon-Kémpfer sind
hervorragend und detailverliebt darge-
stellt worden. Ein gewaltiges Meer aus
Lichtblitzen in allen nur erdenklichen
Farben machen die Verwandlung des
Beast-Kriegers zu einem wahren
Augenschmaus. Auch beim eigentli-
chen Schlagabtausch wird ein wahres
Effektfeverwerk abgebrannt, das selbst
das optisch brillante Star Gladiator
locker in den Schatten stellt. Die
Gerdiuschkulisse kénnte aus den besten
Bruce Lee-Filmen stammen, bis auf den
etwas nervigen Soundtrack. Zu keiner
Zeit bricht die konstant hohe Framerate

Bloody Roar

ein, trofz der teils aufwendigen 3D-
Hintergriinde, in denen die Duelle statt-
finden. Die Kamera zoomt ebenfalls
stets perfekt ins Geschehen und riickt
die Kémpfer ins rechte Licht. Alles in
allem also ein héchst ausgereiftes und
durchdachtes Stiick Software, das die
MeBlatte im Beat'em Up-Sektor wieder
ein Stiick héher legt. Bloody Roar geht
keine Kompromisse ein, bietet langmo-

eht keine Kompromisse ein,
bietet langmotivierenden, puren Spielspal . |
und sorgt immer wieder fiir kleine Uberraschungen. |

Die Alt;er-nativn

Namco

B, Der absolute Klassiker unter den
3D-Priiglern. Geschmeidige
Animationen, Eenicle Steverung,
W sowie unangefochten gutes

& Gameplay hoben Namcos

8 Spielhallenadaption trotz der

~ deutlich langsameren PAL-Version
~ auf den Beat’'em Up-Thron der
PlayStation. Der dritte Teil steht
bereits in den Startlschern und soll den Vorgénger in nahezu allen
Belangen toppen.

Star Gladiator

Capcom

&4 Capcoms 3D-Debiit verlief Gibera-
schend gut. Lediglich die unnétig
verkomplizierte Steverung verhin-
derte, daf den Urvatern des 85
- B Dect'em Ups ein groferer Erfolg

—— T zuteil wurde. Optisch setzte der
S j \ Titel jedoch einen Itl;rofischen

. -_ Sl Mteiiensi?in: Detai‘ ierte 3D- _
Hintergriinde sowie massenweise
Licht- und Farbspielereien sorgten fir offenstehende Miinder.

tivierenden, puren Spielspaf3 und sorgt
immer wieder fir kleine Uberraschun-
gen. Hudson Soft hat es wirklich
geschafft, eine einmalige martialische |
Armosphc'ire zu schaffen, die ihres-
gleichen sucht. Es ist einfach ein
grandioses Gefiihl, den Gegner mit /.
einem lauten Knall durch die Wand
zu dreschen, um dann in Sieger-/
pose dem Replay aus drei verschie=
denen Einstellungen zu fronen. =
Priigelfans kénnen also endlich | &
wieder aufatmen: Es gibt ein Lebel
nach Tekken 2, Bloody Roar isf e

Wl
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Manchmal wiinscht man sich angesichts des Feverzaubers
regelrecht eine Sonnenbrille.

Sven Liebold

Qualitativ hochwertige Ballerkost ist
zur Zeit leider eine Seltenheit. Durch
einfallsloses Gamedesign ist dieses
Genre bedauerlicherweise mit viel Vor-
urteilen behaftet: Zu langweilig ist der
Spielablauf, zu stupide sind die Ge-
waltorgien, die sich meist nur auf das
Driicken des Feuerbuttons beschrénken.
Daf3 man diese Spielegattung jedoch

durchaus anders gestalten kann, zeigt
ASC Games auf beeindruckende Weise
mit ihrem Action-Kracher One.

Wie nach einem b&sen Traum wacht
John Cain schweif3gebadet auf. Als er
sich wieder gesammelt hat, bemerkt er,
daf ihm sein rechter Arm amputiert
wurde. Anstelle dessen befindet sich
jetzt eine bionische Waffe an seinem
Karper. All seine Lebensqualitéten wur-
den ihm genommen, er ist zu einem
bio-technischen Experiment degradiert
worden, und dafiir fordert er nur eines:
Rache! In sechs riesigen Leveln begibt
er sich auf die Suche
nach dem Ursprung
seiner Existenz und
nimmt gnadenlos
jeden Peiniger vor
den Lauf.

Bereits im Intro
erhdlt man einen

Die Scharfschiitzen suchen mit ihren Laserpointern

ersten Eindruck, von welchem Kaliber
sich dieses Action-Opus présentiert.
Nach einigen Cityscape-Einstellungen
erfolgt der Schnitt zu John Cain. Dieser
erwacht in einem Apartment und hat
gerade noch genug Zeit, um einmal tief
Luft zu holen, als plstzlich ein riesiger
Helikopter vor dem Fenster auftaucht

Freunde der Pyrotechnik werden an dem phantastisch in Szene gesetzten

nach Euch, um dann erbarmungslos
Flammenmeer ihre wahre Freude haben.

das Fever zv eroffnen.




Der Funkmast dien uls rutke 2u einem ;ntieren Dach.

Selbst die Jungs von Rummstein wiiren von der Effektivitdt dieses
Flummenwerfers beeindruckt.

und ihm in Form einer Rakete einen
Morgengruf3 durch die Scheibe schickt.

Im folgenden Startscreen sollte man
einen Blick ins Optionsmeni wagen,
um eventuell den Schwierigkeitsgrad
etwas zu trimmen. Neben den drei
Difficulties (Easy, normal, hard) erlaubt
das Spiel noch einige Sound- und
Musikeinstellungen sowie die sehr I8bli-
che Kalibrierungsméglichkeit des Sony
Analog Controllers. Spielstéinde wer-
den nach einem absolvierten Level ent-
weder durch ein PaBwort oder durch
Speichern auf der Memory Card fest-
gehalten.

Wenn John Cain handgreiflich wird, trimmert er
mit wilden Combos auf die Gegner ein.

' PR

Die Kamera pafit sichimer optimal :Ier.HuntIIung
an und betont durch hivfige Einstellungswechsel
dus Geschehen.

Neben der am Arm befestigten Wumme findet man auch
diverse Extrawaffen, die allerdings ein Munitionslimit
besitzen.

Der erste Spielabschnitt kniipft naht-
los an das Intro an. Nach einer gewal-
tigen Explosion findet man sich auf
einem Laufsteg innerhalb des Wolken-
kratzers wieder. Auch der besagte
Hubschrauber ist mit von der Partie,
um einem sogleich kraftig einzuheizen.
Um sein Leben rennend, muf3 John den
hartnéckigen Feuersalven des Choppers
entkommen. Man weicht den Splittern
der zerberstenden Glasscheiben aus
und bekommt regelrecht den Boden
unter den Fiilen weggeschossen. In
diesem Level kann man sich gut mit der
zu Beginn nicht ganz einfachen Steue-
rung vertraut machen.

Allem voran muf3 man die Idee des
Ragemeters erkléren. Der kleine pulsie-
rende Ball im rechten unteren Eck des
Bildschirms soll die lastige Suche nach
Power Ups ersetzen, indem eine véllig
andere Denkweise zugrunde gelegt
wird. Je mehr Ziele man zerstort, desto
mehr ,Rage”, d.h. Wut sammelt sich in
der Spielfigur. Diese wirkt sich dann
auf verschiedene Féhigkeiten aus. Die

Mit iner Hand an der Seilbahn hiingend kimpft
sich der Held durch den Canyon. L e

Waffe wird préziser beim Zielen, eben-
so erhdhen sich Durchschlagskraft und
SchuBfrequenz. Die verschiedenen Sta-
dien des Ragemeters werden in Form
von unterschiedlichen Farben darge-
stellt. Im Anfangszustand leuchtet der
Ball griin, um dann Uber gelb bis hin
zu leuchtendem rot zu wechseln. Wird
Cain getroffen, geht es in demselben
Farbschema zuriick; fallt der Wert unter
grin, verliert man ein Leben. Das
Ragemeter fungiert also
gleichzeitig als Energie-
anzeige.

Mit dem Steuerkreuz :
bewegt man John durch das 58
jeweilige Szenario. Neben ¥
dem normalen Schuf3button
hat man auch die Még-

on zwei Hubschraubern abgesetzt worden,

Die spinnenartigen

stéllig Gher koke Bl

rohung dar.

e ﬁ‘
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Lasergeschiitzen das Fever auf Cain erdffnet.

Auf dem uchburgleis niihert sich ein anderer Zug, der mit

Highlights im Spiel.

lichkeit, die Spielfigur mit
einem zweiten Feuerbutton
an einer Stelle zu fixieren
und nur die Wumme im 360
Grad-Radius zu stevern. Dieses Vor-
gehen bietet sich besonders dann an,
wenn man ein Sperrfever benstigt, um
in die anstirmende Gegnermeute eine
Schneise zu schlagen, da man in die-
ser Form sein Ziel sehr prézise wiéihlen
kann. Auflerdem kann man mit einem
weiteren Button seine Widersacher mit
dem bionischen Arm verkloppen. Mit
der physischen Attacke lassen sich
aufBerdem Kisten und sonstige Obijekte
zerstoren, um dadurch das ,Wut-o-
meter” schnell steigen zu lassen. Wenn
das absolute Maximum an Rage
erreicht ist, beginnt John Cain weif3 zu
leuchten. In diesem Zustand kann man
mittels des Punch-Buttons eine Smart-
Bomb auslésen, die mal eben schnell
den Bildschirm von allem Ubel reinigt.

5 o I i
Orientiert Euch immer am Schatten der Spielfigur, dann
sollte auch dieser Level nach ein bifichen Ubung kein
Problem mehr darstellen.

S

13

Dieser Level spielt sich als Traumsequenz in John Cains Kopf ab: Innerhalb
eines Zeitlimits miissen Bomben entschiirft werden.

Die huurstrl:en:le Zugfahrt auf dem Dach eines anons ist eines der vielen

AufgepafBit! In den engen Gingen der Subway sind

viele dieser Blitzgeneratoren postiert.

Mittels Doppel-Taps Gbernimmt dieser
Button zudem die Funkfion eines
Rammangriffs, will man durch die feind-
lichen Linien brechen. Weiterhin duckt
sich John hinter Kisten oder vollfihrt
elegante Hechtrollen. Zu guterletzt
beherrscht der einarmige Récher natiir-
lich auch das Springen. Ob mit einfa-
chem oder mittels Doppelsprung-Salto -
John bahnt sich seinen Weg iber jede
noch so tiefe Schlucht, auch wenn er
sich manchmal in lebensbedrohlichen
Situationen am Klippenrand hochziehen
muf3, um nicht dem sicheren Tod ins
Auge zu sehen.

Nachdem wir den eingangs
erwdhnten Helikopter hinter uns gelas-
sen haben, finden wir uns in einer Art
Lagerhalle wieder. In dieser Location
macht man mit den ersten menschlichen
Gegnern Bekanntschaft. Der ganze
Raum ist sofort mit Laserpointern erfillt.
Sobald man ins Visier von diesen gerdit,
driicken die Soldaten gnadenlos ab.
Auch gilt es einige ganz harte Jungs
abzuwehren, die mit Schild und Stock
auf John einpriigeln. Eine gute Vorge-
hensweise ist es hierbei, sich am besten

Den Wiirel, auf dem John Cain sieht kann man
frei durch den Roum mané@vrieren, um sich auf die
Suche nach den tickenden Ziindern zv machen.

Fuirereise knnn man nicht vom Zugdach i::lle.n, do
sich dies wohl sonst sehr spielspaflhemmend avs-
wirken wiirde.

sofort mit dem Riicken an eine schiit-
zende Wand zu stellen und sofort auf
alle vorhandenen Kisten zu schief3en,

Die Alternativen

Innovatives Leveldesign und aberwitzige Einfdlle
machen auch diesen Titel zu einem der besseren des
Actiongenres. Mit der brachialen Optik von One kan
sich Inferplays MDK, das von den Earthworm Jim-

— _ Erfindern Shiny

i - Entertainment ent-
wickelt wurde, aber
auf keinen Fall mes-
sen.

Contra

Ein sehr trauriger, liebloser Abklatsch des kultigen 16
Bit-Abenteuers. Konnte der SNES-Probotector mit her
ausragendem Gameplay sowie zu der Zeit noch nie
dagewesenen Effekten begeistern, schlaft man beim
32-Bit-Nachfolger ent
weder ein oder schlet
dert angesichts des
Uberirie%enen

£ Schwierigkeitsgrads

® das Pad frustriert in

die Ecke.
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um das Ragemeter schnellstméglich
aufzubauen. Mit der nun gesteigerten
Schuf3frequenz sollten die Gegner keine
allzu grof3en Schwierigkeiten mehr
darstellen. Wer jedoch glaubt, er kann
sich in Sicherheit wiegen, nachdem
man sich alle Stérenfriede vom Leib
geschafft hat, der hat weit gefehlt.
Sobald der letzte Soldier gefallen ist,
ertdnt ein Funkspruch und ein mit zwei
riesigen Laserwaffen bestiicktes Flug-
gefdhrt bricht durch den Boden. Nun
heif3t es, die Fif3e in die Hand zu neh-
men und so schnell wie méglich ber
die Plattformen, die an der Wand des
zylinderférmigen Raumes montiert
sind, auf das Dach zu gelangen. Dabei
gilt es, stindig dem Laserbeschuf3 des
Gleiters auszuweichen, der einem an
den Fersen héangt. Endlich oben ange-
kommen, kénnte man ihn nun sauber
unter Beschuf3 nehmen. Allerdings stellt
man gleich fest, daf3 durch seine Schil-
de kein Durchkommen ist. Was also
tun? Betrachtet man kurz das Szenario,
ist aufféllig, da3 die Dachkonstruktion,
die sich Uber dem Lasergleiter befindet,
nur auf wenigen Stitzbalken stabilisiert
ist. Lange Rede - kurzer Sinn: Cain zer-

Durch die schonen Blu
wand des Tunnels kom
atmosphiire auf. »

Um Frusterlebnisn rzuheuge, snd an besonders
harten Stellen gleich bei den Checkpoints Extraleben
plaziert, so daf} man im Prinzip unendlich viele

Versuche hat die entsprechende Passage zv meistern.

stort alle Balken, das Dach stirzt auf
den Laserflieger und reif3t ihn in die
Tiefe.

Wie man sieht, muf3 man recht ein-

fallsreich mit seinen Endgegnern umge-

hen. In keinem Level kénnt |hr diese
durch simplen Beschuf3 zur Strecke brin-
gen, die Entwickler haben sich fir jeden
der dicken Brocken etwas Besonderes
einfallen lassen. Ist} ste Bof3
besiegt, folgt ein kuFzerStat

iber den absolvierten'levelsDanach

g e

et A

Wenn das Rumeier maximalen Zustand erreich
hat, kann sich John Cain mittels Smartbomb impo-
sant entladen.

Um den ersten Boss niederzustrecken, muft man alle Stiitzbalken, die einen Teil der
Dachkonstruktion halten, zerstoren. Den Lasersalven kann man leicht mit einem |
Sprung ausweichen, jedoch sollte man nicht lange an einer Stelle verweilen, son-
dern stets in Bewegung bleiben. PaBt auf, daf} der Cyborg Euch nicht trifft, da sich
sonst seine Energie wieder auffiillt.

Hier ist viel Priizision gefragt. Um das grofle Schiff, auf dem sich Cain befindet, r
kreisen mehrere in Formation fliegende Gleiter. Diese miissen so schnell wie

moglich vom Himmel geholt werden, da sie Raketen auf das Schiff fevern
und dieses nur drei Treffer einstecken kann.

86 6 I

Nachdem man einen der zwei um das Gebdude fliegenden Hubschrauber erledigt
hat, schaltet die Perspektive zum anderen Chopper. Nun sieht man die eigene
Figur aus der Ferne und muB den ldstigen Lenkraketen ausweichen. Man

sollte jedoch unbedingt darauf achten, dafl die Raketen auf der glatten Front
des Gebildes detonieren, da dieses dann den Eingang zum niichsten Level freigibt.

AR o)) _“-‘

Uber dem gewaltigen Mech fihrt an der Decke eine Gondel vorbei. Mit dem rich-
tigen Timing mufl John diese unter Beschufl nehmen, und zwar so, dofl sie dem
Roboter in den Riicken kracht. Den Hieben des Mechs kann mit einfachen
Spriingen ausgewichen werden.

L e !.% i

Nach dem hammerharten Level, dem dieser Endgegner vorausging, hat man sich
wohl gedacht, mit dem Boss etwas kiirzer zu treten. Man muB lediglich perma-
nent nach oben rennen. Ab und zv lauft Thr iiber Blacke, die nach einer Beriihrung
in die Tiefe fallen, und zwar genau auf Mr. Spider.

Der letzte Boss hat seinen Namen redlich verdient. Zuniichst springt man avf die
Plattform nach oben und schieBt vier seiner Arme ab. Nachdem er dann so richtig
sauer wird, begibt man sich wieder nach unten, um dem Ungeheuer ins Auge zu
blicken. Immer dann, wenn er nach John schnappen will, schldgt man ihm ordent-
lich eines auf die Nase. Danach dreht er sich kurz mit dem Riicken zu Cain. In die-
sem Moment gilt es, auf den roten Punkt zu schieflen, der sich dort befindet.
Dieses Spiel muf} man allerdings mehrmals wiederholen und aufpassen, dafl einen
der Cyborg nicht trifft, da sich sonst seine Energie wieder auffillt.

U B3 8 J 0 g EEE-IE-EN]
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% moglich von der Scheibe schlagen, da sonst das Glas bricht und der Raum

geoffnet hat.
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Auch im letzten Level wird man Jump’n Run-technisch noch einmal
gewaltig gefordert.

zeigt eine kurze Sequenz John, wie er
bei einer grof3en Explosion auf das
Dach geschleudert wird. Jeder der
sechs Level ist mit einem solchen
Filmelement verbunden, die Ubrigens
alle in Echtzeit berechnet sind. Man
bekommt dadurch zu keinem Zeitpunkt
das Gefihl, deplaziert zu sein. Das
Geschehen geht immer nahtlos in den
néchsten Level tber.

3l S C r e en

P> Ein besonderes Augen-

merk gilt der grafischen

.

Mit der Laserwaffe ist es ein Kinderspiel sich den Riicken frei zv halten, bis sith Tor

W

technischen Inszenierung. Das rund
20képfige Entwicklerteam arbeitete
stolze 18 Monate an One, wovon

die meiste Zeit in die Grafikengine
gesteckt wurde. Man griff bei diesem
Spiel wirklich tief in die Trickkiste, und
so manch einer wird sich wundern, zu
was Sonys 32-Bitter eigentlich féhig

ist. Im Prinzip erinnert das Grundge-
rist etwas an Crash Bandicoot. Durch
seine Vielschichtigkeit jedoch féllt der
eigentlich lineare Levelaufbau gar
nicht weiter auf. Die wechselnden
Kameraperspektiven sowie das
geschickte Design der einzelnen
Spielabschnitte geben dem Spieler
stets den Eindruck, sich frei bewegen
zu kénnen, obwohl man auf vorgege-
benen Pfaden agiert. Durch die

positiv._| 9)

* sehr abwechslungsreiches,
tempogeladenes Leveldesign

® hart, aber fair

* technisch gesehen herausragend
inszeniert

* mitunter etwas haarige
Sprungpassagen

Technik des asynchronen Nachladens
wird man in One auch zu keiner Zeit
mit léistigen Ladepausen gequdilt, da
die PlayStation praktisch wéhrend des
Spiels neue Daten von der CD holt.
Der Spielablauf bleibt so immer voller
Tempo und ohne Unterbrechungen.
Daf3 die Programmierer mit sehr viel
Liebe zum Detail zu Werke gegangen
sind, liegt ebenfalls auf der Hand,
betrachtet man all’ die frischen Ideen
in dem gut durchdachten Gameplay.
Sei es eine Verfolgungsjagd an einer
Seilbahn durch die Berge oder der
Hsllenritt durch einen U-Bahnschacht -
One wird Euch immer in Atem halten!
Nichtsdestotrotz bleibt festzuhalten,
daf3 ein ungeiibter Spieler wohl nicht
sehr viel zu lachen haben wird.
Gerade bei den haarigen Sprungpas-

Ein besonderes Augenmerk gilt der grafischen i
und_technischen Inszenierung. Das rund 20kdpfige
Entwicklerteam arbeitete stolze 18 Monate an One,
wovon die meiste Zeit in die Grafikengine gesteckt
_ wurde. Man griff bei diesem Spiel wirklich tief in die
Trickkiste, und so manch einer wird sich wundern,
zu was Sonys 32-Bitter eigentlich fahig ist.

NI 11 18100 11 10 100 01 001 11

sagen werden einem die Nerven hef-
tigst maltrétiert. Wer sich allerdings
eine Zeitlang mit der Steverung aus-
einandersetzt, bekommt diese mit
Sicherheit in den Griff. One ist auf
jeden Fall ein sehr hartes, aber durch-
aus faires Spiel. Fiir jede aussichtslose
Situation gibt es eine entsprechende
Taktik. Fir Genrefans ist dieser Titel
letztendlich eine wahre Offenbarung.
Alle anderen sollten ausgiebig probe-
spielen und sich dabei nicht nur von
der grandiosen Optik blenden lassen.

Grafik [SoundFX | RATIN G

_ -
~pwhoowondo




PlayStation

)

http-lIWWw acme.netcologne.de

NINTENDO"* PlayStation pal>rchancliE]

L 0 / (Rollenspiel) G
............. .89 , PO Prig ; g jp (Rollenspiel)...........
- i (Geschicklichkeit)

LY 14990  Bugriders (3D-Shooter)... el

Move 3 (Tuftelspiel)...%.....
...... ¥ ania (Action Jump’ N Run)...........
..... p K TOWET US (AVENIUIG)...............1 29,90_a SO R 5
' : lony Wars (3D-Space-Combat], @290 S 8armural Sl SigheS{FONting).....

11990  Cool Boarders 2 (Sn im.).. Boh of BEISN (AQVETUE). .

C&C Il Red Alert (War-Si _ !
rash Bandicoot Platinum A i ICE - WO Lottt bevanisias
fr ndicoot 2 (3D-J 3 ght
I 318 2 e U ) e banTs. TR ot 99,90
D n Derby Il Platinum (Race)......... 4990
Disc Il (Adventure)......cccviromninens Sk 89,90

Domino

ip [Acﬁon]‘.l ....................... i

_ IIenspEeI-SCD 8) i De=Comdnk ' R 908 Ole! Tomba jp (Adventuge)....
y Tactics us (Rollenspiel........ 129,90 me  C kg : Parasite Eve ip [Acﬂon
(DEPth-MUSKEATON.. ..y eresvenesansivens 89,90 - S .y
G- Police (3D-Shooter - 2 i

; o) |
y  MeiEE i (RECE).......... S .90 S monder Deluxe jp {Shomer]

File” Gothering (Strategie).............. ; e TAC). S J Scmuroi Sp|ms Speclol jpo (Fighti

| Super Heroes (Fighting)..... .99, 9% : 3 ) B

Mass Destruction (War-Simulation). B...... ! il

DK (ACHON) A0k wavarine L VARGl S

Mego Mcn Battle and Chase (Actiofifi . "S$22,90 T \arerc ie).....

Ncscar Racing 98 (Race).
NBA Live '98 (Basketbg

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen éMﬁnscht
G



|Martin Weidner |

Pro Pinball
Timeshock!

Empire Interactive & 2

Die konventionelle 2D-Ansicht wirkt nicht sonderlich
avfgeriumt.

Lanes, Drop Targets, Loops, Kuge|-
fallen, Multiplikatoren, Combos... -
allesamt Fachtermini, mit denen man
als PSX-Besitzer eher selten konfrontiert
wird. Das ist auch nicht weiter verwun-
derlich, lassen sich doch die bisher als
PAL-Version erschienenen Flippersimu-
lationen an einer Hand abzéhlen:
Extreme Pinball, True Pinball, Tilt!,
Power Rangers Full Tilt Battle Pro
Pinball und Pro Pinball The Web.

Empire Interactive ging bei Time-
shock!, ihrem Sequel zu The Web, wie-
der betont kishl und puristisch, dafir
aber auch ausgesprochen akribisch
und authentisch ans Werk. Timeshock!
verfigt némlich nur Gber einen Tisch,
der dafiir aber besonders ibersichtlich
gestaltet wurde. In einem Operator-
Meni kann man dariber hinaus
Unmengen an Features einstellen und
Statistiken oder Selbsttests aufrufen.

Features im Uberblick

Pro Pinball The Web Pro Pinball Timeshock!

Spieler 1-4 1-4
Tisch 1
2D-Tischperspektiven 1
3D-Tischperspektiven 3

Maximale Auflosung 640x512 Pixel, Interlaced

640x512 Pixel, Interlaced

Details anwihlbar

Flavisi

Zeitzonen némlich eine Antizeitreaktion
aufhalten. Das Scrolling der Stahlkugel
vollzieht sich dabei véllig sanft und
ohne unerwartete Schlenker.

Letztlich wirkt Pro Pinball Time-
shock! sogar noch etwas durchdachter
und abgerundeter als der Vorgénger.
Allerdings gehen Spielablauf und
Spielgefihl in beiden Versionen mit
ihren grof3en Vorbildern konform.

P Der Kugellauf im Spiel kénnte kaum
wirklichkeitsnaher sein. Combos, d.h.
SchuBkombinationen innerhalb eines
Zeitlimits, gehen einem recht bald in
Fleisch und Blut iiber, und nach lédnge-
rer Spieldaver erlangt man schlief3lich
die héheren Weihen der Flipperkunst,
angefangen bei den ersten Bonus-
spielen auf der Punktmatrix bis hin zu
einer Zeitreise, die die Urzeit, das antike
Rom, die Gegenwart und die Zukunft
umfaft. In Verbindung
mit dem Timeshock
Frenzy-Multiball sollen
die Kristallsplitter aus
den verschiedenen

Punktmatrix .

Sprachausgabe * 748 i

Dolby 5"""“.'“1 : X Das Tischlayout Bt sich in allen Einzelheiten studieren.

Kugeln zv Spielbeginn 3 / 10 10 10
Multiball * 6 Kugeln * 6 Kugeln . 9 g g
Bonusspiele 6 positiv_} °) ’ is 8 8
Tisch anstofien 3 23 : * Gufderst Ubersichtliches 17 / e
Buch fithren * Standard, Features, Histogramm, Zeit Tischl ayout | l 6 = B
Einstellungen * Standard, Features, Highscores i il E * I = s =
Selbsttest = sehr viele Features 1 ‘ 7 4 1 2
Utilities . * tadelloser Kugellauf § e I 3 3
Tasten frei konfigurierbar bedingt, 3 Settings o ‘negatiVv 3 B 2 D
Deutsche Texte . Stiriinah 1 1

High Scores speicherbar  jo, Memory Card jo, Memory Card L

ofen : NIL 100 1R IR0 181 1100 8110011 ) 111




Bernd Herfurth

. Tel:: 02504 - 9330 - 0 Fax: 02504 - 9330 - 90

ersonliche Bestellannahme

'Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr Alfred-Krupp-Str. 24
Sa. 10.00-16.00 Uhr gte

Ark of Time oINS i Devils Deception Battle Station <a>
. " Monopoly Lost Vikings

Risiko ¢ &

Total Driving

Abe's Oddysee
Baphomets Fluch 2

Namco 5*

Nascar '98 :
NBA Live '98 Pt e, /s @
NBA Pro '98* Olympic Games : 2 Analog
Broken Helix* Nuclear Strike Overblood <a> Spice World Pad 59,95
Bug Riders* Return Fire Spot goes to Hollywood  mit
Stri int Star Gladiator Dauer-
. Thunderhawk 2uncut/a feuer &
g ! Time Commando Zeitiupe
Tombraider
True Pinball 5’9'. _
Courier Crises Battle Sport R e .
Critical Depth* Carnage Heart f= Ultra Racer
' Frogger Cheesy o 69,95
5 Grand Theft Auto Chessmaster
ushido _Blade (Mafiosi |1&Bt grilBen) Crash Bandicoot*
Castlevania Pandemonium 2 Jurassic Park 2 Darklight Conflict
Panzer General 2 Pandemonium Darkstilkora

Alarmstufe Rot Power Soccer 2*

Destruction Derby 2*
Command & Conquer 2 estruction Uerby

Worms
Zero Divide

Cool Boarders 2*

Crash Bandicoot 2 Joypad farbig

Croc Je 29,95
Deathtrap Dungeon* griin, blau,
Disc World 2

rot, schwarz

FIFA 98 Criticom
Fighting Force n;?:::tn:r?gut oy
= Perfect Weapon
gl;a:llo:dvmi;‘star* Exhumed Pitball
Tu 4 Dt:[\ Gis Grid Run Ridge Racer
es ive Micro Machines V3* Ravolution*

NBA Jam Extreme
Olympic Soccer AR
Primal Rage J AN oo 4 e
Road Rash y A% o ¢
Shell Shock <a>
Skeleton Warriors

Steel Reign*
2453 Streetfighter Ex
Final Fantasy 7 dt. 0 S TN i V-Rally

Final Fantasy 7 <a> Warcraft 2

& dt. Spielberater Theme Hospital

Toca Touring Car

Formel 1 '97 Tombraider 2
K ;I(a-rtl(gkb‘o;*et* Versus*
ua Wing Over -
Magic The... WCW vs the World B BEDUY
...Gathering Formula Karts
MDK X-Com - Enemy ;410 Big Adventure

Moto Racer®' Unknown <a> Ouarbionrd <25 AR

Hap’d Hecer Ladapuncqhe:tr;:;t in
Swagman ‘Miinster,

i Pool Weseler Str.
v dile g 54 Telefon:

0251 - 52 55 22

Am 20.01.98 kommt Ausgabe 1.98:
100-seitiges DIN A4 4-Farb-Magazin mit

FREAK'S PACK: omniier | o T
Play Station & 2. Joypad & 1 MB Memory

Kurzbeschreibungen), Spiele -Previews,
-Reviews, Underground -Berichten aus
Europa, USA & Japan und Verlosung
mit 66 Gewinnen !lI

Card & Slamscape oder Hyper Tennis

Erhéltlich an jeder gutsoriierten Zeitschriften- ,

- - Verkaufsstelle & beim "Freak's Shop",
fiir nur DM 333 - fiir nur DM 1,90 ! + Porto

Nicht defekte Artikel sind vom Umtausch ausgeschlossen * Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse {DM 16,- Porto} * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN *
Druckfehler, Preisdanderungen & Irrtimer vorbehalten! * Wir haften nicht fiir Kompatibilitat!
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Ein Verbiindeter lift Klogg eine Nachricht zukommen, der jedoch
zuerst ans Futtern denkt und feststellen mufl, daf} die verdorbene

Frucht eine allergische Reaktion auslost.

(Gute) Grafik ist alles. Diese Ein-
stellung scheint seit einiger Zeit bei
immer mehr Softwarehéusern Einzug
zu erhalten. Nicht selten bleibt da
jedoch der Spielspafl3 auf der Strecke,
konzentrieren sich die Programmierer
doch zu sehr auf das ,Augenschman-
kerln”.

Die Entwickler Neverhood, die sich
bereits mit den beiden Teilen von Earth-
worm Jim einen guten Namen gemacht

Bei diesem Treffer eines Skull Monkeys zeigt sich
Kleyman sichtlich beriihrt.

Der Wasserfall wurde besonders schon animiert.

kull
Monk

eys

DreamWorks Interactive

The Neverhood

Testmuster:...Electronic Arts

Erhaltlich ab:.....7. Februar

hatten, lieBen schon beim Preview von
Skull Monkeys (vgl. play PLAYSTATION
1/98) den Verdacht aufkommen, eine
gelungene Synthese aus guter Grafik
und Spielspal kreiert zu haben. Phan-
tastische Hintergrundgrafiken, zahlrei-
che Gags und liebevoll animierte
Zwischensequenzen begrindeten diese
Annahme.

Kleyman und Klogg, die jeweils das
Gute und das Bése verkérpern, sind
die Hauptakteure dieses witzigen
Abentevers. Kleyman, der ,Gute”, wird
Eurer Befehlsgewalt unterstellt, mit dem
Ziel, Klogg an dem Bau einer gewalti-
gen Waffe auf dem Heimatplaneten
der Skull Monkeys aufzuhalten. Dieser
Basewicht will sich némlich mit dem
méchtigen Werkzeug an seinem Hei-
matplaneten réichen, von dem er kiirz-
lich vertrieben wurde.

Kleyman erscheint auf den ersten
Blick etwas spdrlich ausgestattet.
Lediglich mit Spriingen auf die Kopfe
der Gegner weif3 er sich seiner Haut
(oder besser: seiner Knetmassenober-
fléiche) zu wehren. Als Belohnung fir
diese lebensgefdhrliche Anstrengung

Ein Secret wartet darauf aufgesammelt zu wrden.

ca. 99,- DM

gibt's pro Skull Monkey eine Frucht.
Sind hundert beisammen, erhsht sich
Euer Extralebensinventar jeweils um
den Faktor 1, wodurch man sich im
Laufe des Spiels gegebenenfalls mehre-
re Ausrutscher erlauben kann. Des wei-
teren erweisen sich Power Ups als sehr
nitzliche Hilfen (Gleitdrachen, Schisse,
Universe Enigma, Phart Head, Nage-
tiere als Schutzschilde (gemein!) und
Killervégel, die sich ihr Ziel selbst
suchen), um den Zwist mit Klogg zu
bestehen. Echte Jump'n Runner verpas-
sen auch kein einziges Secret-Zeichen,

Die Gegner sind zum Teil gut .!Jewuﬂnet.

€ positiv : PR

* mit iber 100 Leveln sehr
umfangreich

¢ grafisch und soundtechnisch auf

héchstem Niveau

*' < m °

* mit dem Verlust eines Lebens
verliert man scimtliche Pick Ups

* wenig Abwechlung innerhalb
der Stages

® Secrets teilweise schwer auffindbar

L




Mit Hilfe des Gleitdrachens erhtht sich die Reichweite.

da man mit drei solchen am Ende des
Levels in eine Bonusstage gelangt. Von
einem hippigen 70Oer-Jahre Level soll
ebenfalls die Rede sein. Plattformen,
die sich nach kurzer Zeit auflésen oder
sich wéhrend eines Sprunges unregel-
mdBig bewegen, erhdhen sowohl den

Aufwendig gemachte Zwischenbilder versiifien die
Ladevorgiinge.

In dieser Bonusrunde aus der Vogelperspeklive gilt
es, ein Boot an allen Hindernissen vorbeizustevern.

Im ,,Hard Boiler” flammt die Um-gebung sprichwrtlich auf.

Schwierigkeitsfaktor als auch den Spaf3
am Spielen.

W Leider muBten wir feststellen, daf3
die zv Beginn allzu grof3e Euphorie,
die eine ,zehn” schon garantierte,
nicht mehr in dem hohen Maf3e vor-
handen ist, um die begehrte Topwer-
tung zu vergeben. Zwar erreicht Skull
Monkeys grafisch gesehen fast das
Nonplusultra. Die Konkurrenz wird es
schwer haben, sich an diesen neu defi-
nierten Standard anzunéhern oder gar
eine Steigerung zu bieten. Spielerisch
gesehen weist Skull Monkeys jedoch
noch einige Schwdichen bzw. Liicken
auf. Warum um alles in der Welt ver-
liert man jegliche, teilweise mihevoll
eingesammelten Extras, die nicht selten
schwer zu finden sind, beim Verlust
eines einzigen Lebens? In unserer
Testversion wurde man zusdtzlich mit
der Tatsache, daf3 die Pickups nach

RS L, T

L]

Lo

- _1-—"

ﬁ N
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... sonst zahlt man selbst einen hohen Preis.

Dﬁs PaBwort-Menii ist leicht zv bedienen.

Im Vergleich

das Nonplusuitra. Die

sich an diesen neu definierten Standard anzunédhern
oder gar eine Steigerun

Zwar erreicht Skull Monkeys grafisch gesehen fast

onkurrenz wird es schwer haben,

=
]
n
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zu bieten. Spielerisch gesehen

‘weist Skull Monkeys jedoch noch einige

erfolgreichem Beenden einer ,Welt” zu
Beginn der Néichsten nicht mehr vor-
handen waren, negativ iberrascht. In
Bezug auf die Abwechslung innerhalb
der zu durchquerenden Welten hétte
man sich ebenfalls etwas mehr einfal-
len lassen kénnen, da aufBer den Skull
Monkeys, die sich in ihrer éuferen
Erscheinung und Bewegung kaum von-
einander unterscheiden, wenig an
Gegnern geboten wird. Von aller
Norgelei einmal abgesehen, ist Skull
Monkeys dennoch fiir Jump’n Run-
Begeisterte zu empfehlen, da mit mehr

Skull Monkeys

Genre

2D-Jump’n Run

2D-Jump’n Run

Zwischensequenzen  zwischen den Stages keine
Grafik phénomenal gut
Abwechslung geht so gut
Spielspal3 hoch mittel

chwéachen bzw. Liicken auf.

als 100 Leveln nicht gerade wenig
geboten wird. Beim Paf3wort-Menij
wurde ebenfalls mitgedacht, da
ausschlieBlich Kombinationen aus
Joypadtasten das Laden der jeweiligen
Welten (insgesamt 18 an der Zahl)
erméglichen. Wenn man immer schén
brav den kiirzesten Weg aus den
Runden sucht und die préichtige Grafik
genieBt, diirfte man mit Skull Monkeys
nahezu wunschlos gliicklich werden.

110 | 3C - 10
i 2 i3S B S
8 18 F s
7 7 "N 7
6 E § 'BE6E
5 5 1 55
4 4 | W4
3 3 kel 3
2 e B
1 1 I
RATIN

Grafik § SoundFX
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Der Fuchikoma kann sich an nahezv jede Wand , kleben” und ist auch
noch in den abgedrehtesten Stellungen gut zu stevern.

©
(8))

Features

MEMORY
CARD

Anhéngern der Mangaszene wird
Ghost In The Shell sicherlich ein Begriff
sein. Niemand anderer als Masamune
Shirow, der schon mit Apple Seed oder
der legendéren Dominion Tank Police
von sich reden machte, zeichnet sich
fir diese Cyperpunk-Story verantwort-
lich. Als die nach Akira zweitgréfite
japanische Zeichentrickproduktion ver-
filmte man nun Shirows neuestes Werk
im grof3en Stil. Jedoch wurde die

(SCORE 0031?00 ! il

Um den Reaktor stillzulegen, miissen erst alle Behiilter aufien herum zerstort
werden.

Jede Mission wird zv Begmn emgehend in einer kur-
zen Sequenz erkldrt.

mehrbéndige Story um den sexy
Android Kusanagi Motoko und den
Geheimdienst Section 9 nicht sehr ori-
ginalgetreu umgesetzt. Man entschlof3
sich zu einer freieren Interpretation, die
dennoch grof3en Anklang fand und
sogar hierzulande in ausgewdhlten
Kinos lief. Die PlayStation-Adaption
orientiert sich aber glicklicherweise
sehr an der begehrten Comicvorlage.
Im Prinzip handelt es sich bei der
Section 9 um eine Antiterroreinheit in
Hongkong, die, von der Regierung
unterstitzt, das brave Volk vor den
ausgekochtesten Kriminellen schijtzen
soll. Als wichtigstes Mittel dienen ihr
dazu die leider nie im Kinofilm aufge-
tauchten Fuchikomas, spinnendhnliche
Panzer, die die Fahigkeit besitzen, an
jeder Wand emporzuklettern oder sich
auch kopfilber an der Decke zu bewe-
gen. Dariber hinaus verfiigt der Fuchi-
koma ber Maschinenkanonen sowie
zielsuchende Lenkraketen, aufBerdem
kann der Mech nach links und rechts
ausweichen und iber enorme Entfer-
nungen hinweg springen, da ihm

An der Wolkenkratzerfassade hungend brutzelt der
Fuchikoma die nichtsahnenden Panzer.

Stirze aus grofden Héhen keinen Scha-
den zufiigen.

Nach dem erstklassigen Animeintro
findet man sich im Startmeni wieder,
das neben den gewohnten Einstellun-
gen auch eine Trainingsmdglichkeit
anbietet, um sich mit dem Fuchikoma
vertraut zu machen. Hat man das
eigentliche Spiel begonnen, wird man
mittels eines sehr schén in Szene

Dieser Endgegner setzt u.a. auf seine starke
Druckwelle.

(SCORE 0011800

Groflere Ziele detonieren in gruhsth opulenlen
Explosionen.




unter Beschul genommen werden sollten.

Terroristen haben diese Multilaser in verschiedenen Stadtteilen uufgeslellt, :lle sofort

e

Shield snevaw as Lo

(SCORE 0019200
Nachdem maon dem Lkw den ersten Anhun@t
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fé'nerq" pack acguire ek 3
Grenade acquirgd. - -

gesetzten Briefings auf seinen Auftrag
vorbereitet. Der Spieler hort auf den
Namen Rookie und steht ab sofort
unter Major Motokos Kommando.

In den 12 abwechslungsreichen
Missionen wird viel geboten. Neben
konventionellen Search & Destroy-
Auftréigen mif3t lhr z.B. Bomben ent-
scharfen oder einen flichtigen Agenten
stellen. In zwei Missionen gilt es sogar,

eine wilde Verfolgungsjagd im Wasser
und auf dem Highway zu bestehen.
Am Ende jedes Levels wartet der obli-
gatorische Endgegner auf den Fuchi-
koma-Piloten.

Frisch angegurtet machen wir uns
auf die Suche nach den bésen Buben.
Die Grafikengine stammt von den
Jumpin Flash-Entwicklern Exact, die
aber technisch noch einmal gehérig
zulegt haben. Steuert man den Fuchi-
koma némlich auf eine Wand zu,
schwenkt die Kamera beim Hochklet-
tern mit, so daf3 der Panzer stets iiber-
sichtlich von hinten zu sehen ist. Durch
diese eigentlich normale Perspektive
entstehen aber in Verbindung mit den
besonderen Eigenschaften Eures
Vehikels schwindelerregende Kamera-
fahrten, die einen richtig in ihren Bann
ziehen.

Die Steuerung des Spinnenboliden
ist ebenfalls sehr gut gelungen. Beson-
ders in Verbindung mit dem seitlichen
Ausweichen hat man es schnell raus,
wie man seine Gegner am besten ein-
kesseln kann. Extrawaffen stehen dem
Piloten nicht zur Verfiigung, er kann
lediglich auf seine Machine Gun und
seine Raketen zuriickgreifen.

[ positiv |} °)

* erstklassiger Soundtrack
* komfortable Steuerung
® sehr schon prdsentiert

® nur 12 Missionen

sAnimefans kénnen schon alleine wegen der 30minitigen
brandneuen Filmsequenzen ein Auge

hat, heizt er dem Fuchikoma mit dem Laser g ™"

In dieser Mission muf ein Agam, der sich zeitweise

unsichtbar macht, verfolgt werden.

B Ghost In The Shell ist sicherlich kein
absoluter Toptitel, einen gewissen
Charme kann man diesem Spiel aber
nicht aberkennen. Animefans kénnen
schon alleine wegen der 30minitigen
brandneuven Filmsequenzen ein Auge
auf dieses Spiel werfen. Durch die her-
ausragenden und technisch brillant

Mit dem Fahrstuhl gelll es zum Reaktorkern.

auf dieses Spiel werfen.” ’

umgesetzten Féhigkeiten des Fuchi-
koma wird jeder an diesem Shooter
viel Spaf3 haben. Ghost In The Shell
spielf sich durchweg flissig, ohne daf3
das Joypad gefrustet in die Ecke wan-
dern muf3, weil man von einer unfairen
Stelle geplagt wird. Der treibende
Technosound mit Tracks von Kiinstlern
wie Derrick May oder Hardfloor léf3t
einem keine andere Chance als, die

TR 1 s © |

|
Lautstéirke gnadenlos nach oben zu |
drehen. Das einzige Manko besteht
darin, daf3 die 12 Missionen fir ambi-
tionierte Spieler nicht gerade eine
grofBe Herausforderung darstellen.
Jeder, der aber auf ausgereifte Shooter
steht, ist mit Ghost In The Shell den-
noch gut bedient und so”fe 1Ch
Spiel auf jeden Fall y

vormer| ken

.................................................
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Star Wars

Masters
Of
Teréds

E:eih:r-u a.r 1998/|]

Luke gegen Leia? Diese Szene ist fiir Anhiinger der Saga moralisch nicht
vertrethar.

Bereits seit 20 Jahren saugt der Star
Wars Merchandising-Wahn dem geplag-
ten Fan das Geld aus der Tasche.
Nahezu jeder Gegenstand dieses Plane-
ten wurde schon mit einem Darth
Vader-Logo oder Ahnlichem versehen.
Jetzt, nach der erst kisrzlich erschienen
Special Edition, stehen uns auch bald
die néchsten drei Teile der Saga ins
Haus, welche den Star Wars-Kult wohl
endgiiltig zur Religion wachsen lassen.

Der neuveste Videospielableger der
Abentever um Skywalker & Co. geht
diesmal in eine iiberraschend neue
Richtung. LucasArts setzte auf einen
reinrassigen Polygon-Priigler, der sich
aber, wie wir bedauerlicherweise recht
schnell feststellen mufiten, in dem hoch-

S S c r e e n

le_/f:(_--la Select  ARCADE NODE

P‘I-t-l-i_._A I m@ ARCA

Neben den acht Charakteren die zu Beginn anwiihl-
bar sind, ist es maglich verschiedene andere Figuren
zu erspielen.

Lichteffekte wie diese zeigen sich leider Guflerst selten, |

Sven Liebold

Kas:

l.ucc:sArts Entertc:inment

LucasArts Entertainment

Testmuster:..
Februa r

Preis:....ca. 109,- DM

BOBA FEIT  THOK

Hat sich die Force-Leiste gefiillt, kann ein besonde-
rer Special Move ausgefiihrt werden.

ACME, Tel.: 0221/2408800

Ao s ———ﬂszrl C — ¢

kardtigen Feld der Mitbewerber nicht
behaupten kann.

Als Hintergrundstory fir dieses
bizarre Treffen dient die lange verges-
sene Kampfkunst Terés Kési, die durch
die mysteriése Arden Lyn nun wieder
entdeckt wurde und die Darth Vader
zum finalen Sieg des Imperiums verhel-
fen soll. Unter anfangs acht Charakte-
ren, die bis auf Vaders Fight-Lady alle-
samt der Kinotrilogie entstammen,
kénnt lhr Euch fir einen Kémpfer ent-
scheiden. Der Ring ist umgeben von
schmucken 3D-Hintergriinden, die
ebenfalls den Filmvorlagen entnommen
sind. So kdmpft man bspw. in der
Hahle des Rankor oder in der bedroh-
lich wirkenden Carbonit-Station auf
Landos Wolkenstadt Bespin. Im Arca-
de-Modus heif3t es dann jeder gegen
jeden, bis man als letzten Endgegner
dem Dark Lord Of The Sith gegeniber-
tritt. Der obligatorische Versus-Modus
und ein sehr sparsam geratenes Trai-
ning wurden ebenfalls implementiert.
Die Steverung orientiert sich am erfolg-
reichen Tekken-Prinzip, sprich jeder der
vier Buttons kontrolliert separat jeweils
den linken oder rechten Ful3 bzw. Arm.
Zusétzlich kann die Mehrzahl der
Figuren per R2-Tastendruck eine Waffe
ziehen.

[ positiv ]} °)

e altbewdhrter Soundtrack

* ungelenke Steuerung
* holzern animierte Charaktere
* undurchdachtes Combo-System

1L 0118 101 100 01D | A1 DI 11

X

Per Tastendruck kann l:l.ltl'l. i; die_drille Dimens-ion .
ausgewichen werden.

P Wegen der triigen Reaktion der
Kémpfer will trotzdem kein lange moti-
vierender Spielspaf3 aufkommen. Ist
man anfangs noch begeistert bei der
Sache, stellt sich selbst beim einge-
fleischtesten Star Wars-Fan binnen kur-
zer Zeit Erniichterung ein. Die Spiel-
figuren sind zwar detailliert dargestellt,
wirken jedoch aufgrund ihrer lieblosen
Animationen eher marionettenhaft.
Wiirde man es nicht besser wissen,
kénnte man glatt denken, die Kdmpfer
seien tédlich gelangweilt. Den Moves
fehlt es einfach an Elan und Vielféltig-
keit, weshalb der gesamte Titel kantig
und ohne jeden Spielfluf3 wirkt. Kann
die Késeschlacht optisch noch einiger-
maf3en iberzeugen, sinkt dagegen der
Spielspaf3 durch das verhunzte Game-
play rasch in den Keller. Lediglich der
altbekannte Soundtrack verdient ein
Lob, da er das Geschehen stets pas-
send untermalt.

—
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Abe’s Oddysee - Oddworld  79.95 Monopoly 79.95
P Ace Combat 2 79.95 Moto Racer 79.95
Agent Armstong 79.95 NASCAR 98 79.95
Baphomets Fluch 2 79.95* Nightmare Creatures  79.95%
Bubsy 3D 79.95 NHL Hockey 98 79.95
Bust a Move 3 69.95* NHL Breakaway 79.95*
Colony Wars 719.95 Nuclear Strike 79.95
Command & Conquer 2 94.95* Overblood 79.95
Constructor 719.95* Pandemonium 2 79.95
Croc 79.95 Panzer General 2 79.95
Uer Deathtrap Dungeon 19.95% Resident Evil D.C. 79.95
Discworld 2 88.95* Rosco McQueen 79.95
1000 FIFA Soccer 98 79.95* Risiko 79.95*
Cheats, Fighting Force 88.95 Streeffighter EX plus 79.95*
Tips & Trick Final Fantasy VI 94.95 Time Crisis + Gun 129.95*
fiir mehr als Formel 1 97 94.95 Tomb Raider 2 84.95
AT Cnialad Frogger 79.95 Toshinden 3 79.95
160 PAL Spicle gy G-Police 88.95 Twisted Metal 2 79.95
+ diverse Game Buster C mlu Hercules 79.95 \Y ROHV 84,95
Jurassic Park 79.95 VMX Racing 84.95
c H E AT Boo K Krurushi 69.95 Warcraft 2 79.95
Legacy of Kain 79.95 Wargods 69.95
Mass Destruction 79.25 Wing Commander 4 79.95
PSX Cheat Book 24.80 DM ¢ e S Aipen
Versand per NN DM 9.90 2zgl. Nachnahmegebuhr; Bestellannahme: - oder Bestellen Sie per eMail: info@gehrke.de
bei Vorkasse [Euroscheck) DM 6.90 Mo.-Fr. 9.00 - 20.00 Uhr |

Annahmeverweigerung berechnen wir mif DM 15.00
Fur Druckfehler keine Haftung ! Irtimer & Anderungen vorbehalten

Sa. 2.00 - 16.00 Uhr

www.gehrke.de
Ladenpreise konnen obweigh_erj

auberey, so
schaffe ich nie
den erséen Plata
\ beim Antovennspiel!

Gjib' Gas, (Junge -
ich habe die Pléine

Sony PlayStation:
Tomb Raider Il . oievinnvsvamad 99,
Nightmare Creatures .............. 89,-
Resident Evil lIUS ......oovvvvnnnnn 139,90
Alundrals <oicsiis i S 19,
BroketyHeliX....coumsimsmmmmns et 99,-
NBALivegB i smsmmaiiniss 89,-
L 89,
Skudl Monkeys: usssiavssmssiii 89,-
FivalFantasy VIl oo nnmnnn e 99,-
Crash Bandicoot Il .........cooevinn 89,
Gran TourismoJP ................. 149,90
Deathtrap Dungeon ............... 99,
Cool Boardersil . s 89,-
Resident Evil Dir.Cut .............. 89,

weitere Titel DV und Importe lieferbar

Shadow Master ..............coovuen 8g,-
Formelligy . o e s gg,-
7 reke)To] 18 5 1 R 9,

Hardware / Zubehor:

PS Grundgerit+Games Guide . .299,-

Memo Card 360 Block .......... 79,
Memo Card 1 Meg Sony bunt ... .39,90
Analog Pad Sony e e s 59,
Joypadverlangerung ............ 19,
GameBuster & s vn i s 89,
Multiumbau+RGB Kabel ........ 99,-
Pad farbigSony ................ 44,90
Pad farbig+Turbo ..... | g 29,90

é_'/Gunter Zilch-Games

GZGAMES im Internet
http://www.gzgames.com

Tel.: 09721 / 21623

MICROBOSS

SMB Memory 18

7 i @Bc&;;

. 32mBemory )
B9

MICROBOSS GmbH
Burgerstr. 35
47057 Duisburg
Tel.: 0203/358272

Nintendo 64:

Diddy Kong Racing ......ooiiisiaii i 8g,-

CaBOTGNINTORLL - e smsinne e timemmsiamers 129,90
INRGRNOOH: i i s s h 139,90
Bomberman 64 .. ooiiisasiiinenidaei 8g,-

San FranciscoRush ......oovvvnnninonnss 129,90
NFL Quarterback Clubg8 ................ 139,90
Extramie G s s R e 129,90
L R S S O TR 129,90
s e S e e T D 149,90
Mace-TheDark Age ...iassvavivevnansis 149,90

Ladenpreise konnen variieren.

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.
Lieferung per Post g,- DM + 3,50 DM NN

Ab 300,- DM versandkestenfrei (nur Software)
Annahmeverweigerer 20,- DM Gebiihr

Manga / Anime « Deutsch

Bounty Hunter - The Hard ...... 39,95
Angel of Darkness1 ............ 69,90
Imalojo e oo eh e 69,90
MEIGEISEIE20, s in sy je 39,95
Record of Lodos War1+2 ...... je 49,95
Sreetfighter Il V - Die Serie 1-2 . .69,90
Darkside Blues o s 49,95

BubbleGum Crisis1-4 ........ je 49,95
CountdoWnT oussem v meieass 59,95

weitere Titel lieferbar ! Just call !
Wir fiihren auch PC Software

FAX: 0203/358299
www.micro-boss.com

Handleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/ 16982
Bauerngasse 85 » 97421 Schweinfurt
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Winter Olympics

Sportspiel

Genre:

Hersteller:

Entwickler:.....Konami

Testmuster:...Konami

O B MUSKIE ]

98

106, 60 ..,

Wahrend die echten Wintersport-
athleten Ende Januar in Japan Rekor-
den und Siegen in durchdringender
Kalte hinterherhecheln, ruft die
Medaillenjagd bei Nagano Winter
Olympics ‘98 im wohlig warmen, hei-
mischen Wohnzimmer durch die uner-
wartet schwache Spielqualitét héch-
stens eisiges Schweigen hervor. Im
Gegensatz zum spafligen Leichtath-
letik-Prequel International Track & Field
hat man es bei Konami diesmal nicht
verstanden, der zugkréftigen Nagano-
Lizenz entsprechend ein addquat hoch-

IR S c r e e n

Nach einem gewonnenen Wetthewerh werden kurze
Siegesposen eingespielt.

17000
EE 202

....@.qq@®@@®@®qm

klassiges Spiel auf die Beine zu stellen.
Deswegen weichen wir fir diesen Test
vom Ublichen Schema mit Spielbe-
schreibung und Fazit ab und widmen
uns dafiir jeder der 13 Einzeldiszi-
plinen bzw. dhnlich gearteten Wettbe-
werben im Detail.

Alpine Disziplinen

Abfahrt / SuperG / Riesenslalom /
Snowboard-Riesenslalom

Abgesehen von den recht ordentlich
wirkenden Animationen der Spielfigu-
ren ist die Grafik in allen vier Diszipli-
nen nur wenig ansehnlich. Clipping
und Pop-ups durchziehen die Fahrten
vom Starterhduschen hinunter bis ins
Ziel, ganze Schneeflichen kippen
urplétzlich ein wenig nach oben oder
unten weg - magerstes PlayStation-
Niveau! Die Steverung der Wettbewer-
be ist jeweils identisch. Mit den Rich-
tungstasten werden Schwiinge bzw. die
Abfahrishocke angesetzt, und unter
Zuhilfenahme der X-Taste sind engere
Kehren maglich. Um Bestzeiten erzielen
zu kénnen, muf3 man die/das Brett(er)
laufen lassen, darf also nicht standig
die Laufrichtung korrigieren. In steile-
ren Abschnitten erhoht man zusehends
das Tempo, um in den flacheren
Streckenbereichen mit weichen Schwiin-
gen elegant durch die Tore zu wedeln.

B H  1:56.50)

STRAT

> g

Wichtig ist zudem die Startphase. Die
Spielbarkeit insgesamt ist ordentlich,
l&Bt aber zu keiner Zeit den erhofften
Geschwindigkeitskick aufkommen. Ein-
zig die Disziplin Riesenslalom konnte
wirklich gefallen, weil hier die
S!reckenﬁjhrung zumindest etwas An-
spruch offenbarte.

Fazit: Belangloses Skiallerlei, das
reizvolle Momente gdnzlich vermissen

laBt.

Eisschnellauf

500m / 1.500m / Short Track 500m /
Short Track 1.000m

Im Eisstadion erlebt Nagano einen
seiner wenigen Hohepunkte. Ein sché-
ner Spiegeleffekt unterstreicht die hier
makellose Grafik, die Steuerung gibt
sich traditionell hektisch, aber gut. Mit
zwei Buttons wird beschleunigt, die
Tasten fur die Kurven kann man in den
zwei ,normalen” Eisschnellauf-Diszipli-
nen getrost vergessen. Von daher ist es
empfehlenswert, das Pad so zu konfi-
gurieren, daf} die Besch|euniger-Buﬂons
direkt nebeneinander liegen, um mit
einem Feuerzeug oder &hnlichem
besonders hohe Riittelfrequenzen zu
erzielen. Auf diese Weise purzeln die
Weltrekorde gleich reihenweise. In den
Short Track-Varianten mit vier Startern
gleichzeitig allerdings achtet man auf
Kurven und Gegner gleicher-
maf3en; spiren wir hier nicht
sogar einen Hauch von takti-
schen Elementen?

&3
B0 SCOMZ

Mittels solcher I(ombmuhonen werden die artistischen Spriinge ausgefiihrt.

Gegen die Feverzeugtaktik sind die CPU-Gegner chancenlos.




Wetthewerbs oftmals beeintriichtigt.

Technisch einwandfrei, ist es der nur schwer kalkulierbare Windfakior, der den Spaf dieses

ey AP .
TR so1 THEN
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Fazit: Simples, aber gleichwohl
spaBiges Wettschlittern mit gut geléster
Darstellung bei mehreren Spielern
gleichzeitig.

Eiskanal

Viererbob / Rodeln

Es hatte ein Hollenritt durch den
eisigen Kunstkanal werden kénnen,
jedoch ist leider ein elendes Geruckel
die Realitét. Statt aus der Egoperspek-
tive verfolgt man Bob und Schlitten aus
erhhten Blickwinkeln, die Steverung
&3t keinerlei Spielraum fir die not-

"‘-li'\‘*-lv
h. e __ a
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Die Fahrten im Eiskanal nerven durch die Guflerst
schwammige Steverung.

positiv._F 9 )

* Mehr-Spieler-Modus
¢ olympischer Gedanke

g egativ ®
e schlichte Grafik
* unausgegorenes Gameplay

wendigen Feinkorrekturen.
So schlagen die eigentlich
schnittigen Gefdhrte schein-
bar véllig willkirlich gegen
die Wande der Eisrohre,
was Speed und damit natir-
lich auch Zeit kostet. Zudem
vollzieht sich die
Startprozedur mit der

Geschwindigkeit einer
Wanderdine.

Nur absolute Wintersportfreaks wissen mit Curling etwas anzufangen.

Fazit: Hallo Qualitétskontrolle?

Die Alternativen

kispringen
s =, Mittlerweile als Platinum-Titel neu aufgelegt, hat der sommer-
liche Wettstreit bis zum heutigen Tag nichts an Klasse und
Spielspaf eingebifit. In 11 cﬁympischen Leichtathletikdisziplinen

_ beweisen bis zu vier Spieler

Kraft, Schnelligkeit undFJ
Ausdaver. Alle Wettbewerbe
sind hervorragend spielbar,
die gesamte Préisentation l&f3t
kaum Wiinsche offen. Fiir
knapp 50,- DM ein echtes
Sonderangebot.

Grof3schanze / Freestyle

Von der Grof3schanze stiirzen wir
uns todesmutig Uber den
Absprungbalken wie ein Adler fliegend
ins Tal hinunter, um nach Weiten von
Uber 120m sicher und elegant auf bei-
den Skiern zu landen und Héchstpunkt-
zahlen von den Wertungsrichtern ein-
zukassieren. Vor dem Sprung behdlt
man Windstéirke und -richtung im
Auge. Dann ist es das Ziel, mit még-
lichst viel Kraft beim Absprung und nur
wenigen Korrekturen in der Luft anmu-
tig und mit Grazie den Hang hinabzu-
schweben. Das gelingt leider nicht
immer, denn Wind und andere nicht
naher bekannte Unwégbarkeiten ver-
anstalten das Skispringen oft zu einem
reinen Lotteriespiel. Véllig anders gibt
sich die Freestyle-Variante. Nach
einem kurzen Anlauf schnellt die Spiel-
figur Uber eine steile Rampe fast senk-
recht nach oben, woraufhin irrsinnig
schnell eine aus 16 Tastenbefehlen
zusammengesetzte Kombination
gedriickt werden muf3, um diverse
Kunststiickchen wie Salti oder Schrau-
ben auszufihren. Abhéngig vom
Schwierigkeitsgrad sind die Moves
leicht bis extrem schwer zu meistern.

Fazit: Gliickskinder und Joypad-
Akrobaten fiihlen sich wohl.

Nicht gerade ein Breitensport, kann
das virtuelle EisstockschieBen nach
einer kurzen Einspielzeit trotzdem
gefallen. In aller Ruhe plaziert man
seine Kegel und wartet auf den Konter
des gegnerischen Teams. Der Minz-
wurf entscheidet nicht unerheblich tber
Sieg oder Niederlage.

Fazit: Grafisch wie spielerisch ok.

B SchluBfazit: Nagano Winter
Olympics ‘98 héilt bei weitem nicht
as, was die grof3artige Lizenz ver-

sprochen hatte. Scheinbar unter enor-
mem Zeitdruck fertiggestellt, lassen
viele der 13 Disziplinen den nétigen
Feinschliff vermissen. Gerade mal die
Halfte der Wettbewerbe kann man als

.ordentlich bis gut einstufen, der Rest
ertrinkt in jGmmerlicher

Qualifikation
verpaf3t!

Bleibt nur zu hof-
fen, daf3 die
DSV-Athleten in
Nagano kein
dhnliches Desaster |-
erleben.

T0 DEFAIRY i

Die analoge Steverung bringt zur digitalen Variante
kaum Vorteile.

Durchschnichket. 70070
9

IG

usadaoaog



w
m
m
o

Februwuar

,ﬁaphan Girlich |

Air Race ist schon seit Dezember im
Handel, trotzdem wollen wir diesen
Titel nicht aufBen vor lassen. Das Spiel
simuliert tollkihne Flugmanaver in
altertimlich wirkenden Propeller-
maschinen. Zehn dieser Vehikel stehen
zur Wahl, die wie gewohnt mit den
unterschiedlichsten Eigenschaften aus-
gestattet sind. Auf vier Strecken, die
durch Canyons, Hauserschluchten und

Im Zwei-Spieler- Modus muﬂ man uuf den Rest des
Teilnehmerfeldes verzichten.

AirRace

Genre:
Hersteller:

die Arktis fihren, steuert man seinen
Flieger an natiirlichen und von Men-
schenhand erbauten Hindernissen
sowie Gegnern vorbei, eine lose Ketfe
von transparent schimmernden Kugeln
gibt die Flugrichtung an. AusschlieB3lich
Einzelrennen sind méglich, was auch
gleichzeitig das gréfte Manko von Air
Race darstellt. Trotz guter Steuerung
und der recht ansehnlichen Grafik mit
konstant
hoher Frame
hf 5 Rate geht die
Motivation
fir diesen
Titel vollig
flsten, sobald
man CI”E

. Rennspiel

Entwickler: XING Entertainment

Testmuster: s Konami
Erhaltlich ab: . . . | _sofort
Preis: ' ..  ca99-DM

Die transparenten Kugeln zeigen die Flugstrecke

auf, konnen aber optional ausgeschaltet werden.

Strecken gesehen bzw. gewonnen hat,
und das ist auf keinem der Schwie-
rigkeitsgrade sonderlich schwer. Auf
einen Meisterschafts-Modus gdnzlich
zu verzichten, ist ein unverzeihlicher
Fauxpas, zumal der Titel durchaus
Potential hat erkennen las-
sen. Auferst schade drum!
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PLAYSTATION u I m it
e a
e u
Ree Combat 2 0 van v s 83,30 e a
Baphomets Fluch 2 ........ 89,30 S
BlogduiRosae i b e 89,30 PLAYSTATION e m
HeshigdaiBlade S ie=s r e s 89,90 HARDWARE e @&
Eullnmanﬂ 6 Conquer 2 ...... gggg A W S s e
alanptlllapgtta ot e Pt ; Analog Controller . ....... 43,90 etrispherE i e b b ; o m
Cool'Boarders .. .. ol o 89,90  controller Original . ... ... 39'90 anpwﬁﬁar Fﬁlly .......... ggéu o.l.
Crash Bandicoot 2 ........ 89,30 Controller programmierbar .63 90 FEBLINT o s T i g™
Coitica egEhi s it nimdien ;ggg T i e R R 79'g9p  Yoshi s Story [Mérz] ..... 109,30 el
Croc .................. ' Joypaduerléngerung .. ... .. 19,90 Uersand 6 Laden
DBU”S DBCBptIBH ......... BS,SD Juvstlnck Luglc 3 ________ 59 su NINTENDD 54 MLIlt,IdeIa [:urner Ehn
Discworfd 2 ............. 83,30 Memory-Card Original f‘arb;g 34,90 HARDWARE
Dynasty Warriors . ....... 89,90 Friedrich-Ebert-Str. 431
' Memory-Card 360 Blécke ...79,90 Ant kahe! 44 9g
Fighting Force . .......... 83,30 Namco Arcade Stick ... .... 39,30 sl R 49’90 47178 Duisburg-Walsum [BB]
;g;;‘;;r' R han Neglon ......co.oieeee. 23.90 Syl il Bl SRR AT 34'30 Tel.: 0203 / 4791607, 4?8650
................ ; ro Fighter 8 Joystick . . . . .59 B2 s b e @Y >
f-Polies’. i o2 an W B REHIRSBY o ] 29,90  Joypad-Verlsngerung ... ... 13.90 Fz:‘a.. IJEFEIEHIJ ‘:;53555
Hercules: Wi i e D e 89,30 BUCkaaeki o e e 79.90 uemnry IBE Et ------ ‘19,50 o. - Fr 10- r
.Fl:argsgsa.l i 17 P e e e gggg ([ e e e R el 139, - nIuﬁg‘?aT?tBalplmen:e‘r-r-e‘t:i'lt'.z's'lt'.ig Sa. l[]-]!-] Uhr
Final Fan.t.;-ls'y;i)l'l ............ Itlgg vorbestellen!!! 'n-l m e
Jurassic Park - Uerg. We 30
T + 5 NINTENDO 64
e 94,30
"""""""" ! Blagt Earpl & i b vore a2 9990
:;;'DLE?SE """"""" gg’gg Bomberman B4 ........... 89,30
NHL'38 .. .. Bg’su Chameleon Twist ......... 139,80
NHL Breakaway 98 ........ 89,30 Elauﬁgh’lnjgsr& B31/3........ Igggg
Nightmare Creatures ...... 89,90 ﬂ;gilgrﬂ, """""" i38
Euw%rHSch:er R gggg Diddy Kong Aacing . ....... Bs:BEI
Resident Euil D.E. . "l galan | Extreme G ... S VS 133,30
Rock n Roll Racing . .. ... .. 8590 § Il Fals FORILION'S o7osre o {amah
Rosco McQueen .......... 89,90 GIa:p """""""" 13930
ghad“‘f t'f‘h“téar """"" gggg Int.Superstar Soccer ..... 133:90
e e SR 79.30  Lamborghimi ... ... 000! 139,30
Streetfighter Ex plus Aipha (83,30 Mischief Makers ... 0.0 o
Su;kudeng ...... p Fa p .. .89.80 Multi Racing Championship .129,30 el
guper szzulje Fighter Il Turbo gg gg ggh EE:;E?;E;EH"“SEL"'J 38 . Ba 30 - 1
yndicate Wllars .......... IR Fmdepd sl bl l oo di L LGS IO T i -
Te st DR e e b 94 .90 Snowboard Kids . ......... 89,90 s el e
Tugahl HDEIIUB!" (5 e T e 89,30
Totall Brioinia i ok e d e 89,90 .
TFBNEDOEL TYEROR Lo sa'sp Jetzt auch in Goch! Am Steintor 4-8, 47574 Goch Tel.: 02823 / 877957 .S
3;232?'%5&-5- et :ga:gg Versand: Post-NN 8,30 DM, UK [Scheck o. Bar] 7,- DM Kreditkarte 12,- DM - Rusland [nur UK] 18,- OM
e 3 ETh i1 it it i 49,90
Wing Commander IV . .. ... .. 89,90 0 g 7
- ,
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finale Fahrt gegen Ayrton Senna auf wild von einer Fahrbahnseite auf die »
einer von insgesamt acht Strecken, die andere wechseln, was ein Uberhol- b

zuféllig ausgewdihlt wird, die einzig mandver oftmals unméglich macht. Die
echte Herausforderung darstellt. Wie 100 Mark sind auf einer echten i

lieblos hingeklatscht wirken die Kurse, Kartbahn gewif sinnvoller investiert.

deren Grafikautbau an PlayStation- 2
Spiele der ersten Stunde erinnert! Das 0
gréfite Manko jedoch ist die unfaire 0o

Kollisionsabfrage. Ob Rempler von

81-33-18 3 vorn oder von hinten - stets verliert nur
das eigene Geféhrt drastisch an Features
Die Grafik ist nun wirklich nicht sonderlich spekta- Geschwindigkeit. Erschwerend kommt
kuliir, aber zumindest ordentlich schnell. hinzu, daf3 die Gegner permanent wie

Schon zum zweiten Mal tritt Ayrton
Senna als Lizenziréiger zu einem Kart-
spiel auf, und erneut wird der Titel sei-
nem prominenten Namensgeber in
keinster Weise gerecht.

Ahnlich aufgebaut wie sein Vorgénger,
iberrascht das Spiel vor allem dadurch

negativ, daf3 keine analoge Steuerunter- 10 10
stitzung integriert wurde. Zwar sollen g 9
. 8 8

Pseudo-Setups Grip und Fahrzeugkon- 7 i1z
trolle erhdhen, die Redlitét jedoch nervt 6 116
mit nicht nachvollziehbaren Kart- 3 :% 2
Manévern und triigem Kurvenver- 3 F.‘ 3
halten. Der Geschwindigkeitssprung | 2 i
von Liga 1 zu den néchsthdheren _ T | 1
Von den zwei Perspektiven ist die Aulenansicht die besser spielbare. k J SoundeX

Wettbewerben ist enorm, wobei die

e w

BLEAT EM U

GAME PAD (S

~ P 107 GAME PAD

Bringt Farbe ins Spiel...
“iir Sony PlayStation

t Tasten

Richtungstasten

P 1124 ULTRA RACER PSX — \ 5 e o
Echtes Fahrgefiihl zum glinstigen Pmls- , oz 7 -- 1 e " . :

» Hand-Lenkrad fiir Sony Plays _ DM 29,95
* 14 Funktionstasten = E

* 10 Tasten programmie
* Analoge Trigger~SteuerungH )
# Ergonomisches Design =
indl. Preisempfehiung DIVI]

KLEINE MEMORY CARD

ber so viel drin
PlayStation * Bis zu 15

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-Import - Export

Kreuzberg 2 - D - 27404 W g
Tel, (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51- 4-1

www.interact-europe.de

et o N W . THED Gl JNTER T

--PCAccessortes-Intemet-VerMebnuruherden Fachhandel ; ! g GAME PRODUCTS
Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unserel 5eh g




In Zusammenarbeit
mit Order In Time verlosen wir

EX Sony PlayStations

mit AII“bI"LISh Motiv
von play PLAYSTATION

< x ein PAL-Spiel
nach Wahl
+ Edge-Joypad

Schickt eine Postkarte an: Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
play PLAYSTATION Einsendeschlufl ist

Stichwort: ,,0.1.T.% der 10. Februar 1998,
Max-Planck-Str. 13 die Gewinner werden in der

97204 Hochberg nachsterreichbaren Ausgabe

bekanntgegeben.
oder macht Faxen unter: 0931/4043711

oder per Elektropost: cypress@mainfranken.de




all { “ | AHandleranfragen Wawv AS&DY1 / K-

s erwunsch’r

Playsratlon U |n°rm onso e PIayS[:;;n
Chip miit Elhbc::uc::ﬁlelfur\g 1< .-

PSX - News: PSX - Multinormn Umbau &9 -

Actua Tennis, RSB - Kabel 12 .-

Adidas Power Soccer 2, - JOYPAD, farbig, wie orl

Air Roce, Zz. B roi grun, ransp. 29 -

Arc of Time,

% Low Budge Sonderangebt

Baphomets F ow " e on emn e °e

Brocken Helix

Konsolen ab DM

89,-

Bug Riders,

- Spiele ab DM 20,-
Doody e X | EenlN 64 Gebrauchispielejwyiy
orndakas, - S ab DM 50,

K1 Fighting, S g NIN'I'ENDO 64

Maximum Force,

NIGHTMARE CREATURES "Ivaid ™ B 'f
NBAOS, WW% e Specull O er'

Pax Corpus

Powersoccer 2, NFL ,8 DM '|'|5 -

Rock™ n Roll Racer 2

Shadow Master, ’ Bombel"mﬂn 64 DM 88 -

Scull Monkes, s desnn o oo AERO GAUGE, Diddy Kong Ilucmg

IME CRISIS incl. Gun, Joypad, farbig DVI 59,- w“ne Gre':ky Hockey 98

VWIX Rocing, Jovyvpadveriangerung DiVI 19,-

WCW. Game Killer DMV 89, Madden 64 Robotron 64
V3 L < d + PedaleDVi139,-

Z""_ """""" Ob s P RUM:.:.Er:ack 52 S DINVI 49 - GOLD!" m YOSHI s STORY

DIVl 75, = muMBLE + Memory Dm so- MISSIONIMPOSSIBI.! zelduu

ANKAUF VON GEBRAUCHTSPIEI.EN

PSX PSX
SNES SNES

SATURN SATURN
MEGA DRIVE MEGA DRIVE

lildungen / Lieferbedingungen: Versg DM 10,- / Vorauskasse oder Nachnahme
( "I:ar":-.l' 1igen vorbehalten / Umtausch nui® schlieferung / Beschiddigungen auf dem
u reklamieren /. Wir haften nicht fii Inl-:nns;mfinlu it / Auf Importprodukte keine Garantie /
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Als Premiere fir ihr ,PlayStation Platinum®-
Label entschied sich Sony Computer Entertain-
ment Europe (SCEE) nicht ohne stichhaltige
Griinde fir den 4. Mérz 1996. Erst drei Tage
zuvor begann Nintendo of Europe némlich mit
der Erstauslieferung des Nintendo 64. SCEE
hielt mit einer Preissenkung ihres Grundgercits
dagegen, senkte den Einstiegspreis bei Soft-
ware auf 89 DM und lieferte das erste Sixpack
an Budgettiteln an den Handel aus. Wahrend
selbst Brancheninsider im Hinblick auf die
Preissenkung bei der Hardware aus allen
Wolken fielen, wurde zumindest das Platinum-
Label bereits auf der Nirnberger Spielwaren-
messe angekiindigt. Die Nachricht an den
Handel und die Konsumenten war unmif3ver-
stindlich. SCEE hatte Gber Nacht drei ,unique
selling points” fir die PlayStation: Die giinstig-
ste Next Generation-Videospielekonsole, die
umfangreichste Softwarebibliothek und die
ginstigsten Spiele.

SCEE positionierte ihre Platinum Edition als
hochwertiges Budgetlabel mit hohem Wieder-
erkennungswert im Markt, d.h. nur ausge-
wahlte Produkte wurden in die Serie einbezo-
gen. Als Aufnahmekriterien fungierten die
europaweit erzielten Verkaufszahlen und die
Erstversffentlichung eines Titels. In der
Zwischenzeit wurden die Bedingungen im
Hinblick auf die installierte Hardwarebasis
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Martin Weidner - Stephan Girlich - Sven Liebold

etwas verscharft, um Vollpreis-

produkten nicht zu sehr den Markt
abzugraben. Zu Beginn waren europa-

weit 100.000 verkaufte Exemplare und eine
Frist von 1 Jahr fir eine Wiederversffent-
lichung ausreichend, seit August 1996 sind
europaweit 250.000 Exemplare erforderlich.
Die Frist von 1 Jahr wurde auf 9 Monate ver-
kirzt, um es Publishern angesichts kiirzer werden-
der Produktzyklen zu erméglichen, in den Kunden
das Interesse fiir Sequels neu zu enffachen - fir
SCEE leicht nachvollziehbare Zahlen, werden
doch alle PlayStation-CDs fiir Europa bei Sony
DADC Austria in Salzburg gepref3t. Dessen unge-
achtet sind schon 9 Third Party-Licensees auf den
Zug aufgesprungen, namentlich Acclaim
Entertainment, Codemasters, Eidos Interactive,
Electronic Arts, Fox Interactive, Gremlin
Interactive, Konami, Ocean Software und Ubi
Soft. Bis Ende Mdirz sollen, First Party- und
Second Party-Produkte inbegriffen, 30
,PlayStation Platinum*-Titel erhdltlich sein, zwei
darunter aus indizierungsrechtlichen Griinden
aber nur im europdischen Ausland.

Die Preisgestaltung bei ,PlayStation Platinum”
ist selbstredend eine andere als bei Vollpreistiteln.
Die Royalties, d.h. die Lizenzgebihren an SCEE,
fallen betréichtlich niedriger aus, und die
Entwicklungskosten sind bei in-house-Produkten in
der Regel bereits léingst abgegolten. Zum Teil sind

die
Entwickler
aber auch aus ver-
traglichen Griinden prozen-
tual am Umsatz beteiligt. In solchen Féllen ge-
staltet sich der Sachverhalt schon etwas diffiziler.
Wie dem auch sei, Platinum-Titel geben
dem Kunden Brief und Siegel fir kommerziell
erfolgreiche Spiele. Ergo fallt deren Produkt-
qualitét und das Gros ihrer play PLAYSTATI-
ON-Ratings, einige Ausrutscher auf3en vor
gelassen, sehr hoch aus. Die Wertungen sind
abgesehen davon, daf3 man einen Fehlkauf
bei einem Schnéppchenpreis von 49 DM
gewil3 verschmerzen kdnnte, unabhéngig vom
Preis zu verstehen.
Die Rechnung ging fiir SCEE ibrigens auf.
Im Laufe von 6 Monaten wurden von den
ersten sechs ,PlayStation Platinum”-Titeln im
Vertrieb von SCEE europaweit iiber 1 Million
Exemplare an den Mann gebracht, allein von
Ridge Racer und Tekken iiber 200.000 Stiick.
Destruction Derby brachte es auf stattliche
180.000 Einheiten, Air Combat verkaufte sich
sogar besser als die Vollpreisversion.



Bei einem derart knuddelig gestalteten Parcours
verweilt man gerne etwas ldnger in den Options-
meniis. Spdter empfiehlt es sich von der Umgehung
Gebrauch zu machen.

Daf3 ,Micro Machines” eines Tages
ihr erfolgreichster Franchise sein wiirde,
hétten die Codemasters-Griinder
Richard und David Darling vor sieben
Jahren wohl nicht einmal zu trdumen
gewagt. Andrew Grahams erste Version
for das Nintendo NES wiére sogar um
ein Haar unter dem Titel ,Californian
Buggy Boys” erschienen. Codemasters
erwarb dafir aber noch in Windeseile
von Lewis Galoob Toys eine Micro Ma-
chines-Lizenz. Heute umspannt das Micro
Machines-Imperium 6 Versionen auf 3

' i el U T e
Im Duell-Modus tritt man iiber drei Runden hinweg
gegen ein Quartett von Gegnern an. Power Ups sind
hier ebenfalls zu finden.

positiv J e

* eingéingige Spielidee

* unkomplizierte Steverung

* kurzweilige Strecken und Spielmodi
® als Party Game ungeschlagen

® hoher Schwierigkeitsgrad
* kein Streckeneditor integriert

\_\

(in Worten: drei) Konsolengenerationen.
Wéihrend das Micro Machines-Port-
folio zu 8-Bit- und 16-Bit-Zeiten vom
duBBeren Eindruck her fast beliebig aus-
tauschbar war und ,nur” in spie|erischen
Details voneinander abwich, wurde die
bisher eher an einen Kindergeburtstag
erinnernde Grafik im Hinblick auf die
32-Bit-Ara ein fir allemal ad acta
gelegt - die PSX-Version wurde von
Grund auf neu entworfen. Die Vehikel
ziehen nun richtig modebewuf3t auf
gerenderten 3D-Strecken ihre Runden,
Codemasters ging aber auch hier mit
ihrer Produktphilosophie ,Pure game-
play” konform. Ein bis acht Spieler
stevern ihre Miniflitzer iiber einen
Parcours und versuchen, ihren Geg-
nern gegeniiber einen Vorsprung von
einer Bildschirmléinge zu erreichen, um
einen Bonus zu erzielen. Wer die mei-
sten Bonuspunkte innerhalb von drei
Runden erringt, gewinnt das Rennen.
Im Falle eines Gleichstands kommt es
zu einem Entscheidungsrennen; ein kin-

/|

In den Zeitfahr-Einzelrennen lussen sich Strecken
antesten, Rekorde brechen...

... und Preisfahrzeuge gewinnen, die spiter aufs
Spiel gesetzt werden kinnen.

Martin Weidner

Formula X: Durch eine Ansaugrahre hindurchgeschleust, von einem
Bunsenbrenner angekokelt, in einem Feuerball ausgespien - Micro
Machines V3 geizt nicht mit witzigen Einfillen.

’

Pond Life: Eine der grafisch aufsehenerregendsten
Runden.

derleichtes Spielprinzip, begleitet von
einer kinderleichten Steuerung: Links,
Rechts, Beschleunigen, Bremsen,
Springen und eine Taste fiir Hupen und
iy

Klar, daf3 Micro Machines V3 noch
mehr Spielmodi in Aussicht stellt, néimlich
Fahrschule, Duell, Zeitfahren, Team-
und Party Play, um nur einige zu nen-
nen. Solospieler fahren in sechs Ligen
um Punkte und Preisfahrzeuge, die

sodann auf Herz und Nieren gefestet e
und gesetzt werden kénnen; allesamt
sicherlich Abwandlungen des klassi- e

schen Head To Head-Spielprinzips, die
aber, die 32 Vehikel und 48 Tracks mit-
gerechnet, maf3geblich fir die spieleri-
sche Vielfalt verantwortlich sind.

Micro Machines-Routiniers reiben
sich selbst heute noch verwundert die
Augen, mit welcher Sorgfalt Codemas-
ters vor knapp einem Jahr bei der
PlayStation-Version ans Werk gegan-
gen ist. Das Spielgefihl und die
Steverung werden ihren 8-Bit- bzw.
16-Bit-, Vorbildern” ungeachtet der
zoomenden 3D-Grafik vollauf gerecht.
Einmal nur, ein einziges Mal nur ver-
spricht ein Hersteller auf der
Spieleschachtel nicht zuviel: Micro
Machines V3 ist wirklich ,das ultimati-
ve Multi-Player Rennspiel”,

play Rating
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Stephan Girlich

i il o G iU
Genre . .. L5 Sportspiel
Hersteller Konami
Entwickler Konami
Erhaltlich ab sofort

AL IFY

Bei den Wurfdisziplinen ist besumlers der Gl
Abwurfwinkel entscheidend.

1’4’ ?
5 Hl’\ I f IH l
Build your power up to throw as far as yoe can.
Watch for the direction and angle of putting shet.

Der komplette Wettkampf umfafit elf Disziplinen.

Beim Hochsprung sind Rekorde von 2 99 mlm ..
Bereich des maglichen.

Einerseits gibt es bis auf das unsdglich
kompliziert anmutende Olympic Games
praktisch kein Konkurrenzprodukt,
andererseits ist International Track &
Field durch das genial einfache
Spielprinzip einfach genial.

Nahezu dlle Disziplinen sind her-
vorragend spielbar, alleine der 110
Meter Hirdenlauf gewdhrt bei mehre-
ren menschlichen Teilnehmern nicht
immer die optimale Ubersicht. Sei’s
drum, der Rest ist ein einziges Fest,
eben speziell in der Gruppe. Die
Laufdisziplinen 100 m Sprint und 110
m Hurdenlauf sowie das 100 m
Freistilschwimmen werden simultan,
alle anderen Wettbewerbe (Kugel-
stof3en, Diskus, Hammer- und
Speerwerfen, Weit-, Drei-, Hoch- und
Stabhochsprung) der Reihe nach
bestritten. Die Steuerung ist so simpel
wie eingdngig. Wie ein Verriickter
drisickt man méglichst schnell und
gleichméBig die zwei Beschleuniger-

einem Feuerzeug oder einem &hnli-
chen Gegenstand die Rittelfrequenz
drastisch zu steigern. Erzielte Rekorde
kénnen auf Memory Card gespeichert
und als Replay jederzeit wieder vorge-
fihrt werden.

Weniger ist manchmal mehr, im
Fall von International Track & Field ist
diese Aussage mehr als zutreffend. Fiir
den blof3en Betrachter mag es zwar
ziemlich bescheuvert aussehen, wenn
man mit véllig verkrampften Gesichts-
ziigen das Joypad quélend um ent-

Die Animation des Wussers in der StthmmhnIle ist nnsg.espr;r.hen gui‘
gelungen. Buttons, um Geschwindigkeit bzw.

€ Kraft aufzubauen, tber eine dritte scheidende Zehntelsekunden oder
c— Wie das in dieser Ausgabe gete- Taste werden der Absprung- bzw. Zentimeter ringt, fir den Spieler selbst
stete Nagano Winter Olympics ‘98 Abwurfwinkel bestimmt. Fir ist es aber definitiv ein extremer Spaf3.
O hétte werden konnen, zeigt Internatio- Hochstleistungen allerdings sollte man Das liegt nicht unerheblich in der
O nal Track & Field leider nur allzu deut- das Joypad wie im Nagano-Test Présentation des Titels begriindet, der
lich. Im Fahrwasser der 96er Olympi- beschrieben konfigurieren, um mit mit beeindruckender Stadionkulisse
schen Sommerspiele von Atlanta er- und hibsch animierten
= e tu - - S schienen, darf der Titel sich rihmen, Charakteren durchaus
p { bis zum heutigen Tag die Position der olympisches Flair zu ver-
Genrereferenz inne zu halten. Eine mitteln weif3. So kann
Tatsache, die sich schnell erkléren laft. unser Fazit in Bezug auf
International Track &
- - Field und Nagano
(_positiv} ) Winter Olympics ‘98 nur
¢ einfache, aber exzellente wie folgt lauten: Halb
Steuerung soviel Kohle, doppelt
* kaum Ladezeiten soviel Spaf3 - wer muf3
* hitbsche Grafik da noch iberlegen?
: gzlrj dGzﬁgsl::T\';:gj:?St auf Beim 110 m Hiirdenlauf gﬂi es, moglidm fruh vor der Hiirde uhzuspmgen
oy J * teilweise mangelhafte
s Ubersichtlichkeit ’
ot play Rating
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wie weit das eigene Fahrzeug schon zerstort ist.

Die verschiedenfarbige Damage-Anzeige am unteren Bildrand zeigt,

Soced ' O D

Auf den Grinflichen sind die Wugn
praktisch nicht mehr zu kontrollieren.

: - EUN Sis Ry |
000 J / 91 /9s I

schiedlich starke Divisionen
aufgeteilt; der Spieler beginnt
natirlich in der niedrigsten.
Noch relativ human gibt sich
der Stock Car-Modus, in dem
wie Ublich Punkte aus-
schlieBlich fir Plazierungen
vergeben werden. Doch schon
hier zeigen die demolie-

Das, was im alltéglichen StrafBen-
verkehr verboten ist oder im schlimm-
sten Fall auch tédlich enden kann,
genief3t in Destruction Derby 2 oberste
Prioritét. Schrotte Deinen Gegner,
bevor er es mit Dir tut - diese einfache
Formel geniigt, um ein Rennspiel aus
dem iblichen Genre-Einerlei hervorste-
chen zu lassen. Nicht Ideallinie oder
Anbremspunkte stehen im Vorder-
grund, sondern einzig und allein der
Gedanke daran, an welcher Strecken-
stelle man méglichst viel Blech auf ein-
mal verbiegen kann.

Aut sieben normalen Rundkursen
und in vier speziellen, kreisférmigen
Arenen wird die Gladiatorenschlacht
der Neuzeit ausgetragen. 20 Fahrer
gehen gleichzeitig an den Start, sind
aber zu vier Fiinfergruppen in unter-

~_positiv_} 9

e spekiakuldre Inszenierung der
Karambolagen

* absolut passender Soundtrack

® in jeglicher Hinsicht konsequent
verbessertes Sequel

® Punkteverteilung wirkt etwas
willkirlich

* uniibersichfliche Aufenperspektive

.3

rungssiichtigen CPU-Piloten
Charakterziige der ibelsten Sorte, die
in der Wrecking-Variante dann voll-
ends zum Tragen kommen. Hier gilt: Je
heftiger der Crash, desto hoher die
Punktzahl - von vornehmer Zuriickhal-
tung sollte man jefzt endgiltig Abstand
nehmen. Erst wenn aus der gegneri-
schen Motorhaube Flammen schlagen,
gibt man sich zufrieden und kassiert
den Total Destruction-Bonus.
Destruction Derby 2, Ende ‘96
erschienen, war mehr als nur ein
Sequel und bot endlich all das, was
das Original vermissen lief3. Der Zer-
stérungsthematik entsprechend gab
man sich sichtlich Mihe, die spekta-
kulgren Karambolagen audiovisuell
moglichst effekvoll zu inszenieren.
Funkenflug, heftige Verformungen und
im hohen Bogen wegfliegende Karos-

l.iet man im Total Destruction-Modus erst mal auf
dem Dach, ist das Ende sehr nah!

Stephan Girlich

Genre ... o e e Rennspiel

Herstellar <5 sk iRaaaa sy - 0 s Psygnosis

Ertwickler & BV R St v 1 e Reflections
..................... 13. Februar
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In den engen Bowls ist bei 20 Fahrzeugen das Chaos vorprogrammiert.

=it W :
00 41 3% v TTRRETEL

Ohne Vorderachse fihrt sich’s nicht mer 50 Ill,r
wie am Funkenflug unschwer zu erkennen ist.

seriefeile lassen die Mdnner von der
Schrottpresse in Verziickung geraten.
Besonders in den Bowls kennt die
Materialschlacht keine Grenzen. Wahlt
man gar Total Destruction, sch|ijpﬁ man
in die Rolle des Hasen, der vom Rest
des Feldes als einziges Objekt der
Begierde gnadenlos gejagt wird. Hier
gibt es kein Entkommen, nur die Zeit
des Uberlebens zahlt.

[s.!mn \

Destruction Derby 2 spaltet die
Videospiel-Fangemeinde wie schon das
Original in zwei Lager. Den einen ist es
zu wenig Rennspiel, wéhrend es die
anderen genau deswegen mégen. In
technischer Hinsicht sind der fir heuti-
ge Verhéltnisse etwas spdte Grafikauf-
bau und der etwas zu niedrige Blick-
winkel der Auf3enansicht zu bemén-
geln, ansonsten aber macht der Titel
selbst neben aktuellen Produkten immer
noch eine hervorragende Figur. Einzig
die nicht immer nachvollziehbare Punk-
feverteilung sorgt des &fteren fiir Unmut.

play Rating
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Ein dsterreichischer Energydrink-Hersteller trat wahrscheinlich ein net-
tes Siimmchen ab, da sich das Logo durch das gesamte Spiel zieht.

Als die PlayStation in Deutschland
erschien, war das Softwareangebot
noch rar. Neben Ridge Racer présen-
tierte sich nur das futuristische Gleiter-
rennen wipEout als echtes spielerisches
Highlight in der diinnen Palette.
wipEout reflektierte zu seiner Zeit das
neue High Tech-Spieleerlebnis von Sonys
Next Generation-Konsole und wurde
auch begeistert vom Publikum ange-
nommen. Ein Nachfolger zu dieser
Geschwindigkeitsorgie war also schon
fast vorprogrammiert. Psygnosis hob
tatscichlich rund ein Jahr spéter ein
Sequel aus der Traufe und toppte hier
den Vorgénger in allen Belangen.

Vom Grundprinzip her hat sich
jedoch nichts gedindert. In Schwebefahr-
zeugen liefert man sich auf perfekt
designten Kursen spannende und hals-
brecherische High Speed-Jagden, die
ihresgleichen suchen. Vier grof3e
Konzerne stellen Euch jeweils ein

(

positiv °)

J

* perfekte Steverung
¢ intelligente Streckenfihrung
* bombastischer Sound

® nur fir nervenstarke Piloten

.

Gente = e
Hérsteller -~ o 5 o0 i
Entwickler . ... ... ...

oo o i .Renl.wspie|
,,,,,,,,,,,,, Psygnosis
,,,,,,,,,,,,, Psygnosis

,,,,,,,,,,,,, 27. Marz

In einer Art Boxengasse liidt der Gleiter neve Energie auf.

y Sven Liebold
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Jede Watfe besitzt ein eigenes Symbol, welches im
oberen Bildschirmbereich dargestellt wird.

Vehikel zur Auswahl, die sich allesamt
hinsichtlich ihrer Fahreigenschaften
voneinander unterscheiden. Zu Beginn
gilt es, in drei Geschwindigkeitsklassen
immer auf jeweils zwei Tracks den
ersten Platz zu erzielen. Obwohl einem
auf der Rennstrecke sehr viel fahreri-
sches Kénnen abverlangt wird, stehen
dem Piloten dennoch viele Waffen und
Power Ups zur Verfigung, wodurch er
sich auch einmal mit einer Lenkrakete
fir ein Uberholmanéver des Verfolger-
felds bedanken kann. Sind die ersten
drei Klassen geschafft, beginnt die
Phantom- und danach die Piranha
Challenge, die das Flugtempo noch
einmal gehdrig in die Hohe schrauben.

Das Faszinierendste an wipEout
2097 ist die einerseits verbliiffende,
aber zugleich auch véllig fiktive Fahr-
physik. Das Handling der Flitzer ist
eines der perfektesten in einem Spiel
dieses Genres. Durch geschickten Ein-
satz der Luftbremsen lernt man recht
schnell, gekonnt durch die fordernden
Kurse zu rasen und sich gegen die
hammerharten Kontrahenten zu be-
haupten. Die Entwickler haben es hier
geschafft, ein verbliiffendes Renner-
lebnis zu kreieren, das technisch
immer noch einen absoluten Meilen-
stein in der PlayStation-
Geschichte darstellt.

Zugegeben, die Spielgeschwindigkeit
schrammt vor allem in den spéteren
Klassen haarscharf an der Grenze der
Ertréiglichkeit und des noch Spielbaren
vorbei, aber gerade die Unterteilung
der einzelnen Geschwindigkeitsstufen
zieht einen unweigerlich in einen
Tempowahn, der nach immer mehr
verlangt. Als Krénung spendierte man
der Adrenalinhatz dariiber hinaus
eine grandiose Sounduntermalung.
Neben den bombastischen Effekten
treiben Euch die Beats bekannter
Gruppen wie Prodigy oder Chemical
Brothers die Schweif3perlen auf die
Stirn. wipEout 2097 ist einer der Titel,
die in keiner ambitionierten
Softwaresammlung fehlen diirfen.

L s .,"-Wtf*i-l '\;I,'.;;
Wer einen Schnellstart hinlegen will, sollte sein
Gaspedal gut zwei Drittel durchgedriickt halten.

Der 1ranspuentﬂbgusslmhl ist eine grafische -
Augenweide.
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Vergleich
wipEout

Features im

wipEout 2097
Spielmodi
Championship/Arcade
Single Race .

Time Trial o /+ Ghost
Two Player Head To Head . .

Two Player Arcade * /+ 6 CPU-Gegner * /+13 CPU-Gegner
Rennteams 4 4
Rennklassen 2
Bonusrennklassen -
Tracks 6
Bonustracks 1
Gegner on-screen 8
Waffen/Power Ups

hl’\JO‘\I’\Jw

—

:

Missile

Rocket

Plasma Bolt

Mine

Turbo Boost

Shield

LR BE NE NE NN ]

Shock Wave

Electrobolt

Thunder Bomb

Quake

Autopilot

E-Pak

Memory Card

1 Block

1 Block

neGcon Pad °

:

Lenkrad

Publisher

TestScreen

Mérz Air Combat Shooter Namco 8
Battle Arena Toshinden Beat'em Up Takara 74
Destruction Derby Rennspiel Psygnosis 8
Ridge Racer Rennspiel Namco 9
Tekken Beat'em Up Namco - 9
wipEout Rennspiel Psygnosis - 2
Juni Alien Trilogy* Ego-Shooter Acclaim Entertainment 9/97 9
Bust-A-Move 2 Arcade Edition Denkspiel Acclaim Entertainment 9/97 9
Fade To Black* Action-Adventure Electronic Arts 9/97 6
FIFA Soccer 96* Sportspiel Electronic Arts 9/97 6
Need For Speed* Rennspiel Electronic Arts 9/97 8
PGA Tour 96 Sportspiel Electronic Arts 9/97 9
Rayman* Jump’n Run Ubi Soft 9/97 8
Road Rash Rennspiel Electronic Arts 9/97 9
True Pinball Flippersimulation Ocean Software 9/97 7
Worms Denkspiel Ocean Software 9/97 9
August Actua Soccer Sportspiel Gremlin Interactive 9/97 6
s Shooter Gremlin Inferactive - =
September International Track & Field Sportspiel Konami 2/98 9
Dezember Thunderhawk 2 Firestorm Shooter Eidos Interactive - 8
Januar o Shooter Fox Interactive 2 .
Ridge Racer Revolution Rennspiel Namco 9/97 9
Soviet Strike* Shooter Electronic Arts - 7
Februar Crash Bandicoot Jump’n Run SCEE - 9
Destruction Derby 2 Rennspiel Psygnosis 2/98 8
Marz Micro Machines V3* Rennspiel Codemasters 2/98 9
Porsche Challenge* Rennspiel SCEE - 10
Soul Blade Beat'em Up Namco - 10
The Need For Speed* Rennspiel Electronic Arts 9/97 8
wipEout 2097 Rennspiel Psygnosis 2/98 10
* deutsche Texte.
** nur als Import erhdltlich (wurde von der Bundespriifstelle fir jugendgefihrdende Schriften als Vollpreisprodukt indiziert).
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RESIDENT EVIL2

Ada sieht.leon ohmuls tmkrufhg Zur Seie. Hier erwehrl sich dus Duo gerade
einer riesenhaften Klave, die durch die Decke nach den beiden zu greifen versucht.

Praktisch in allerletzter Sekunde
hatten wir die Méglichkeit, Resident
Evil 2 in einer weit fortgeschrittenen
Version ausfihrlich antesten zu kon-
nen. Leider war das Renderintro noch
nicht auf der CD enthalten. Absolut
verléBlichen Quellen zufolge wird
der Vorspann aber mit zum Spekta-
kulérsten gehéren, was es je auf der
PlayStation zu bestaunen gab.

Auf zwei CDs ausgelegt, finden
sich auf je einem Silberling die Plofs
der beiden Hauptfiguren. Leon Scott

IM der Sdlneﬂfeuerwuﬂe im hnsd'rlug verlleren dle Zomhles ihren Schrecken.

Work Pl‘ug;reess zlq’qi.l'i -

Der in Flammen stehende Endgegner Ilonnla bee!ndrutkenﬁer nicht sein.

Kennedy, ein junger angehender
Polizist voller Ideale und Energie; und
Claire Redfield, eine ebenso hiibsche
wie wilde Motorradbraut, treffen in
Racoon City zufdllig aufeinander. Bei
einem Unfall werden die zwei in hohem
Bogen aus dem Wagen geschleudert
und voneinander getrennt - der Horror
nimmt seinen Lauf.

Der Spieler Gibernimmt zunachst
den Part von Leon. Das apokalyptisch
anmutende Ausgangsszenario mit
ganzen Horden von nach Menschen-
fleisch gierenden Zombies laBt vor-
schnell auf einen ultrahohen Metzel-
faktor schlieBen. In schaurig/billigem
B-Picture-Stil stromt das Pixelblut
gleich literweise aus den angeknap-
perten Korperstellen, die schimmeli-
gen Unfoten scheinen durstiger denn
je. Hat man sich seinen Weg an lich-
terloh brennenden Autowracks vorbei
uber einen von lebenden Leichen
belagerten Waffenladen schlieBlich
ins Innere des Polizeireviers gebahnt,
dhnelt der Spielablauf ab hier immer
mehr seinem Vorgdnger. Aus cineasti-
schen Perspektiven begleitet man
Leon durch die weit verschachtelten
und groftenteils vollig verwisteten

Korridore und Raume des sich iiber
vier Stockwerke erstreckenden Police
Departments. Light Sourcing verstarkt
die bedrohliche Atmosphére, wobei
dramatische Musikwechsel den
Spannungsgrad noch zusatzlich
erhohen. Wahrend die Qualitat der
Hintergrundgrafiken der verschiede-
nen Renderlocations zum kirzlich
erschienenen Directors Cut nicht mehr
grofBartig zu steigern war, haben sich
die Capcom-Designer speziell bei
den Protagonisten um ein verfeinertes
Aussehen und geschmeidigere Anima-
tionen bemitht und dieses Vorhaben
auch tatsachlich verwirklichen konnen.
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Das Inventar wiichst sehr rasch, auch durchschlags-
kraiftige Waffen sind schnell gefunden.




Nach ca. zehn Stunden Spielzeit
steht fir uns unumstéBlich fest, daf3
sich Resident Evil 2 als exakt diejeni-
ge Fortsetzung entpuppt, die wir alle
so sehr herbeisehnen. Capcom hat
am Spielprinzip des Originals kaum
etwas verdndert, sondern nur kleine
Korrekturen vorgenommen und Be-
wahrtes belassen. Immer noch
beschrankt sich das mitzunehmende
Inventar auf maximal acht Gegen-
stande, das Schnellfevergewehr
bspw. beansprucht gleich zwei Felder

des imagindren Rucksacks. Zehn
Waffen soll es geben. Wir haben in
der Kirze der Zeit neben der Standard-
pistole jedoch nur Shotgun, Magnum
und Schnellfevergewehr aufspiiren
konnen. Die restlichen Gegenstdnde
werden wie gehabt in Kisten verstaut,
das Speichern geschieht nach wie
vor an Schreibmaschinen und ist iber
die Zahl an Farbbandern begrenzt.
Im Laufe des Spiels trifft man weitere
Personen, deren Steuerung teilweise
ubernommen wird. Nur in der Rolle
von Ada gelangt man, tber den
Ricken von Leon kletternd, in einen
Luftschacht, was einem den Zugang
zu einem gut versteckten Schlissel
ermoglicht. Das Spiel wird drei
Schwierigkeitsgrade pro Spielfigur
und einen dritten, anfangs verborge-
nen Charakter umfassen. In der nied-
rigsten Spielstufe wird nicht an Muni-
tion und heilenden Kréutern gegeizt,
wodurch selbst fir Neueinsteiger
Frusterlebnisse weitestigehend ausge-

schlossen sind. Gleiches gilt fir die
ersten Ratsel, die sich weder als Gber-
trieben schwer noch in irgendeiner
Weise als unlogisch erweisen.
Resident Evil-Hardcorefans sollten
unbedingt die komplexeren Varianten
vorziehen. AbschlieBend missen wir
uns eingestehen, zu wenig Zeit fir zu
viel Spiel gehabt zu haben - last
minute eben. Erst in der folgenden
play werden wir das Sequel gnaden-
' los ausschlachten...

b

information

........ Action Adventure
Spieler: ................... 1
Herstellor: - & oo vvs vos oo i

- Entwicklers « v e s o ) Capcom
Erhalflichiabi ... vom wuon i o d Mai

J e n Jigiey

8661

A

B g R



19898

Febr ®@ar

Forsaken wird exklusiv
den play-Redakteuren einheizen

eeccccccece Infogrames offnet

seine heiligen Hallen

play zeigt alle heiBen Eisen,
die die Franzosen im Feuer haben

Das PC-Kultspiel Diablo beweist
sich auf der PlayStation

000000000 0e und Lucky Luke, Bust -A- Move 3,
Newman Haas Racing, Alundra, Spice World,
MotoCross featuring Jeremy McGrath...........
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